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Sesin, 1877 yilinda Edison tarafindan tekrar dinlenebilir bir sekilde ilk kez kaydedilmesiyle birlikte baslayan siireg, ilerleyen
zamanlarda ses iiretimine dair birgok uzmanlik alaninin ortaya ¢ikmasinin da temel itici giicii olmustur. Bu uzmanlik alanlarinin
belki de en 6nemli ve bir o kadar da sofistike olani, ses miksidir. 1960’lar itibariyle profesyonel bir meslek dalr haline gelmeye
basladig1 diisiiniilen ses miksi olgusunun, yiizyil kadar 6nce ilk temellerinin atilmaya basladig1 diistiniilmektedir. Diger taraftan
bu yiiz yillik siireg, hemen her konuda tarihin en hizli degisim ve doniisiimlerinin yasandigi bir donem olarak da kabul
edilmektedir. Bu anlamda, ses iiretim siire¢lerinin de hem firetim, hem de tiiketim baglaminda bahsedilen degisim ve
doniisiimlerden oldukga etkilendigi diistiniilmektedir. Sesin veya miizigin hem iiretimi hem de tiiketimi, Steden beri duysal
modalite? iizerinden sekillendirilmistir. Ancak, 6zellikle bilgisayar sistemlerinin ses iiretim zincirine dahil olmastyla birlikte,
adi gegen iiretim ve tiikketim dinamiklerinin de 6nemli 6l¢iide degismis oldugu bilinmektedir. Bu degisimi, bir anlamda
teknolojik inovasyonun dogal bir sonucu olarak gormek miimkiin olabilir. Ancak, bahsedilen degisim {iretim siire¢lerinde bir
tiir modalite degisimine isaret ediyorsa, bu durumun muhtemel nedenlerinin arastirilmasi gerektigini diigiinmekteyiz. Bu
baglamda, miizik iiretim siireclerinin ¢agimizin hakikat rejimi olarak bahsedilen gorsellestirmeden fazlaca etkilendigi
diistiniilmektedir. Miizik iiretim zincirinin 6nemli bir halkasi olarak kabul edilen ses miksi olgusunun da, uygulama siireclerinde
kullanilan duyusal modalite baglanunda bir tiir paradigma degisimi yasadign diisiiniilmektedir. Tk bakista, teknolojik
inovasyonlarin, bu tiirlii bir doniigiimiin itici giicli oldugu 6ngoriilse de, bahsedilen degisim i¢in bagka parametrelerin de
olabilecegi, ¢caligmanin ana fikrini olusturmaktadir. Bu anlamda, hem teknolojik inovasyonlarin, hem de baska parametrelerin
ses miksi olgusunu okiilersentrik anlamda nasil doniistiiriiyor olabilecegi, ilgili bagliklar altinda tartigilmigtir.
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2Modalite; “bir seyin var oldugu, deneyimlendigi, ifade edildigi ya da yapildig1 kanal” olarak tanimlanmaktadir. Terim, aralarinda tip, temel bilim, teknoloji, beseri bilimler
ve dilbilim olmak iizere pek ¢ok alanda kullanilir. Orn: duyum modalitesi: Duyumun olustugu kanal; duyum tiirii (6rn., gdrme, isitme vb.) (Url-1).
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Giris

Miizik veya ses iiretim endiistrisinde, ses tiriiniiniin ortaya ¢ikarilmasi siirecinin sondan bir 6nceki asamasi
olan “Miks”, son elli yilda ses endiistrisinin 6nemli bir ger¢egi haline gelmis olmasina kargin, uygulama
baglaminda barindirmis oldugu goreceli durumlar nedeniyle, keskin veya kati kurallar ile ¢ercevelenmesinin
zorluklarina dair goriisler yaygin olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Miizik miksi, miks miihendisinin teknik sorunlar
¢ozmesinin (6rnegin kaynaklarin duyulabilirligini saglamak) yani sira sanatginin, yapimcinin ve/veya kendilerinin
miizikal vizyonunu hayata gec¢irmek i¢in dnemli yaratici tercihler yapmasinin (6rnegin ilgili enstriimanlarin sonik
alanda konumlandirilmasi) beklendigi karmasik ve uzmanlik gerektiren bir siirectir. Bu nedenle, yiiksek egitimli
miks miihendislerinin bile ayn1 sarkinin dnemli 6lglide farkli mikslerini ortaya ¢ikarmasi muhtemeldir. Bu da tek
bir en iyi miksin olmadigini gosterir (De Man et al.). Dolayisiyla, miks konusunda yazilan metinler de genellikle
bireysel tavsiye icerikli olmanin 6tesine pek gecememektedir. Tam olarak nerede ve nasil basladigi, nasil
profesyonel bir meslek dali haline geldigi konular iizerinde de farkli goriislerin oldugu ses miksi olgusu, gérece
yeni bir disiplin olmasi nedeniyle, akademik aragtirmalar konusunda zengin bir damari barmndirdig
disiiniilmektedir.

Teknolojinin son elli y1l igerisinde gostermis oldugu bas dondiiriicii ilerleme, hayatin her alanini oldukca
etkilemis ve kisa siirede bir¢ok yeniligin tecriibe edilebilmesinin oniinii agmustir. Ses iiretim siiregleri veya daha
0zelde miizik miksi olgusunun da bazi baska parametrelerle birlikte teknoloji giidiimlii olarak doniismiis
olabilecegi diisiiniilmektedir. Giiniimiizde teknoloji temelli degisimler, hayatin olagan akisinin bir getirisi olarak
kabul edilmektedir. Ancak, bahsedilen degisim duyu modaliteleri arasinda bir nobet degisimi seklinde ortaya
¢ikiyorsa, bu siirecin detayli olarak incelenmesi gerekliligini de beraberinde getirmektedir.

Teknoloji, miizik tiretim siire¢lerinde uzun zamandan beri kilit bir rol {istlenmektedir. Fonograf ve analog
teyp makinelerinden dijital kayit yazilimlarina ve internet tabanli akig hizmetlerine kadar, dijital teknolojilerdeki
son yirmi yillik hizli inovasyonun, dzellikle miizik iiretim ve dagitimini her diizeyde degistirdigi ve doniistiirdiigii
diistintilmektedir. Yaklagik elli yillik siiregte, bir oda biiyiikliigiinden ortalama bir ¢alisma masasinin {izerine
sigabilecek ve hatta taginabilir boyutlara kadar indirgenen ve islem kapasitesi anlaminda ise beklentinin ¢ok
Otesinde bir ivmelenme yakalayan bilgisayar teknolojileri, beraberinde baska yazilim ve donanim teknolojilerinin
de hizlica ortaya ¢ikmasini saglamig ve 90’11 yillar itibariyle bu teknolojik yenilenme hayatin her alaninda oldugu
gibi miizik {iretiminin de merkezine yerlesmeye baglamistir.

Gilinliimiizde miks olgusunun, gorsellesme rejiminden ne derecede etkilendigi ve bu etkilesimin sebeplerinin
neler olabilecegi diisiincesinden hareketle bu arastirma hayata gecirilmistir. insanin bir aktarma araci olarak sesi
gorsellestirme gayretinin binlerce yil 6ncesine uzanan bir siireci kapsadigi diisiiniilmektedir. Ses, tarihsel siirecte
bir¢ok farkli yontemlerle (magara resimleri, hiyeroglifler, notasyon, fonograf, dijital vb.) gorsellestirilmeye
calisilmis ve bu gorseller ile kendilerinden sonra gelecek insanlara seslerini ulagtirmaya c¢alismiglardir. Ancak
bugiin bildigimiz anlamda sesin goérsel bir temsil kazanabilmesi 19. yiizyilin son ¢eyreginde miimkiin olabilmistir.
20. yiizyildaki hizli teknolojik ilerleyise paralel olarak sesin gorsellestirilme teknikleri de oldukga ileri seviyelere
taginmugtir. Giiniimiizde kullanilan bilgisayar sistemlerinin saglamis oldugu gorsellestrime imkanlari, ses
hakkindaki biitiin sonik verileri detaylandirabilmektedir. Her ne kadar teknolojik yenilenmeler, miks anlayisi ve
uygulamalar tizerinde 6nemli degisimlere neden olmus gibi goriinse de, bu tiirlii bir doniisiimiin tek sorumlusu
olmayabilir. Bu ¢alismada, bahsedilen paradigma degisimi hem teknolojik yenilenme hem de baska parametreler
agisindan incelenecektir.

1. Ses/Miizik Miksi

Ses® miksi; duygularin, yaratici fikirlerin, performansin ve miizisyenligin sonik bir sunumudur (Izhaki,
2023). Baska bir tamimla miks; yeni bir sonik gergeklik yaratma hedefiyle sanat ve teknolojinin birlesiminin
kullanilmasidir. Miks; birbirinden bagimsiz ve belirli bir amaca yonelik olarak kaydedilmis ses kanallarinin®,
belirli estetik yaklasimlarla birlestirilerek alimlayicist igin bir iiriin ortaya gikarma siirecidir. Iyi bir miks, yalnizca
teknik yonleri gbz oniinde bulunduruldugunda yeterince iyi degildir; ayn1 zamanda bir sarkinin mesajint iletmeli
ve duygularini gelistirmelidir. Bir miks miihendisi bu ¢izgiyi dikkatle takip eder, miizikal yonleri her zaman 6n
planda tutarken, teknik becerilerini, ses isleme donanimlari hakkindaki derin bilgisini ve gorsel seviyelerin
yorumunu sanatsal bir sonug elde etmek i¢in uygular (Url-2).

3 “Ses” kavrami, bu makalede semsiye bir terim olarak, iceriginde ses barmdiran ve miks siirecinden gegen her
tiirlii iriind tarif edecek sekilde kullanilmigtir.
4 Giiniimiizde ortalama bir projede ses kanali say1s1 20-100 arasinda olabilmektedir.
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Shelvock, miksi; “En genis anlamiyla miksin bir dizi iglevi vardir; ¢esitli miizik parcalarini hacim ve
spektral icerik agisindan dengelemek, kayit siirecine giren teknik anomalileri diizeltmek ve temel parcalari
gelistirmek i¢in yaratici bir platform sunma iglemi” olarak tanimlamaktadir (Shelvock, 2020). Ses miksinin, dnceki
yalin ve basit uygulama siireglerine kiyasla, giiniimiizde daha sofistike bir olgu haline geldigini sdylemek
miimkiindiir. Onceleri, sayica daha az ses kanallar1 arasindaki seviye farkliliklarmin dengelenmesi esasiyla
baslayan siireg, son birkag on yilda fazlaca elektronik yazilim ve donanimin artistik kullanimiyla ilerleyen, sanatsal
bir faaliyet alani haline gelmistir. Ses mikslemenin, nihayetinde yaratict bir siire¢ oldugu diisiiniildiigiinde kuralci
ve standart bir yaklasimdan bahsetmek zor olabilmektedir.

Giiniimiiz miks siireglerine dahil olan tiim unsurlarin seviye, panlama, dinamik-efekt isleme (Ekolayzir,
kompres, reverb, vb.) gibi bir kisim siireglerden gegmesi adeta standart bir islem siireci haline gelmistir. Yaratici
hayal giicii, bu islem siirecini miks uygulayicisinin nihai sese iligkin sonik vizyonuna hizmet edecek sekilde
kullanacaktir (Savage, 2014). Ses miksleme siireci, kayit asamasindan 6nemli ve belirleyici bir 6zellik bakimindan
farklilik gosterir. Kayit asamasindaki genel amag, her bir enstriimant miimkiin oldugunca yiiksek dogruluk ve
gercekeilikle kaydedebilmektir. Miks asamasinda ise, bu ¢esitli sesleri birlestirerek dengeli bir karigim meydana
getirebilme amaglamaktadir (Stickland et al., 2022).

1.1 Tarihsel Geri Plan

Miizik tiretim endiistrisinin, bir asirdan uzun bir siire 6nce baslayip giiniimiize kadar muazzam bir evrim
gecirdigi diisiiniilmektedir. Miizik kayd1 6nceden sadece tek bir adimi igermekteydi. Miizisyenler sesi toplayan bir
huni benzeri yapinin etrafini sartyor, c¢alabildikleri kadar yiiksek sesle ¢alip sdyleme yoluyla yapilan kayda dahil
oluyorlardi. Teknolojik yenilikler sayesinde ses kaydi, silindirden diske, ardindan teybe, monodan stereoya, sonra
da ¢okkanalliga dogru evrilmistir (Url-2). Miks olgusunun, tam olarak nerede ve nasil bagladigi noktasinda alanin
uzmanlar1 arasinda ortak bir goriis bulunmamaktadir. Ancak genel inanis, tarihsel siiregte orkestrasyon kavraminin
olusmaya bagladigi donemlerde, orkestra iiyelerini sonik karakterlerine gore yerlestirme veya konumlandirma
¢abalarinin, miks olgusunun baglangici oldugu yoniindedir. Diger taraftan, tarihsel siiregte farkli enstriimanlarin
ayn1 anda icra edildiginde bu enstriimanlarin birbirini frekans spektrumu anlaminda maskeleyeceginin bilincinde
olan besteciler, bu durumu dikate aliyor ve bestelerinde gerekli 6zeni gosteriyorlardi (Izhaki, 2018). Bu anlamda,
bestecilerin bu yaklagimlarinin bir tiir miks yaklagimi olarak kabul edilebilecegi diisiiniilmektedir.

Kaydedilmis miizik iizerindeki ilk miks girisimleri, kayit
odasindaki miizisyenlerin ses alicisina yakinlik veya uzakligim
degistirme seklinde deneyimlenmis oldugu bilinmektedir. (Resim 1).
Horning’e gore, bugiin bildigimiz sekline yakin ¢aligmalarin veya
elektrikli cihazlar kullanilarak yapilan miks ¢aligmalarinin (Resim
2), 1. Diinya Savasi’nin hemen sonrasina kadar gotiiriilebilecegi
yoniindedir (Horning, 2013). Her ne kadar 6ncii denemeler olduguna
dair disiinceler mevcut olsa da, miksin ortaya ¢ikmasinin itici
giicliniin sesin ¢ok kanalli olarak kaydedilebilmesinin oldugu
diistiniilmektedir. Cok kanalli ses kaydinin ilk zamanlar dort kanal
olarak baglamasi ve zamanla kanal sayisinin artmaya baglamasiyla

R ) 7 . Resim 1: Erken donem ses kayztlari, bir tiir
birlikte bu fazla sayidaki kanallarin diizenlemesi anlaminda ortaya  miks mantigini da icinde barmdirmaktaydi

cikan gerekliligin, miks mesleginin ve sanatinin dogusuna onciiliik (Url-3).

ettigi kabul edilmektedir. Cok kanalli ses kaydinin mucidi olarak
bilinen Les Paul, 1940'larin sonunda teyp kullanmaya ge¢meden
once disk overdubbing® uygulamasmi olduk¢a kusursuz hale
getirmisti (Resim 3). Paul, yiizlerce disk kaydedip attiktan sonra
aradig1 kaliteye ulagmay1 bagarmisti (Horning, 2013).

1950'lerde miihendisler, kontrol odasindaki tek bir
monitdrden duyduklarina dayanarak kayit sirasinda enstriimanlarin
goreceli ses seviyesini dengeler veya mikslerlerdi. Stereo
teknolojisinin  kullanima sunulmasi ile birlikte miihendisler,
sanatlarina tamamen yeni bir sekilde yaklagsmak durumunda kaldilar.

3 A 5
Resim 2: 1925 yilinda Western Elektrik
operatorii modern miks konsolunun dnciisii olan
bir cihazin basinda goriilmektedir (Horning,
2013).

5 Ses kaydinda “Overdubbing”, hatalan diizeltmek, sesi gelistirmek veya katmanlar eklemek igin mevcut
kanallarin iizerine ek kanallar kaydetme islemini ifade eder.
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Bir ya da iki mikrofonun tek bir hoparlor tarafindan yeniden
iretilmek tizere tek bir kanalda toplanmasi yerine, 1960'lara
gelindiginde on ya da daha fazla mikrofon ¢ kanalda
toplanabiliyordu ve bunlarin da iki hoparlérden ¢ikacak sekilde
mikslenmesi gerekiyordu (Horning, 2013). Miihendisler, miks
konsolundaki panlama® diigmelerini kullanarak enstriimanlar sola,
saga, ortaya ya da ikisinin arasinda herhangi bir yere yerlestirdikge
miks daha karmagik hale gelmeye baglamisti. 1960’larin baglarindan
itibaren, ses miihendisi "ses sanatcisi" olarak kabul edilmis ve
"sanatsal sonuglara ulagsmada orkestra sefinin Onemine yaklasmis
oldugu diisiiniilmektedir. 1960'larin baslarinda 4 kanalli kayitla Resim 3: Cokkanalliliga gegisin onciilerinden
birlikte olasiliklar artmis; 4 kanallidan 8, 12, 16 kanalliya ve on yilin kabul edilen Les Paul ve esi Mary Ford,
sonunda 24 kanalliya kadar yiikselmeye baslamisti. Daha fazla kanal kendilerine ait stiidyoda calisirken

daha karmasik miks konsollari, ek sinyal igleme cihazlart ve bir dizi goriilmektedirler (Url-4).

yeni ses ekipmani yeniligi gerektiriyordu. Cok kanalli kayit, dnceki overdubbing yontemlerini basitlestirip diizene
sokarken, prodiiktorler ve sanatgilar "ticari basarinin yani sira sanatsal zaferler" yaratmaya ¢alistikga siirecin her
asamasinda harcanan zamanin artmasina yol agmaya baglamisti. Nihayetinde ¢ok kanalli kaydin; sanatgilarin,
prodiiktorlerin ve miihendislerin stiidyoda birlikte ¢aligma seklini degistirdigi, kayit endiistrisinde stiidyolar ve
popiiler miizigin yonii i¢in uzun vadeli sonuglar1 olan kapsamli degisiklikleri tetikledigi diigiiniilmektedir
(Horning, 2013).

1.2 Miks Miihendisi

Cokkanalliligin ses iiretim siireglerine dahil olmaya baslamasiyla birlikte, kayit stiidyolarinda bir dizi
dramatik degisiklikler olmus, stiidyo teknolojisi daha yaratici bir sekilde kullanildik¢a, miihendislerin ve
yapimcilarin sanatsal karar verme siirecindeki dnemleri artmaya baslamisti (Horning, 2013). Miks miihendisini,
en yalin sdylemle: bir ses iirlinline yaratici ve onleyici islemler uygulamaktan sorumlu kisi olarak tanimlamak
miimkiindiir. Tipik olarak bir miks miihendisi, bir miizik kaydinin sonik kalitesini ve genel zevkini iyilestirmek
icin birden fazla ses kanalini veya bireysel enstriiman gruplarini benzersiz bir sekilde isleme siirecinden sorumlu
olan kisidir. Ses kayitlari ses olaylarinin islenmesidir ve her islenis gibi, onlar1 yapanlarin tutumlarini, becerilerini,
aligkanliklarini ve estetik duruslarint somutlagtirirlar (Zak, 2009).

Miks ya da dengeleme iglemine, miizik {iretim siire¢lerinin neredeyse tamaminda ihtiya¢ duyulmaktadir.
Cokkanalli kayittan dnce ve hatta ses iizerine ses (sound-on-sound)’ doneminde bile miks veya dengeleme
yapilmasi gerekiyordu. Elektrikli kayittan 6nce ilk akustik kayitcilar, yapimcilar veya miizik direktorleri icracilarin
kayit hunilerinin 6niine yerlestirilmesiyle ilgili kararlar1 verirlerdi. Altmish yillar boyunca siklikla kullanilan
"balans" veya "balans miihendisi" terimine ragmen, hem prodiiksiyon 6ncesi hem de sonrast bir siire¢ olarak miks,
tipik olarak miizikal unsurlarin dengelenmesinden daha fazlasini icermekteydi (Burgess, 2013). Cok kanalli
makinelerin kullanilmaya baglanmasiyla birlikte miks, post-prodiiksiyon siireci haline gelmis olsa da hala ayr bir
uzmanlik alani olarak tanimlanmiyordu ve kayit miithendislerinin is tanimimnin bir pargasi olarak goriilityordu.
Giintimiiz miizik iiretim sitireglerindeki uzman miks uygulayicilarinin, 80’lerin baslar itibariyle ortaya ¢ikmaya
basladig1 kabul edilmektedir. 90’lar itibariyle, teknolojik inovasyonlarin hizlica miizik iiretim siire¢lerine dahil
olmaya baslamasinin, miks olgusunda yasandig diisiiniilen okiilersentrik paradigma degisiminin itici giicii oldugu
disiiniilmektedir.

¢ Panlama; miks siirecinde herhangi bir sesi stereo panorama igerisinde herhangi bir yere yerlestirme islemini
tanimlar.

7 Sound-on-Sound; Les Paul’iin Ampex kayit cihazina ikinci bir ¢alma kafasi1 eklemesiyle ortaya ¢ikan bir kayit
teknigini tanimlamaktadir.
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2. Ses Miksinde Okiilersentrik Paradigma Degisimini Destekleyen Unsurlar

Paradigma degisimi; herhangi bir alanda yerlesik tiim kurallar ve uygulamalarin, iginde bulunulan ¢aga
uygun kavrayis, bakis acilart ve anlayiglarla kdkten bir degisime ugramast durumudur. Yasanilan bu kokten
degisim sonrasi, yeni bir anlayis ve kavrayis bi¢imi olan farkl bir paradigma dogar (Url-5). Diinyaya ve olaylara
bakis agisi, ¢evreyi algilayis bigimi veya bir tiir degerler dizisi olarak tanimlanan paradigma, bu ¢alismada ses
iretim siireglerinde ortaya ciktigi diisiiniilen modalite degisimini veya bir tiir degerler dizisi degisimini
tanimlayabilme amaciyla tercih edilmistir. Ses miksinin, duysal modalite ilizerinden nasil yapilacagina dair
yiizyillik siiregte olusan kurallar-degerler biitiinlinii bir tiir paradigma olarak kabul edecek olursak, ses miksi
stireglerinde ortaya ¢ikan okiilersentrik modalite merkezli iiretim siirecini, bir tiir paradigma degisimi veya
paradigma kaymasi olarak tanimlamanin miimkiin olabilecegi diisiiniilmektedir.

Biiytik yeniliklerin tiim sanat teknigini doniistiirmesini, bdylece sanatsal icadin kendisini etkilemesini ve
hatta belki de sanat kavramimizda inanilmaz bir degisime yol agmasini beklemeliyiz (Katz, 2005). Katz, Paul
Valéry tarafindan yaklasik yiizyil kadar 6nce dile getirilen bu tesbiti paylagsmaktadir. Valery’nin bu sdylemi,
giliniimiiz sanat iiretim ve tiikketiminin teknoloji tarafindan nasil doniistiiriildiigiine dair son derece 6ngdriilii bir
yaklagim olarak kabul edilebilir. Son yiiz yillik siiregte insan yasamina dahil olan teknolojik inovasyonlarin, ses
miksi uygulamalarini sadece kullanilan ekipman baglaminda doniistirmekle kalmayip, bu siirecte kullanilan
duyusal modalitenin degismesinin de itici giicii oldugu diisiiniilmektedir (Resim 4).

Resim 4: Miizik miksleme siire¢lerinin geg¢irdigi doniisiimii 6zetleyen gorseller (Url-6, Url-7,Url-8).

Thomas Edison’un fonografi ile baslayan, sesi mekanik olarak saklama ve yeniden iiretme olgusu,
glinimiizde tamamen bilgisayar araciligiyla yonetilen sofistike bir siirece evrilmistir. Ayni zamanda giiniimiiz
miizik {iretim teknolojilerinin tamamen bilgisayar diizlemine taginmis olmasi, gorsel bir siirecin ses liretim
zincirine dahil olmasini beraberinde getirmistir. Diger taraftan, ilk bakista ses miksleme pratiginin okiilersentrik
diizlemde bir eksene kayiyor olmasinin siiriikleyici giicii bilgisayar teknolojilerinin bir etkisi gibi goriinse de, bu
stirecin baska nedenlerinin de olabilecegi diisliniilmektedir. Buradan hareketle, bahsedilen baglamda bir paradigma
degisiminin muhtemel nedenleri maddeler halinde incelenecektir.

2.1 insan Dogasinin Okiilersentrik Yapisi

Ingilizce kokii “ocular” olan kelimenin etimolojisi, Latince “ocularis” (gdzden), “oculus”a (goz ile ilgili)
dayanir. Okiilersentrizm; Oxford Referans Sozliik'te, "Bat1 kiiltiirlerinde gormeyi, diger duyulara goére siralayan
algisal ve epistemolojik bir dnyarg1" olarak tanimlanmaktadir. Hem Platon hem de Aristoteles, géormeye Oncelik
vermisler ve onu akilla iliskilendirmislerdir (Chandler & Munday, 2020). Efsaneye gore Pisagor, acemi
ogrencilerine bir perdenin arkasindan ders verirmis. Bir deneme siiresi boyunca, 6grencilerin {istat ders verirken
onu gormelerine izin verilmez, bdylece onun fikirlerine yalnizca sozIii olarak katilabilmelerine izin verilirmis.
Kullanmalari beklenen tek duyu dinlemek oldugu i¢in, bu geng 6grencilere akousmatikoi, yani "isitenler" denirmis.
Yirminci yilizyilda, musique concréte bestecileri Pisagor’un dinlemeye gosterdigi dikkatten ilham almiglardir. Bu
besteciler, icracilarin hareketleri gibi miizikal olmayan gorsel uyaranlardan arindirilmis saf bir dinleme deneyimi
sunmak i¢in genellikle bir perde ya da ekranin arkasina gizlenmis hoparlorlerden yayilan elektronik miizikler
yaratmiglardir ve bu akustik miizik, dinleyicileri dinlemeye ve yalnizca dinlemeye davet etme amacini tagimaktadir
(Abramo, 2014).

Insan, bilgiyi 6ncelikle gérme yoluyla elde etmek igin evrimlesmistir. Gozlerimiz sudan karaya ¢ikistan
sonra gelisen ilk duyum organimiz olmustur. Dogal olarak beynimizde yer alan duyum alanlarinin en bilyiik kismi
gorme modalitesinden gelen veriyi islemek igin ayrilmis durumdadir. Norolojik olarak, duyduklarimiza kiyasla
gordiiklerimizi islemeye ayrilmis ¢ok daha fazla islem giiciimiiz ve sinir kaynagimiz mevcuttur. Isitsel sistem
gorsel sisteme nazaran daha zayiftir, dolayisiyla bir sey gordiigiimiizde duydugumuza kiyasla karar verme
siirecimize gorsel modalitemiz yon vermektedir. Ancak bununla birlikte duyma modalitesi daha basit bir
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mekanizma oldugundan daha hizli ve daha otomatik olarak ¢alismaktadir. Bilgisayar ekranindaki dalga bigimlerine
bakan ses iireticileri, kelimenin tam anlamiyla kendilerini baskiliyorlar ve dinleme kapasitelerini inkar ediyorlar.
“Aslinda ekrandaki dalga formunu gérmelerine gerek yok, ¢iinkii burada belli bir noktanin 6tesinde higbir yararl
bilgi yoktur. Ihtiya¢ duyulan tiim bilgiler hoparlérlerden ¢ikmaktadir” (Url-9).

The Oxford Handbook of Computer Music’in, “Algorithmic Synethesia” baglikli boliimiinde, gorsel
girdilerin duysal algiy1 etkileyebilecegi, ayni zamanda bu durumun tersinin de miimkiin olabilecegi
belirtilmektedir (Sagiv et al., 2009). Boyle bir bilgi, bizi su tiirlii bir diisinmeye sevk etmektedir; bilgisayar
ekranindan siirekli maruz kaldigimiz 151k, Goodale'in "Sonic Persuasion" kitabinda bahsettigi gibi, Platon'un giines
15181 tarafindan kor edilmesi ile sesi reddetmis olmasina benzer bir duruma yol agiyor olabilir mi? Diger bir deyisle,
miks siireglerinde maruz kalinan yogun gorsel geri bildirim, duysal modalite ile olan iletisimi kesiyor olabilir mi?
(Goodale, 2011).

Zagorski, heniiz bilgisayar teknolojileri liretim siire¢lerine dahil olmadan 6nce ses miihendislerinin analog
konsollar {izerinde g¢alisirken, gorsel uyaranlari tamamen ortadan kaldirmak ve olusabilecek okiilersentrik
manipiilasyonun oniine gegebilmek igin, mikser lizerindeki hareket eden tek sey olan VU (Volume Unit) metre
gostergelerini bant ile kapattiklart bilgisini paylagmaktadir. Bu baglamda giiniimiiz miizik iiretim siireglerinin
vazgecilmez pargasi haline gelmis olan bilgisayar ekranlarinin, biitiin islem siireglerinin ayrintili bir sekilde
izlenebilir hale getirmis olmasi, sesin bir akistan ¢ok bir nesne olarak algilanmasina yol agtyor olabilecegi yoniinde
elestiriler almaktadir (Zagorski-Thomas, 2014). Al Schmitt, "bazi miihendisler renkleri kullanarak, onlari
frekanslarla iligkilendirerek, adete bir resim yapar gibi mikslerini yaptiklarini sdyliiyorlar” diyerek, bilgisayarla
ses miksi yapan mithendislerin okiilersentrik ¢aligma durumuna vurgu yapmistir (Schmitt & Droney, 2018).

2.2 Sesin Gorsellik Kazanmasi

Insan, &teden beri kendini sonraya aktarabilmenin farkli
yollarmi aramigtir. Sesin kayit altina alinabilme ¢abalarinin da, bu
tiirlii bir arzunun devami olarak goriilebilir. insanin sesin mekanik
anlamda gorsel bir temsilini olusturabilmesi i¢in 19.yy’in son
¢eyreginde ortaya ¢ikan Edison’un fonografininin ortaya ¢ikmasini
beklemesi gerekmistir (Resim 5). Elbetteki bu cihazin 6ncelikli
amaci sesin gorsel bir temsilini olugturmak degildi, ancak bu cihazlar
sayesinde ses ilk defa bir medyum iizerinde gorsel bir iz birakmisti.
19.yy’1n son ¢eyregi itibariyle gorsel bir kimlik kazanmaya baglayan
ses, 70’ler itibariyle yiikselmeye baslayan dijital doniisiimle birlikte,
sesin gorsel temsil durumu da baska bir boyuta tasimmaya Resim 5: Sesin fonograf diski iizerindeki
baglamistir. gérsel temsili (Url-10).

Zagorski, sesin kaydedilerek gorsellestirilmesinin, sesin
gercek bir kopyasi olmadigi, kaydedilen sesi metaforik bir sekilde “sonic cartoon” (sonik karikatiir) olarak
tanimlamaktadir (Bourbon & Zagorski-Thomas, 2020). Miizik veya ses liretim siireclerine gittik¢e daha fazla dahil
olmaya baglayan bilgisayar sistemleri, sesin gorsellestirilmesini daha kolaylastirmig ve daha once miimkiin
olamayan bagka bir gorsel diinyanin kapilarinin aralanmasin saglam1st1r (Resim 6).

Ergur, ¢agimizin hakikat rejimi olarak adlandirdig: gorsellik
i¢in; “Goriintii, beynin korteksine kok salan bir agag gibidir, oysa ses
ucart bir buluttur” ifadesini kullanmaktadir (Ergur, 2020). Bu
baglamda, i¢inde bulundugumuz cagmn gorsellik {izerine insaa
edilmis gergekliginden, ses tiretim siire¢lerinin de etkilenmis oldugu
diistiniilebilir. Sesin bilgisayar teknolojileri sayesinde hi¢ olmadig1
kadar gorsel bir kimlik kazanmis olmasi, giliniimiiz ses iireticilerini
dinleme modalitesinden uzaklastiriyor olabilir. Kullanicilar miks
asamasindaki bir¢ok kritik karar1 sesin bu gorsel temsilleri {izerinden
verebilmektedirler. Buradan hareketle, sesin yiiz yil dnce baglayan
gorsellestirme  siirecinin, giiniimiiz ses iiretim pratiklerindeki Resim 6: Sesin giiniimiiz tiretim
modalite degisimine ydn veren parametrelerden birisi oldugu siireglerindeki gorsel temsili (Url-11).
diisiiniilebilir.

2.3 Bilgisayarlarin Miizik Uretim Siireclerine Dahil Olmasi

Bilgisayarlarin uzun zamandan beri, hayatin vazgegilmez bir pargasi haline geldigi bir gergektir. Teknolojik
gelismelerin paralelinde, bilgisayarlar sadece belirli basit iglemleri yapan aletler olmaktan ¢ikip, ileri derece de
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islem giicline sahip cihazlar haline gelmesinin disinda, sahip olduklari oldukga gelismis goriintiilleme teknolojileri
sayesinde, son derece renkli bir diinyanin kapisini biitiin kullanicilarina agmaktadir. Siyah beyaz piksellerle, sinirlt
sayida temsil imkan1 olan ilkel ekranlar, yerini oldukea ileri seviye gercekei goriintiileri temsil edebilen cihazlara
birakali epey zaman oldu. Bu ileri teknolojiden hemen herkesin memnun oldugu asikardir, ancak bu gercekei
gorsel temsillerin, kullanici algisi iizerinde negatif etkilerinin olablleceglne dair gorisler ileri siiriilmiistiir.

Bilgisayarlar, giiniimiiz miizik iretim  siireglerinin
vazgecilmez pargasi haline gelmistir (Resim 7). Modern bilgisayar
teknolojileri, birden fazla ekran kullanimi gibi olanaklarla 6nceden
olmayan gorsel bir boyutu iiretim asamasina tasimaktadir. Insanlarin
¢ok modlu algi mekanizmalarinda gorsel modalitenin isitsel
modaliteyi etkileyebildigi ve domine edebildigi diisiiniilmektedir.
Gorsel ipuglarinin, bir miizik performansinin isitsel algis1 lizerinde
karmasik bir etkiye sahip oldugunu, hem deneklerin miizikal gerilim
algisi1 artirmaya veya azaltmaya hem de bir performans boyunca
ciimle algisin1 genisletmeye hizmet ettigine dair bilimsel veriler
mevcuttur (Bell et al., 2015). Kimi ses miihendisleri, DAW (Digital =~ Resim 7: Giiniimiiz ses iiretim siirelerinde
Audio Workstation)'larda sesle c¢alisirken gorsel geri bildirime kullanilan araglar yogun okiilersentrik
bagimli  olmanin olumsuz estetik etkiler yaratabilecegine uyaranlar barindirmaktadir (Url-12).
inanmaktadirlar.

Giliniimiiz ses iiretim siireglerinde bilgisayar ekranlarina 6ncesinde hi¢ olmadigi kadar fazla bakiyoruz.
Gorsel uyart miktarim1 azaltmanin, isitme duyusunu daha keskin hale getirebilecegi diistiniilmektedir.
Duyduklariniza kars1 gelismis bir hassasiyet yakalaybilmek igin gdzleriniz kapali olarak dinlemeye daha fazla
zaman ayiwrmanin Onemi her zamankinden daha fazla gibl  p
gozilkmektedir.  Norolojik  olarak, duyduklarimiza kiyasla
gordiigiimiizii islemeye ayrilmis, ¢ok daha fazla iglem giiciimiiz ve POV: You stoping

usin: our eyes and
sinirsel kaynagimiz oldugu bilinmektedir. Ses iireticileri, ihtiyag A ::,“‘.‘,:::“}.‘.';‘Li’,‘z:‘;&“:.'.;
duydugu bilgiyi bilgisayar ekranindan degil, hoparlérden edinme Beunds Siaaek and

konusunda kendilerini gelistirmelidirler (Palmersmith, 2020).
Gilinliimiiz ses iiretim siiregleri neredeyse okiilersentrik bir diizleme
gelmistir ve bu durumun farkinda olan birgok iiretici, daha saf bir
dinleme deneyimi elde edebilme anlaminda, miks siirecinde
bilgisayar ekraninin saklanmasi gibi pratik ¢0ziim Onerileri
sunmaktadirlar (Resim 8).

Maral, bilgisayar ortamlarindaki gorsellestirme siireclerinin
ses uygulayicilarinin hayatina bu kadar fazla niifuz etmesinin olasi

Resim 8: Giiniimiizde birgok ses iireticisi,

sakincalarmi dile getirmektedir; “Bilgisayarlarin basat enstriiman okiilersentrik manipiilasyonun dniine
olarak her sahnede yer bulmasi, tim imgesel cazibesine ragmen, gegebilmenin yollarini 6nermektedirler (Url-
6nemli bir sorunu giindeme getirmektedir. Artik, neredeyse, her tiirde 13).

miizik iiretimi (birkag geleneksel miizik pratigi disinda) kulaklardan ¢ok gozlerle yonetilmektedir. Duysal alginin
bu denli tali konumlandirilmasinin sonuglari, dogal olarak iiretilen miizige de yansimaktadir” (Maral, 2010).

2.4 Teknolojinin Demokratiklesmesi

Teknolojinin demokratiklesmesi; Ozellikle son birkag on yilda iiretim maliyetlerinin diismesininin
paralelinde, teknolojik inovasyona olan erigimin kiiresel anlamda geniglemesini tanimlamak i¢in kullanilan
kavramdir. Teknolojinin gelisimi boyunca, miizigin kayit ve iiretim siireclerinde yer alan teknikler 6nemli 6lgiide
gelismisg ve gelistirilmistir. Ses kaydi i¢in kullanilan formatlar yillar iginde biiyiik degisimler gegirmistir. En
onemli gecisler, optik film miiziklerinden analog manyetik kayda, analog manyetikten dijital manyetik formatlara
ve son olarak da dosya tabanli kayda gecis olarak bilinmektedir. Bu degisikliklerin paralelinde, kayit ve miks
ekipmanlarinda da siirekli bir yenilenme ilerleme olmustur. 1920'lerin sonlarinda olduk¢a kaba iki girisli
mikserlerden baglayarak, doksan alt1 veya daha fazla girise sahip mevcut dijital konsollara kadar veya teorik olarak
sonsuz kanal olanagina sunan DAW ortamlarina kadar, miks ortamlart hem yetenekleri hem de iginde kullanilan
teknolojiler baglaminda biiyiik degisiklikler gormiistiir.

Son birkag on yil igerisinde yasanan teknolojik ilerlemeler, prodiiksiyon alaninda muazzam bir teknolojik
degisim yasanmasini da saglamis, diisiik maliyetli bilgisayarlarin ve dijitali benimseyenler tarafindan kullanilan
giiclii araglarin yayginlagmasiyla birleserek ses iiretimi is akisi iizerinde 6nemli bir etki yaratmustir. Yeni
teknolojiler giris engellerini diisiirmiis, boylece rekabete potansiyel bir tesvik yaratmistir. Ses kaydinin
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baslangicindan beri, miizik {iretim maliyetlerinin nispeten diisiikk oldugu pek ¢ok donem olmustur. Ancak, ¢cok
kanall1 analog kay1t yaygin olarak benimsendikten sonra bu durum degismistir. 1970'lerden beri yeni teknolojiler
miizik {iretiminin daha fazla boliimiiniin pahali ticari tesislerin disinda yapilmasina olanak saglamaya baglamistir.
Bununla birlikte, profesyonel kalitede ¢ok kanalli ses kaydinin maliyeti yliksek kalmaya devam etmis ve pek ¢cok
iiretici sanat¢1 ve yapimcinin ulagamayacagi boyutlara ulagmistir (Burgess, 2013).

90’1ar itibariyle diigen iiretim maliyetleriyle birlikte ses tiretim teknolojilerinin herkes i¢in daha ulasilabilir
hale gelmeye baslamasi, miizisyenlerin sinirlt biitcelerle miizik liretmesine olanak saglayarak, bir diziistii
bilgisayara, bir mikrofona ve internet ortamindaki {icretsiz yazilimlarin bolluguna erisimi olan hemen herkesin iyi
sonuglara ulasabilecegi bir liretim siirecinin dogmasininin oniinii agmustir. Thebergie’ye gore; ev stiidyosunun
yiikselisi, miizik teknolojisinin "demokratiklesmesinin" 6zel bir sonucudur. Ev stiidyosu, hem profesyonel miizik
yapimindan amator miizik yapimina kadar her diizeyde 6nemli bir miizikal faaliyet alani, hem de elektronik miizik
aleti tedarikgileri igin tiiketici pazarmin odak noktasi haline gelmistir. Ancak, birgok dergi makalesinde ve
reklamda yer alan iitopik sdylemlere ragmen, bu genis tabanl faaliyet amatér ve profesyonel arasindaki
bariyerlerin yikilmasina yol agmamustir. Ev giderek teknik olarak uygulanabilir bir iiretim alani haline geldikge,
profesyonel ve amatdr miizik yapim diinyalar1 arasindaki ¢atismalar 6n plana ¢ikmaya baslamistir (Théberge,
1997).

Teknolojik demokratiklesme, iiretim teknolojilerinin erisimini arttirirken, bu teknolojinin nasil dogru
kullanilacagina dair bilginin ayni hizda arttigimi sdylemek pek miimkiin degildir. Miizik veya ses iretimi,
profesyonel maddi-manevi donanim gerektiren bir olgudur. Bahsedilen demokratik ortam daha fazla insanin ses
iretim teknolojilerine kolayca erisiminin oniinii agmistir. Ancak, kolay erisilen bu donanimlar ses {iretimi igin
ayrica gerekli olan duysal donanimla bulugsamayinca bagka sorunlar ortaya ¢ikmaya baglamistir. Bu durumda
kullanicilar daha pragmatist yollari tercih etmeye baslamiglardir. Bu yeni nesil ses tireticileri, elindeki teknolojik
inovasyonla ses iiretim siireglerinde, bilgisayar ekranlarindaki verileri gorsel modalite {izerinden okuma ve
degerlendirme gibi daha hizlica sonug alabilecekleri yaklasimlart benimsedikleri disiiniilmektedir. Bu tiirlii bir
¢alisma sonucunda ortaya ¢ikarilan miizigin kalitesi de tartigmalarin konusu olmusg ve olmaya devam etmektedir.

2.5 Skeomorfik Dizayn Anlayisi

Skeomorf; bagka bir malzemeden yapilmis benzer bir eserin tasarimini taklit eden bir nesne veya 6zellik
olarak tanimlanmaktadir (Url-14). Skeomorfizm, bir tirlindeki unsurlarin ger¢ek diinyadaki benzerlerini taklit ettigi
bir tasarim konseptidir. Dijital tasarimda skeuomorfizm, genellikle arayiizii kullanicilar i¢in daha sezgisel veya
tanidik hale getirmek igin dijital 6gelerin fiziksel goriintiilerine benzetilmesini igerir. Grafik tasarimer bunu,
fiziksel nesneleri taklit eden renk tonlar1 ve golgeler, perspektifler ve dokular kullanarak gergeklestirir. Buradaki
fikir, resmedilen nesnelere zaten asina olan insanlar igin arayiiziin kullanimini kolaylastirmaktir. Glinliimiiz ses
iiretim stireglerinde kullanilan eklentiler (plugins), skeomorfik dizayn anlayisiyla tiretilmektedir.

Skeomorfizm, bir nesnenin ¢aligma prensibi farkli olmasina ragmen daha dnceden bilinen farkli bir nesneyi
hatirlatacak sekilde tasarlanmasidir. Temsil edilen 6gelerin gercek diinyadaki donanimlara benzemesini saglayan
tasarim konseptidir. DAW (Digital Audio Workstation)'larin tasarimi incelendiginde, yazilim tabanl kaydin biiyiik
Olgiide donanim Onciilleri olan teyp, analog miks konsolu ve harici donanim sinyal islemcileri iizerinden
modellendigi gézlemlenmektedir (Bell et al., 2015).

Ses iiretim sektorii igin gelistirdigi yazilimlar bir¢ok kullanict
tarafindan tercih edilen “Waves Audio Ltd.” sirketi, bir teyp
simiilasyonunu gorsel olarak gercegine c¢ok benzeyecek sekilde
dizayn etmistir (Resim 9). Yine bagka bir yazilim {ireticisi olan
Propellerhead firmasmin, komple bir miizik stiidyosu olarak
tanimladigi  “Reason” adli uygulamasi, skeomorfik dizayn
anlayisinin miizik {iretim yazilimlarinda oldukga ileri seviyeye
tasinmis bir 6rnegi olarak bilinmektedir (Resim 10).

Miizisyenler veya ses iireticileri, gliniimiizde gesitli yazilim
ornekleyicileri, sanal davul makinelerinden orkestra eklentilerine ve
ses diizeltme yazilimlaria kadar uzanan VST (Virtual Studio  Resim 9: J 37 Abbey Road Stiidyolar’inda
Technology)’ler iceren miizik yapma yazilimlarini ve dijital caligma kullanilan Studer Teyp Makinesinin
alanlarini kullanarak miizikal iiretimlerini gergeklestiriyorlar. skeomorfik modellemesi, ses islemlerine

Miizikal ya da baska tiirlii herhangi bir kullanici arayiizi, analog teybin doygunlugu ve sicakligim

. . . - katmay1 vadetmektedir (Url-15).
gorsel imgeler ve soyut kavramlar arasinda metaforik baglantilar
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kurma yetenegimizin sinirlart dahilinde ¢aligmalidir. Bir yazilim
arayiizii kullanici ile eser arasinda tarafsiz bir araci degildir; 6zellikle
kullanic1 deneyimsiz oldugunda nihai {iiriinii yonlendirebilir ve
sekillendirebilir. Yazilim arayiizleri biiylik 6l¢iide ortiik &gretim
yapar ve aslinda baz1 miizisyenlerin karsilagtigi tek egitmen olabilir.
Bir teknolojik alanda gegerli olan metaforlar degistirilmeden yeni bir
alana aktarildiginda, artik altta yatan islevselligi dogru bir sekilde
temsil etmeyebilir. Ses Uretim cihazlarinin  skeomorfik
esdegerlerinin, gercek diinyadaki piiriizler, entropi ve kaosu
yazilimsal olarak temsil edemedigine dair goriisler ileri
siiriilmektedir. Yaygm kullanimina ragmen skeomorfik tasarim,
dijital sade ekran arayiizlerini yeterince kullanmadigi seklinde
elestirilere de maruz kalmistir (Bell et al., 2015).

2.6 Miizik Teknolojileri Dergilerinin Yonlendirmesi

MASTER SECTION

N \ g \ \“
A
AL
Resim 10: Propellerhead firmasinin
skeomorfik tasarim anlayisini {ist seviyeye

¢ikarmis oldugu, DAW yazilimina ait gorsel
(Url-16).

Miizik teknolojileri dergilerinin ortaya ¢ikma siiregleri, bilgisayarlarin miizik {iretim siireglerine dahil
olmaya basglamas: ile paralellik gostermektedir. 1960'lardan bu yana miizik iretimi, dagitimi ve tiiketimi
diinyalarin1 doniistiiren yeni teknoloji ve yenilik¢i miizik tarzlarmin birbirini izleyen dalgalar1 arasinda, bu tiir
gelismelere kaginilmaz olarak eslik eden gelisen pazarlari desteklemek icin carpici sayida yeni dergi ortaya
¢ikmustir. Elektronik medyanin agir rekabetine, internetin ve ticari iletisim aglarinin artan kullanimina ragmen
dergiler, reklamverenlerin iiriinleri i¢in belirli bir pazara ulagsmalarinin en ekonomik yollarindan biri olarak ortaya
¢iktigr ileri siiriilebilir. Her ne kadar bu dergiler genel olarak reklamveren giidiimlii olsalar da, 1970, 80'ler ve
'90'lar boyunca yeni miizik teknolojisi i¢in bir tiiketici pazarinin insast son derece karmasik ve belki de birgok

yonden benzersiz olmustur (Théberge, 1997).

Miizik magazinleri, 6teden beri ses iiretim siireglerinin
gorsellestirilmesi konusunda yonlendirici yaym yapma konusunda
1srarcidirlar. Ses {iretimi tekniklerine dair biitiin paylasimlari zaten
gorsel siirecler lizerinden yiiriitiilmekte (basili bir yayinin dogasi
geregi), ancak bunun Otesinde, gerek enstriimanlarin  frekans
spektrumunu gosteren ve sik sik paylastiklart gorseller, gerekse
VST eklentilerin iirettigi verinin gorsel olarak nasil yorumlanacagi
konusunda  yaptiklar1  yonlendirmeler elestirilere  maruz
kalmaktadir. Bu tiir yayinlarin bir ¢cogunda, ses miksi siireglerinin
gorsel referanslar iizerinden nasil yiiritiilebilecegine dair
(enstriimanlarin  frekans araliklarindan, kick-bass dengesinin
ekolayzir ayarlarina veya vokal kanalinin entonasyonunun dogru
perdelerde olup olmadigma kadar) olduk¢a fazla metin goze
carpmaktadir. 90’lardan beri miizik teknolojileri igerikli yayin
yapan “Future Music” adli derginin, 339. sayisinda (Resim 11)
miks siireclerinin  gorsel olarak nasil siirdiiriilebilecegi
aciklanmaktadir (Mullen, 2023). Yine bagka bir aylik yayin olan
“Sound on Sound” dergisinin 2022/01 sayisinda (Resim 12), vokal
kanalindaki entonasyon sorunlarmin gdrsel olarak nasil
iyilestirilebilecegi  anlatilmaktadir ~ (Senior, 2022). Miizik
teknolojileri alaninda aylik yayin yapan “Beat” adli derginin,
218/74. Sayfasinda (Resim 13), miks uygulamasini gorsel veriler
iizerinden anlatma yolunun tercih edildigi goézlemlenmistir
(Sternel, 2024). Miizik teknolojileri alaninda yayin yapan birgok
dergi, ses iretim siireglerini gorsellestirme konusunda benzer bir
yayin politikasi izlemektedirler.

Resim 11: “Future Music” magazininin
339/37.sayfasinda yer alan, miks siireglerini
gorsellestirme Onerisine ait gorsel (Mullen,

2023).

Resim 12: Celemony firmasina ait bu
uygulama, seslerin dogru araliga getirilmesi
konusunda gorsel geribildirim saglamaktadir

(Senior, 2022).
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Resim 13: "Beat" miizik teknolojileri dergisi, giincel bir sayisinda miks siirecini gorsellestirerek anlatmaktadir
(Sternel, 2024).

Bu bilgiler 15181nda, miizik teknolojileri dergilerinin uzun zamandan beri ses miksi ¢aligmalarinin gorsel
referanslar lizerinden yliriitiilmesi veya okiilersentrik modalitenin merkeze alinmasi baglaminda yonlendirici yayin
politikalarimi devam ettirdiklerini sdylemek yanlis olmayacaktir.

2.7 Miks Egitim Videolarmn Gorsel Materyal Uzerinden Cahsmasi-Youtube Ornegi

21.ylizy1lin baglart itibariyle kiiresel anlamda daha genis kitlelerin internete erisim olanagini yakalamastyla
birlikte, internetin birgok getirilerinin yaninda ¢evrimigi egitim hizmeti veren bir¢ok platformlarin da hizlica ortaya
¢itkmasinin 6nii de agilmis oldu. Elbette bu siiregte sayisiz miktarda platform internet ortaminda yerini almig
kimileri biiyiiyerek yoluna devam etmis kimileri ise bu siiregten ayrilmak durumunda kalmislardir. Insanim,
sinemayla baglayip televizyon ile devam eden izleme aligkanliklari, bu donemde internetin sagladigi olanaklar
sayesinde bagka boyutlara taginmistir. Giiniimiizde internet, herhangi bir konuda bir seyleri 6grenmek igin ¢ok
biiyiik olanaklar sunmaktadir. Bu anlamda ¢evrimigi egitim videolar1 yine herhangi bir konuda kendini gelistirmek
isteyenler i¢in bilyiik bir firsat olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

2005 yilinda kurulan YouTube, insanlarin video klipleri kolayca yiiklemesine, goriintiilemesine ve
paylasmasina olanak tanityan genel erisimli Web tabanli bir platform olarak bilinmektedir. Giinlimiiz internet
ortamlarinda bu anlamda bir¢ok kaynak bulunmasina karsin, YouTube un bu anlamda tartigsmasiz bir 6nderligi s6z
konusudur. YouTube evrensel olarak katlanarak artan miizikal bilginin bir arsivi veya deposu olarak
degerlendirilmektedir. ~ Youtube’un miizik egitim  videolar :
konusunda adeta sonsuz kaynak veya depo olarak dnemli bir boslugu
doldurdugu diisliniilmektedir. Bu platform, ayni zamanda miizik
teknolojileri ve ses {iretim siireglerine dair egitim videolart
konusunda da essiz bir arsivi barindirmaktadir. Her ne kadar bu ve
benzeri platformlardan ulasilan egitim videolar: ¢ok degerli olsa da,
konu ses tiretim teknikleri veya ses miksi 6gretme oldugu zaman bazi
problemlerin ortaya ¢ikmasi beklenebilecektir. YouTube video
paylasim platformunda ses miksi egitimi veren hemen her egitimci,
temelde sesi manipiile ederek daha iyi miks yapmayi dgretmeyi
amaclamakta fakat kullandiklar1 yontem videonun dogasi geregi
gorsellestirme  diizleminde aliciya ulastirilmaktadir. Bir bagka
deyisle, liretim siirecinde sesin nasil sekillendirilecegi gorsel olarak
anlatilmaktadir. “The Art of Mixing” adli kitabinda miks stireglerini
gorsellestirerek anlatan David Gibson, ayn1 adli ¢aligmanin YouTube
videosunda, gorsellestrilmis miks siirecini yine gorsellik temelli bir
platformdan yayimlamaktadir (Resim 14). Baska bir drnek vermek
gerekirse, ses yazilimi endistrisinin 6énemli {ireticilerinden Izotope
firmasi, miks siirecini gorsellestirmek i¢in gelistirdigi “Visual
Mixer” adli yazilimini, yine YouTube platformu iizerinden
tanitmaktadir (Resim 15).  Diger taraftan, hem Youtube’un
algoritmast kullaniciya sesin gergek (sikistirilmamis) halini
ulagtirmamakta, hem de kullanicilarin uygulayici veya egiticiyle ayni
ses donanimlarina sahip olma ihtimali diisiik oldugundan teknik
olarak egitimin duysal modalite {izerinden ydriitilebilmesi pek
miimkiin géziikmemektedir. Ayrica, insanin okiilersentrik dogasi, bu
egitim videolarinin ses igeriginden ¢ok gorsel yoniine odaklanmasina

Resim 14: David Gibson'in “Miks Sanat1” adli
¢alismasinin Youtube videosuna ait gorsel
(Url-17).

Resim 15: [zotope firmasinin “Visual Mixer”
adl1 yazilimina ait gorsel (Url-18).
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ve saf bir dinleme deneyiminin Oniine gecilmesine neden olma
ihtimali yiiksek olacaktir. YouTube’un kendisinin agirlikli olarak
gorsel bir diizlem olmasinin disinda, burada ses miksleme egitimleri e
de genel olarak gorsel geribildirim veren eklentiler vasitasiyla E IXWITH YOUR

..
anlatilmaktadir. Bu platformdaki egitim videolarinda genellikle sesin ':a":";:
manipiilasyonu i¢in kullanilacak teknikler de (herhangi bir eklenti EARS 2 <'

e

tizerindeki parametrenin ne kadar arttirilacagi veya azaltilacagi gibi)
gorsel referanslar iizerinden alictya ulastirilmaktadir. Diger taraftan
ironik bir gekilde tamamen gorsellestirilmis bir diizlem iizerinde
yayin yapan bu platform iizerinde, ses miksini goziimiizle degil
kulaklarimizla yapmamiz gerektigini 6giitleyen egitim videolariyla
da karsilagmak miimkiindiir (Resim 16). Bu baglamda, YouTube
veya benzeri video paylasim platformlarinin i¢inde bulundugumuz
hiz ¢aginda bilgiye hizli erisim anlaminda sagladiklart olanaklar
tartismasiz olarak ¢ok kiymetlidir. Ancak, konu ses iiretimi veya daha 6zelde ses miksleme gibi temel modalitesi
duyma olan olgulara dair egitimlerin gorsellestirme {izerinden aktarilmasmin ne kadar dogru oldugu, iizerinde
tartisilacak bir konudur. Bu bilgiler 15181nda, YouTube un ses miksleme egitimine dair barindirdig1 sayisiz egitim
videosunun, siirecin gorsellestirilmesine katkisi oldugu diisiiniilebilir.

Resim 16: Ses miksinin duysal modalite
vasitastyla yapilmasinin 6nemini vurgulayan
bir Youtube videosunun gorseli (Url-19).

2.8 Eklenti (Plug-in) Sektoriiniin Yonlendirmesi

Plug-in veya eklenti olarak adlandirilan sanal stiidyo enstriimanlari, gliniimiiz miizik tiretim siireglerinin
vazgecilmez pargast olmus, hizli ve kolay ulasilabilmesi nedeniyle ses lireticileri igin de dnemli bir tiiketim {irtinii
haline gelmistir. Giiniimiiz ses {liretim siire¢lerinde kullanilan yazilimlar artik sadece profesyonel ses iireticileri
degil, isteyen herkes i¢in ulasilabilir hale gelmistir. Eklenti iireticileri, bilgisayar teknolojilerinin saglamis oldugu
ileri derece olanaklar dahilinde, {iriinlerini ivmelenen bir sekilde daha fazla okiilersentrik modalite tizerinden
calisacak sekilde dizayn ediyor olduklart dikkat gekmektedir. Bir anlamda iiretim stratejilerini sadece profesyonel
ses Ureticileri odakli olmaktan uzaklastirip, herkesin kullanabilecegi miizik yazilimlar gelistirme yoniinde bir
diizleme tagimakta olduklart diistiniilmektedir.

Giiniimiiz miizik iiretim-tiiketim dongiisiiniin hizi, yetkin ses
uygulayicisi yetisme hizinin ¢ok &tesinde gerceklesmektedir. Ses
iretiminde kullanilan yazilimlari iireten sektoér bu durumun farkinda
olmali ki, daha pragmatist ¢oziimler iiretme seklinde pozisyon
almaktadirlar. Giiniimiizde kimsenin, iyi bir duysal modaliteye sahip
bir ses {ireticisinin, uzun yillar alan yetigme siirecini beklemeye
tahammiilii yok gibi goriinmekte ve bunun yerine daha hizli sonug
alinan gorsel karar mekanizmasini kullanan yazilimlarin daha pratik
bir ¢oziim oldugu konusuna kullanicilart ikna etmeye
calismaktadirlar. Diger taraftan, bahsedilen egilimin sadece ligiincii
parti tabir edilen eklenti iireticileri tarafindan degil, sektore uzun  Resim 17: Steinberg "SuperVision" (Url-20).
yillardan beri yazilim {reten firmalarca da tercih edilmeye
baglandiginm1  bilinmektedir. Ses iiretim sektoriiniin en kokli
DAW’larindan  olan “Cubase”i lreten Steinberg firmasi, yakin
zamanda yaymladigi eklentisine “SuperVision’adini vermis ve bu
eklenti iizerinden gorsel olarak sonik igerige dair her ayrmtinin takip
edilebilecegini ileri siirmektedir (Resim 16). Yine baska bir eklenti
gelistiricisi olan Excite Audio adli iiretici, eklentilerini “See Your
Sound” baglig1 altinda tanitmaktadir (Resim 17). Ayrica, iiriinleri ses
iretim sektdriinde yogun olarak kullanilan “Izotope” firmasininda
gorsel geribildirim lizerinden ¢alisan iiriinleri mevcuttur. Bu firmanin
irettigi “Tonal Balance Control” adli eklenti, {iretilen sesin belirli [ e —
kriterlere uyup uymadigimi gorsel olarak takip edebilmenizi Resim 18: Excite Audio “Vision 4X” (Url-21).
saglamaktadir (Resim 18). Eger iiretilen sonik icerik ekranda
gosterilen egriden sapma egilimi gosteriyorsa, yine ayni uygulamada,
biitiinlesik olarak sunulan ve gergek zamanl analizor olanagi olan bir
ekolayzir yardimiyla, gerekli diizenlemeleri
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baglaminda yardimci olacagini iddia eden onlarca eklenti 6rneginin Tonal Balance Control

yapmaniza olanak saglamaktadir. Sesin gorsel olarak islenebilmesi e

siralamak miimkiin, ancak bu bolim aragtirmanin sadece bir
basligin1 olusturdugundan yukarida verilen oOrneklerin konuyu
acikliga kavusturma anlaminda yeterli oldugu kanaatini
tasimaktayiz.

Buradan hareketle, ses iireticileri i¢in adeta bir tiiketim
alanina doniisen eklenti diinyasi, kendini hem daha hizli hem daha
fazla pazarlayabilme adina, sesin gorsellestirilmesi ve ses liretim
sireclerinin  duysal modaliteden uzaklastirilip okiilersentrik
modaliteye taginmasi baglaminda ivmelenen bir sekilde yonlendirici  Resim 19: Izotope “Tonal Balance Control”
olmaya basladig: diisiiniilebilir. (Url-22).

Sonu¢ ve Tartisma

Bu aragtirmada, ses miksleme olgusunun duyusal modalite baglaminda geleneksel dinleme pratiklerinden
uzaklastigi ve bu anlamda bir paradigma degisimi yasanmakta olduguna dair ¢ok¢a bulgulara ulagilmistir.
Bahsedilen paradigma degisimi, 6zelde ses miksleme siireclerinde belirgin olarak mevcut olmakla birlikte, ses
iretiminin herhangi bir asamast da bu degisimden bagimsiz degildir. Ses iiretiminin tarihsel siirecinde, {iretim
teknikleri baglaminda bazi o6nemli doniim noktalarini siralamak istersek bunlar; sesin mekanik olarak
kaydedilmesi, elektrigin siirece dahil olmasi, ¢okkanalliga gecis ve devaminda gelen dijitallesme siireci olacaktir.
Bu noktalarin her biri, ses iiretim siireglerinde basli basina énemli degisim ve doniisiimlerin oniinii agmuistir.
Sonuncusu veya giincel olan dijital doniisiim ise belki de en 6nemlisi olabilecektir ¢ilinkii diger siireglerle
kiyaslandiginda ses iiretim siire¢lerinin daha hizli ve keskin olarak doniismeye basladigi bir donem olarak
bilinmektedir. Dijital doniisiim ses iiretim dinamiklerindeki birgok siireci degistirmis ve doniistiirmiistiir. Uzun
yillar yiiksek maliyetli teknolojilere sahip olma, belirli bir mekanda bulunma, ileri seviye teorik altyap: ve tecriibe
sahibi olma vb. gibi 6nkosullar1 barindiran ses iiretim siirecleri, dijital teknolojinin getirdigi olanaklar sayesinde
biitiin bu 6n kosullardan daha bagimsiz bir iiretim siirecinin Oniinii agmis ve bir anlamda ses liretim siireci daha
demokratiklesmistir. Bu tiirlii bir demokratik siire¢ ise, bahsedilen paradigma degisiminin itici gii¢lerinden birisi
olmasi ihtimali kuvvetlidir.

Okiilersentrizm veya gozmerkezcilik, uzun zamandan bu yana diisiiniirleri mesgul etmis olan algisal bir
durumu tarif eden kavram olarak bilinmektedir. Bu kavramin temsil ettigi durumun, giiniimiiz yasantisinin her
alanim fazlasiyla isgal ettigi gdzden kagmamaktadir. insan dogasmin temelinde var olan gézmerkezci durum,
glinimiiz iiretim dinamiklerinin sagladigi teknolojik olanaklar ile bulustugunda yine okiilersentrik bir {iretim
siirecini yonlendirmig olmast miimkiin goriinmektedir. Birgok arastirmaci, hem ses miksleme siireglerindeki bu
paradigma degisimini kabul etmektedir, hem de ses miksi siire¢lerinde ortaya ¢ikmis olan tamamen
gorsellestirilmis liretim teknolojilerinin, dinleme pratikleri iizerinde negatif etkilerinin olabilecegi, insanlarin, cok
modlu algr mekanizmalarinda gdrsel modalitenin isitsel modaliteyi etkileyebilecegi ve domine edebilecegini
disiinmektedirler.

Ozellikle 21. yiizy1l baglari itibariyle miizik iiretim siireglerine yogun olarak dahil olmaya baslayan
bilgisayar sistemlerini ve beraberinde ortaya ¢ikan yazilimlarin, bahsedilen doniisiimiin baska bir itici giicli ve
belkide en 6nemlisi olabilecegi sonucuna varilmistir. Bilgisayarlarin islem kapasitelerinin ylikselmesine paralel
olarak gelistirilen yazilimlarin daha gercek¢i ve skeomorfik bir anlayigla tasarlanmasinin, kullanici iizerinde
yaniltict etkilerinin olabilecegine dair bilgilere ulasilmig ve bu calismada paylasilmistir. Bu baglamda,
bilgisayarlarin sagladigi gorsel geri bildirimlerin, reticiyi saf bir dinleme pratiginden uzaklastirip, liretim
stirecinde duysal modalite kullanimini azaltryor olabilecegi durumuyla karsilasilmistir. Diger taraftan, bilgisayar
teknolojilerinin ses liretim siire¢lerine dahil olamaya baslamasina paralel olarak ortaya ¢ikmaya baslayan ¢ok
sayida miizik teknolojileri dergilerinin, ses iiretim siireglerinin gorsellestirilmesi konusunda yonlendirici
olabilecegine dair bulgulara ulagilmis ve ¢alismaya dahil edilmistir.

21. ylizyilin baglar itibariyle internet teknolojilerinin yiiksek veri tagima kapasitesine ulagsmaya
baslamasiyla birlikte, web ortaminda daha hizli ve daha yiiksek kapasitelerde video paylagimi yapabilmenin 6nii
de agilmis oldu. Bu durum hem bireysel hem de kurumsal video paylasimlarinin yapilabilmesini saglamis ve kisa
siirede web ortami her konuda sinirsiz bir video egitim evrenine doniigmiistiir. Bu baglamda Youtube en bilinen
paylasim platformu olarak 6ne ¢ikmig ve burada egitimciler hazirladiklari ses miksleme videolarint gorsel olarak
kitlelere sunmuslardir. Burdan hareketle Youtube 6zelinde, web ortamindaki miks iizerine igerik liretenlerin de
bahsedilen gorsellestirme siirecine katkilart oldugu goriilmektedir.
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Miizik tiretimi siireclerinin okiilersentrik bir diizleme tagintyor olmasinin, profesyonel ses kayit stiidyosu
ihtiyacini da ortadan kaldirmaya basladig: diistiniilmektedir. Kiiresel anlamda daha erisilebilir hale gelen ses veya
miizik iiretim teknolojilerinin, biiyiik stiidyolarin sagladig1 olanaklari daha uygun maliyetlerle ev ortamlarinda
ulasilabilir hale getirmesi nedeniyle, geleneksel ses kayit stiidyolarinin islevlerinin giderek kaybolmasina ve
dolayisiyla bu anlamada stiidyolarin giinden giine sayilarinin azalmasina yol agtig1 diisiiniilebilir. Profesyonel ses
kayit stiidyolarinin yavas yavas ses iiretim zincirinden ayriliyor olmasmin, sesin teknolojik olarak
gorsellestirilmeye baglamasiyla dogrudan iligkili olabilecegi kimi arastirmacilar tarafindan dile getirilmistir. Bu
baglamda gorsellesen ses iiretim siireglerinin, ses endiistrisinin ihtiya¢ duydugu yetismis eleman ihtiyacinin resmi
olmayan okulu olarak kabul edilen profesyonel kayit stiidyolarmin da ortadan kalkmaya baglamasinin
sebeplerinden birisi olabilecegi diisiiniilmektedir.

Bu ¢alisma, ses miksleme olgusunda yasandigi diisiiniilen okiilersentrik doniisiimiin sebep ve sonuglarina
dair tespitler yapabilmeyi amaglamis ve bu anlamda hipotezi destekleyecek bulgulara ulasilmistir. Calismada elde
edilen bilgilerin, eksikligi oldukca hissedilen ses miksleme alanindaki yapilacak arastirmalar konusunda itici bir
gii¢ teskil etmesi, ses iiretimi ve ses miksi egitimi veren kurumlarin, egitim yaklasimlarini ¢alismada bahsedilen
degisim yoniinde revize etmeleri baglaminda farkindalik yaratabilmesi iimit edilmektedir.
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AN EVALUATION ON THE OCULARCENTRIC
TRANSFORMATION OF THE SOUND MIXING
PROCESS

Ciineyt GURENC, Serta¢ KAKI

ABSTRACT

The process of sound recording began with Edison's first recording in 1877 and has since driven the emergence of
many specialisations in sound production. One of the most important and sophisticated of these specialisations is
sound mixing, which became a professional field in the 1960s but had its foundations laid about a century ago.
However, this hundred-year period is also acknowledged as a time of rapid change and transformation in almost
every field. It is believed that sound production processes have been significantly influenced by the changes and
transformations mentioned in both production and consumption contexts. The production and consumption of
sound or music have long been shaped by sensory modality. However, the production and consumption dynamics
have changed significantly with the inclusion of computer systems in the sound production chain. This change can
be seen as a natural consequence of technological innovation. If this change indicates a modality shift in production
processes, investigating the possible reasons for this situation is necessary. In this context, it is believed that music
production processes are influenced by visualisation, which is referred to as the 'truth regime' of our age. The
phenomenon of sound mixing, considered an important link in the music production chain, has also experienced a
paradigm shift in terms of the sensory modality used in the application processes. Although technological
innovations may appear to be the driving force behind this transformation, the study suggests that there may be
other factors at play. The main idea is that the change in question is not solely dependent on technology. In this
regard, the study aims to explore these other parameters and their potential impact.

Keywords: Audio Mixing, Mixing Engineer, Ocularcentrism, Skeoumorphism, Youtube
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