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Tarihsel veriler, M.O. 1500°lerde Misirlilarin her giin dogan giinesin belli periyotlarla bu eylemi gerceklestirdigini
kesfettigi anda, insanoglunun hayatina zaman kavraminin girdigini gdsterir. Soyut bir kavram olan zamanin somut
olarak temsil ettigi her an, tarihsel siiregte karsimiza saat formu olarak ¢ikar. Saat, zamani 6lgen, bilgilendirme
amagli gelistirilmis olan bir iirlindiir. Teknolojinin etkisiyle sahip oldugu islevsellik ¢esitlenmis ve giliniimiizde
kullanicinin ihtiyaglarina gore kendini giincelleyebilen akillt bir forma doniismiistiir. Aragtirma, bilgilendirme
tasarimi dersi kapsaminda gergeklestirilen akilli saat arayiiz tasarimi baghkl 6gretim etkinligi ile ortaya ¢ikan
Ogrenci tasarimlari lizerinden kullanici deneyiminin bir tasarim iizerinde olusturdugu cesitliligi gostermektedir.
Bu baglamda bir akilli saatin ekraninin kisilestirilebilir oldugu gergeklestirilen tasarim uygulamalari sonucunda
deneyimlenmis ve bu konuda aktif bir sektoriin farkindaligi olusmustur. “Akilli saat arayiiziinii tasarlamak
bilgilendirme tasarimi olarak tanimlanabilir mi? Bilgilendirme tasarimi ile arayiiz tasarimi arasinda farklar ve
benzerlikler nelerdir? Akilli saat arayliz tasariminda tasarim kurallar1 nelerdir?” gibi sorulara 6grenciler, siireci
deneyimleyerek kendi cevaplarimi olusturmus ve etkinlik sonunda kullanici deneyiminin tasarim alaninda
oneminin farkina varmiglardir.
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Giris

Giinesin dogusundan batisina kadar gegen siire olarak tanimlayabilecegimiz zaman kavramini 6l¢mek
icin ¢ok eski zamanlardan beri insanoglu ¢esitli yontemler ve araglar gelistirmistir. Bu deneyim, M.O.
1500’14 yillarda Misirlilarin giines saati ile baslayan ve giiniimiizde ise akilli saatler ile devam eden
orneklendirmeler iizerinden tanimlanabilir. Bir saatin tarihsel siire¢ igerisindeki gelisiminden 6nce, nitelik
acisindan hangi temel unsurlari igermesi gerektigi konusu {izerinde durulmasi daha 6nemlidir. Ciinkii tarihsel
siireg, kullanici deneyimi baglaminda bu temel unsurlar iizerine kurulmustur. Bu durumun olusmasinda en
bliytik etken insan bilisinin milkkemmel 6zelligidir. Fauconnier ve Turner’a (2002) gore, insan biliginin,
zaman, say1 ve nedensellik gibi deneyimleyemeyecegi alanlar hakkinda akil yiiriitme kapasitesi en tist
diizeydedir. Temelde bir saatten beklenen en temel islev kullaniciyr zaman konusunda bilgilendirmektir. Bu
nedenle yapisal olarak esit zaman dilimlerini isaretlemek i¢in diizenli, siirekli ve tekrarlayan bir nitelige sahip
olmasi ve dogru bilgilendirmeyi yapmasi yeterlidir. Ciinkii soyut bir kavrami somutlastiran, kullanici ile
etkilesim igerisinde olan bir aractir. Ancak giliniimiizde kullanicilarin bir saatten islevsellik baglaminda
beklentisi, zamansal bildirim yapabilmesinin 6tesine ge¢mistir. Bu durumun olusmasinda en biiylik etken
teknolojidir.

Teknolojik cihazlar arasinda yer verdigimiz akilli saatler, giintimiizde teknolojinin kullanictya sundugu en
giincel akilli giyilebilir mobil cihazlarin bir alt kategorisini olusturmaktadir. "Giyilebilir teknoloji", "giyilebilir
cihaz" ve "giyilebilirler" terimlerinin hepsi viicuda rahatlikla giyilebilen aksesuar ve kiyafetleri temsil eden
elektronik ya da bilgisayar teknolojileridir (Sagbas vd., 2016). Tarihsel siiregte ilk giyilebilir saat 1868 yilinda
Patek Philippe tarafindan Kontes Koscowics i¢in aksesuar amach iiretilmistir (Url 1). Bu nedenle bir saatin
giyilebilir olma islevinin yeni bir adim olmadigim da belirtmek Snemlidir. Ancak bu islev araciligiyla saate
yiiklenen fonksiyonlarin teknolojik baglamda kullanici ile etkilesimde olmasi, akilli saatleri diger hareket
mantiiyla ¢alisan saatlerden ayirmaktadir. Dvorak (2008), giyilebilen akilli cihazlarin yaygin olarak ana akimda
benimsenmesinde giyilebilirlik, kullanim kolayligi, ¢ekici tasarim, iglevsellik ve fiyat seklinde bes unsurun 6ne
¢iktigini belirtmistir. Ancak akilli saat teknolojisi tizerine gergeklestirilen literatiir taramasi sonucu ulasilan veriler,
islevsellik unsurunun 6n planda oldugunu ve diger unsurlar1 geride biraktigini gostermistir. Ozellikle bu unsur
iizerine gergeklestirilen galigsmalar bir yazilim araciligtyla kullanici verilerine basarili bir sekilde ulasabilme
baglaminda gergeklestirilmistir. Cilinkii akilli cihazlar kullanici verilerine ulagsma, ulasilan veriler dogrultusunda
kullanicinin ihtiyacina yonelik islevselligi gelistirme mantig1 {izerine tasarlanmislardir. Temelde giyilebilir
teknolojilerin benimsenmesi, yalnizca teknolojik islevlere degil, ayni zamanda tasarimin estetigine de
dayanmaktadir. Bundan dolay: giyilebilir teknolojiler hem moda aksesuarlar1 hem de islevsel teknolojiler olduklari
icin literatiirde “fashnology” olarak adlandirilmaktadir (Rauschnabel vd., 2016). Bu durum Dvorak’in belirttigi
bes temel unsur sdylemine yakin bir goriistiir. Ancak bu konuda literatiirde olusan tartigmali ortam igerisinde akilli
saat pazarinda cesitli kitlelere yonelik tasarlanmig bir¢ok saat tiiriinii de bulmak miimkiindiir. Aragtirma bu
noktadan hareketle, hedef kullanicilar i¢in bir akilli saatin arayiiz tasariminin iglevsellik iizerindeki etkisini gorsel
tasarimlar aracihigiyla degerlendirmistir. Kiitahya Dumlupinar Universitesi, Giizel Sanatlar Fakiiltesi, Gorsel
[letisim Tasarimi Béliimiinde 6grenim goren ve “Bilgilendirme Tasarimi II”” adli segmeli dersini alan toplam 55
ogrencinin katilimiyla gergeklesen arastirma yedi haftalik bir ¢alisma siireci igerisinde tamamlanmistir. Bu
calisma, aragtirmada yer verilen 0grencilerin tasarim siireci boyunca gorsel bir tasarim yapmasinin 6tesinde
multidisipliner arastirma yapabilmesi, akilli saat gibi gliniimiiziin 6nde gelen teknolojik cihazlarindan biri igin
arayiiz tasarlarken cihazin simirlarim kesfetmesi, kullanici deneyimi baglaminda tasarim olasiliklarini diistinmesi
ve tasarim i¢in uygun yazilima karar verebilmesi gibi ¢oklu deneyim siirecinden gegmeleri nedeniyle dnemlidir.
Arastirmada nitel arastirma yontemlerinden biri olan fenomenoloji, katilimeci 6grencilerin deneyimlerini
arastirmak i¢in tercih edilmistir ve proje tabanli 6grenme modeli uygulanmistir. Arastirmada gerceklestirilen
projede alan kisitlamast olarak son yillarda birgcok bireysel arastirmacinin yazilarini yayinladigi
www.medium.com adresine odaklanilmistir. Bu alanin tercih edilmesinin sebebi 100 milyondan fazla okuyucunun
anlayish ve dinamik diisiince ve deneyimi bulmak igin bir araya geldigi, dijital yaymecilikta yeni bir model
olusturan bir platform olmasidir (Url 2).

Akilh Saat Arayiiz Tasarim
Akillr saatler giyilebilir cihazlarin en popiiler tiiriidiir. Diger teknolojilerin ¢ogundan farkli olarak,
kullaniciya fiziksel olarak baglanmasi, kullanicinin teknolojiyi hissetmesini saglayan dokunsal algi gibi
benzersiz ozellikleri olmasi, her yerde bulunan yeni bilgi islem seviyeleri sunmas1 bakimindan énemlidir.
Ayn1 zamanda beklentiler, sosyal ve duygusal gereksinimler gibi diger fonksiyonel gereksinimleri de
karsilamaktadir. Bu islevsel gereksinimleri karsilama baglaminda bilim adamlari, {iriin formu tasariminda
gorsel tasarim estetiginin yapist ve gelisimi lizerine arastirmalarda bulunmuslardir. Ciinkii kullanici
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deneyimlerinden elde edilen veriler her gegen giin iiriin tasariminda kaliteli goriiniim ve estetik ¢ekiciligin
Ooneminin arttigimi gostermektedir. Bloch’un (1995), estetik bir iirlin tasariminin, tiiketicilerin dikkatini
¢ekecegi ve Uriinlerin algilanan degerlerlerini artirmak amaciyla kullanici deneyimini gelistirecegi yoniindeki
ifadesi, kullanici deneyimlerinden elde edilen verileri olumlamaktadir.

Dis tasarim agisindan bir akilli saat, ekran ve kordon olmak iizere iki boliimden olugmaktadir. Bu
yapilarin form estetigi, kullanicinin dikkatini ¢ekmekte ve kullanicinin cihaz hakkinda ilk izlenimi
olusmaktadir. Giiniimiizde birgok kullanici islevsellik baglaminda akilli saatleri tercih ediyor olsa da, form
estetiginin islevselligi olumlu yonde etkiledigi de ka¢inilmaz bir sonugtur. Ciinkii tercih edilen akilli saatin
fiyat1 ve islevsel 6zelligi ayni oldugunda, kullanicilarin iiriiniin gorsel gorinimiinii aktif olarak dikkate
aldiklar1 ve gorsel olarak daha ¢ekici oldugunu diisiindiikleri iiriinii satin alacaklar1 bilinmektedir.

Swilley (2012), akilli saatlerde estetik yapiy1 iiriin tasarimi, {iriin rengi ve genel goriiniim olmak tizere
ii¢ bolimde incelemistir. Arastirmanin arayiiz tasarimi lizerine sekillenmesinden dolayir bu boliimler
arasindan genel goriiniim hakkinda yapmis oldugumuz arastirma verileri paylagilmaktadir. Akilli saatin genel
goriiniimii baglaminda ele almamiz gereken bolim gergeklestirilen proje igerigi kapsaminda ekrandir.
Elektronik cihazlarda ekran boyutunun hedonik ve pragmatik kalitesinin, daha aktif bir kullanic1 deneyimi
saglamada onemli rol oynadig1 bilinmektedir. Pazardaki akilli saatleri degerlendirdigimiz zaman ortalama
1,5 inglik ekran boyutu olan bir cihazin teknolojisinden s6z edilmektedir. Bu 6zelligiyle Prenber vd. (2019),
ilgili arastirmalarin heniiz erken asamada oldugunu belirtmislerdir. Bu nedenle gelistirilen akilli saat
uygulamalarinin bir¢ogunda veri gorsellestirme sorunu ile karsilasilmaktadir.

Veri gorsellestirme bilgi ve verilerin grafiksel gosterimidir. Ilgimizi ¢eken ve goziimiizii mesajdan
ayirmayan baska bir gorsel sanat bi¢cimidir (Url 3). Edward Tufte’ye gore, “Her piksel dogrudan igerige
taniklik etmelidir” (Url 4). Bu baglamda bir akilli saatin ekraninda goérmiis oldugumuz her bir tasarim
elemaninin bir veriyi temsil ettigini bilerek gorseli okumaliyiz. Arastirma bu bakis acist baglaminda,
kullanicilarin akilli saatine baktiklarinda gormiis olduklart ilk ekran veya ana ekran olan arayiiziin
gorsellestirilmesi tizerinde desenlenmistir. Kullanicilarin bir akilli saati tercih etmelerinde estetik yapinin
onemi biiyiiktiir. Bunun sebebi modaya uygun bir {iriin olmasindan dolay1 kullanicinin benzersiz olma
ihtiyaci, akilli saat kullanmanin ne anlama geldigini ¢ok net agiklamaktadir. Her bir akilli saat, kullanicisina
markanin sundugu belirli ekranlarla pazarda yerini alir. Ancak siire¢ icerisinde kullanici kendi tercihlerine
gore bu ekrani kisilestirebilir ve diizenli olarak bir bakigta gérmek istedigi verileri segilebilir. Bu noktada
kullanictya ¢ozlim iireten bazi yazilimlar bulunmaktadir. Bu yazilimlar araciligiyla tasarlanan arayiizler,
benzersizlik teorisini destekleyen bir sekilde kullaniciya hizmet etmektedir. Arastirma igerisinde ele alinan
yazilimlar proje kapsaminda &grenciler tarafindan tasarlama siirecinde deneyimlenmis ve farkli kullanici
gruplarina yonelik akilli saat arayiizleri tasarlanmistir.

Facer.io Akilli Saat Arayiiz Tasarim Uygulamasi

Facer, Apple, Google, Samsung ve sektordeki en biiylik isimlerden bazilarinin ortagi tarafindan
sunulan, akilli saatler i¢in bir numarali saat arayiizii platformudur (Url 5). Uygulama, kullanicilarina binlerce
iicretsiz orijinal tasarimlara sahip saat arayiizlerini, hatta kullanicinin diizenlemesine, sifirdan kendi
benzersiz arayiizlerini tasarlamalarina imkan saglamaktadir. Giiniimiizde mevcut olan bir dizi saat araylizii
tasarlama uygulamasiyla karsilastirildiginda Facer platformuyla ilgili ilging olan durum, web’den
kisilestirilmis saat arayiizleri olusturmanin ve paylagmanin imkanini sunmasidir (Url 6). Facer ekibinin
MIKEOB adli ekran tasarimcisiyla yapmis oldugu roportajda bir tasarimei-kullanicinin arayiiz tasarlarken
tasarim adina neler diisiindiiglinii ifade eden climleleri su sekildedir;

Tasarim siirecim, bir manzaradan en karmasik yiize kadar bir saat kadranina uyarlanabilecek hemen hemen her
seyden ilham aliyor. Yenilik temeldir, benim algim insanlarim sira dis1 bir sey aradig1 yoniinde. Bunu basarmak ne
kadar karmasik olursa olsun, en basit ekran bile herhangi bir saat ekranindan daha fazla kabul gorebilir. Tasarimin
temel kurallarma giiveniyorum; sekil, arka plan, renk ve denge. Olgek, arka plan, simetri, sekil, hiyerarsi vb. ile
tamamlanir. Konsept siiregte temeldir. Nereye gideceginizi ve hangi duyguyu almak istediginizi iceren ilk fikri
igerir (Url 7).

Siire¢ igerisinde kullanicilarini tasarimer konumuna tasiyan Facer bu uyguladigr yontemle ayni zamanda
sisteminde kayitli tiim kullanici-tasarimcilardan da veriler elde etmektedir. Elde edilen deneyimlerin sisteme
katilmis ve katilacak olan kullanici-tasarimcilart motive etmesi baglaminda roportajlarini aylik periyodlar seklinde
basarili, 6rnek olabilecek ve farkli bir profil sunabilecek kisilerle ger¢eklestirmektedir. Facer biinyesinde yer alan
kullanici-tasarimer profilleri dikkate alindiginda her meslek grubuna ait kisi gérmek miimkiindiir. Ancak genel
olarak roportajlardan elde edilen ortak sonug, estetik kaygi tizerine kurgulanan bir arayiiz tasarimimin basarisinin
daha yiiksek oldugudur. Facer uygulamasi, bilgilendirme tasarimi dersi kapsaminda 6grencilerle gergeklestirilen
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akilli saat ekran tasarimlari i¢in, dgrencilerin alan arastirmasi sonucu kesfettikleri ve deneyimledikleri bir
yazilimdir. Bu yazilimin yapisal 6zelligi tasarim asamasinda 6grenciye hazir materyaller sunmanin disinda, farkl
tasarim yazilimlarinda tasarlanan vektorel gorsellerin siirece entegre edilmesine de imkan saglamasidir.
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Resim 1 Facer resmi web sayfasinda yayimlanan resmi markalar kategorisinde trend olan saat ekran tasarim 6rnekleri (Url 8)

Figma UX / UI Tasarim Uygulamasi

Figma, islevsellik ve ozellikler dikkate alindiginda Sketch yazilimina benzeyen, ancak ekip isbirligini
daha iyi hale getiren biiyiik farkliliklara sahip bulut tabanli bir tasarim aracidir (Url 9). Tasarimi herkes i¢in
erisilebilir kilmak vizyonuyla 2011 yilindan beri sayisiz proje icin altyapi olusturmaktadir. Figma yapisal
olarak web tarayicisi ¢alistirma &zelligi olan tiim igletim sistemlerinde calisabilmektedir. Sektoérde rakip
pazarlar karsilastirildiginda kendi tiiriinde bu ¢esitliligi gergeklestirebilen tek tasarim araci olma 6zelligi ile
on plana ¢ikmaktadir.
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Resim 2 Figmanin Ul tasarimcilar i¢in sundugu mock-up ozelligini gésteren 6rnekler (Url 10)

Figmanin, UI tasarimcilar i¢in bilinyesinde sunmus oldugu mock-up 6zelligi sayesinde, iirlin gelistirme
ekipleri tarafindan iizerinde ¢aligilan bir iiriiniin nasil goriinecegi ve gergeklestirilecek gelistirmenin diistinceleri
basarili bir sekilde nasil aktarilabileceginin gorsellestirebilmesi onemlidir. Bu noktada gorsellestirmenin bir
projede is akisi baglaminda yazilimdan 6nce gelmesi durumu da tasarim alaninda kendini gelistiren adaylar igin
onemli bir bilgidir. Estetik goriiniim bir {irliniin pazardaki yerini belirleyen énemli etkenlerden biridir. Figma
uygulamasi, bilgilendirme tasarimi dersi kapsaminda dgrencilerle gergeklestirilen akilli saat ekran tasarimlart igin,
ders yiritiiciisii alan arastirmasi sonucu kesfetmis ve Ogrencilerden proje tasarimlarinda bu yazilimi
deneyimlemelerini 6nermistir. Bu yazilimin yapisal 6zelligi tasarim asamasinda 6grenciye hazir materyaller
sunmanin diginda, tasarimcinin kendi vektdrel ¢izimlerini gerceklestirebilecegi bir ortam sunmasidir. Bununla
birlikte farkli yazilim ortamlarinda gergeklestirilen gorsellerin tasarim igine entegre edilmesine imkan saglamasi
programi deneyimleyen dgrenciler i¢in ¢oklu deneyim kazanma siirecini etkin hale getirmistir
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Adobe XD Tasarim Uygulamasi

Patient’'s Apple Watch

Reminder
Please take your
Insulin medication

Done

Reminder

Please take your
Snooze Insulin medication

CaucErEr

ni“mgh

Resim 3 Adobe XD akilli Saat Ekran Tasarim Ornegi (Url 11)

Adobe XD, UX/UI tasarimcilari i¢cin Adobe firmasi tarafindan piyasaya siirlilmiis olan bir yazilimdir.
Wireframe tasarlama, arayiiz olusturma, mobil cihazlar ve bilgisayar iizerinden prototipleme, ekip iginde ayni anda
calisma ve daha bir ¢ok imkan1 kullanicilara sunmaktadir (Url 12). Basarili bir akilli saat arayiizii, kullanicinin
gorsel deneyimine oncelik verir. Bu noktada tasarimcilarin, hedef kullanicilar hakkinda bilgi edinmesi ve hedef
kitle i¢in tasarlamis olduklari gorsel dilin uygun olmasit i¢in kullanici goriigmeleri, dogrudan goézlemler gibi
kullanict merkezli tasarim yontemlerini kullanmasi gerekmektedir. Kullanilan yontemler baglaminda tasarimet
Adobe XD yazilimi ile uygun gorselleri olusturabilmektedir. Adobe XD uygulamasi, bilgilendirme tasarimi dersi
kapsaminda 6grencilerle gergeklestirilen akilli saat ekran tasarimlari igin, 6grencilerin alan aragtirmasi sonucu
kesfettikleri ve deneyimledikleri bir yazilimdir. Bu yazilimin yapisal 6zelligi tasarim asamasinda Ogrenciye
kullanici deneyimini, kullanici arayiiz tasarimini deneyimlemesi i¢in kullanislt bir ortam sunmasidir.

p5.js JavaScript Kitaphg:

pS.js, sanatgilar, tasarimcilar, egitimciler, yeni baslayanlar ve diger kullanicilar igin kodlamayi erisilebilir
ve kapsayici hale getirmeye odaklanan, yaratici kodlama igin iicretsiz, agik kaynakli JavaScript kitapligidir (Url
13). Kodlama kitaplig1 ¢izim islevine sahip metin, video, web kamerasi, ses gibi ozellikleri tasarima dahil
edebilmektedir. Burada 6nemli nokta kullanicinin yaraticiligidir. p5.js PostScript agik kod kitapligi, bilgilendirme
tasarimi dersi kapsaminda 0grencilerle gergeklestirilen akilli saat arayiizleri i¢in, ders yiiriitiicisiiniin 6grencilere
kodlama konusunda deneyim kazanmalari baglaminda 6nermis oldugu bir kaynaktir. Bu kaynagin yapisal 6zelligi
tasarim agsamasinda Ogrenciye basit kodlarla bir tasarimin nasil sekillenebilecegi konusunda deneyim
kazandirmasidir. Uygulama ile 6grenci bir tasarimi kodlar ile gorsellestirmeyi 0grenmektedir. p5.js tabanlt
gerceklestirilen akilli saat arayiiz tasarimlarina yonelik tasarimer deneyimleri su sekildedir;

“Bu proje zamanin gbrsel bir temsilini yaratma amacini tasiyordu. Ilk konsept galigmalarim soyuttu ancak bir
gorseli algilamanin daha kolay oldugu diisiincesiyle donat stiline karar verdim. Kodun kendisi, daha ritmik bir sey
yaratmak i¢in p5.js'de yerlesik olan siniis ve kosiniis gibi daha fazla matematiksel islevi kullanma girisimiydi.
Donat iizerindeki kiigiik serpme stisler her saniye ekrana eklenirken, krema her dakika renk degistiriyor ve ¢oregin
goriintiisii her saat vanilyadan ¢ikolataya degisiyor” (Sekil 4) (Url 14).

“Uzak bir galakside bir yerde, ¢ok boyutlu bir varlik bu saate bakiyor ve varolusun siireksizligi ve evrenin
sonsuzlugu hakkinda diisiiniiyor. Bu sanat sonsuz ve belirleyicidir” (sekil 5) (Url 15).

“Bu proje i¢in 3js ve shader kullanarak bir gelgit saati yapmak istedim. Su yiikselir ve her ~25 saatte bir yiiksek ve
diistik gelgitlerde dongii yapar. Baslangicta, tasarimim ortasinda bir miktar su bulunan yiizen bir ada igeriyordu,
ancak proje tizerinde calisirken yiizen adalarin gergekten mantikli olmadigini fark ettim ve bunun yerine bir gelgit
havuzu seklini kullandim. Saatin bir 6zelligi de gokyliziiniin giindiiz, gece ve giin batimi sirasinda degismesidir. Bu
ozellige sahip olmasini tercih ettim ¢iinkii daha genis bir renk paletine sahip olan tasarimimin daha iyi goriinecegini
diistindiim” (Sekil 6) (Url 16)

Adobe Illustrator Tasarim Programi

Adobe Illustrator, vektdr tabanli profesyonel bir tasarim ve ¢izim programidir. Tek tasarim
ogelerinden tiim kompozisyonlara kadar her seyin olusturulmasina olanak tanir. Tasarimcilarin poster,
sembol, logo, desen, simge vb. olusturmak i¢in basvurdugu bir yazilimdir (Url 17). Illustrator’in en 6nde
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gelen ozelliklerinden biri, Illustrator kullanilarak tasarlanan gorselin goriintii kalitesinin, referans alinan
goriinti kalitesinden bagimsiz olmasidir. Bu durum tasarlanan gorselin biyiitiiliip kiigiiltiildiigiinde goriintii
kalitesinde herhangi bir degisiklik olmamasidir. Vektdrel bir grafik, vektorlerden olusan c¢okgenler
kiimesidir. Sistemsel yapist nedeniyle billboard ve benzeri biiyiik goriintii ihtiyaci olusturan platformlar i¢in
ozellikle avantajli bir programdir. Bilgilendirme tasarimi dersi kapsaminda 6grencilerle gergeklestirilen akill
saat ekran tasarimlari icin, ders ylriitiiciisiiniin 6grencilere vektorel goriintiilerin tasarimi asamasinda diger
yazilimlara alternatif olarak onerilmistir. Illustrator’de tasarlanan bir goriintii Figma, Adobe XD, p5.js ve
Facer uygulamalarina sorunsuz entegre edilebilmektedir. Bu durum 6grencinin deneyimi olan bir program
iizerinde tasarim gelistirirken daha rahat bir siire¢ gegirmesine de imkan saglamistir.

9/23/2018, 2:59:26 AM

HIGH TIDE

LOW TIDE

Resim 4 Chelsea Wadsworth Resim 5 Uzayli Saati konseptiyle Resim 6 Lass isimli akilli saat
tarafindan tasarlanan p5.js tabanl tasarlanmug p5.js tabanli akilli saat ekrani, p5.js tabanli tasarlanmig
akilli saat ekran1 (Url 18) ekran1 (Url 19) dgrenci galigmasi (Url 20)

10:10 AN
»  John Doe

305 Pm
STAFF MEETING

5130 PM
Jane Doe

S

Resim 7 Illustrator ¢alisma alani i¢inde arayiiz tasarimini iyilestirmeye yonelik bir 6rnek (Url 21)

Akill Saat Arayiiz Tasarimi Proje Siireci

Simlinger (2014), bilgilendirme tasarimini bir iletinin gonderdigi igerigi, ortami, hedef kitlenin ihtiyaglarina
¢Ozlim liretmek amaciyla tanimlama, plan yapma ve sekillendirme olarak ifade etmistir. Bilgilendirme tasarimimin
tek bir tanimini yapmanin olduk¢a zor oldugunu belirten Redish (2000), bilgilendirme tasarimim parga biitiin
iliskisi igerisinde ele alarak, bagaril1 bir belge gelistirmenin genel siireci ve bilginin sayfada veya ekranda sunum
sekli olarak tanimlamistir. Genel olarak tanimlar bir bilgilendirme tasariminin birincil amacinin “iletisimin netligi”
olduguna isaret etmektedir. Cevrimigi veya ¢evrimdisi olsun, insanin fizyolojik yapisi geregi bes duyumuz siirekli
bilgi alma ve iletme iizerine sekillenmistir. Ancak bilgi, veri ile aynm sey degildir. Ciinkii nasil kullanilacagimizi
bilmiyorsak, bir metodolojimiz yoksa verilerin dogal bir deger tasimadigini belirtmek onemlidir. Bu nedenle
verilerin dogru, agik, ilgi ¢ekici ve kolayca algilanabilir sekilde sunulmasi gerekmektedir. Bu noktada
bilgilendirme tasarimcisi, insanlarin verileri anlamlandirmasina yardimer olan bir konumda bulunmaktadir.
Bilgilendirme tasarimecisinin izleyici-kullanici odakli tasarim yapmasi dnemlidir.

Giliniimiiz teknolojik imkanlar1 ger¢evesinde akilli telefonlara alternatif olarak giindelik hayatimizda akilli
saatler de yerini almig durumdadir. Hatta her iki cihaz arasinda karsilastirma yapmamiz gerekse, akilli saatlerin
giyilebilir olma o&zelliginde dolay1 kullanici ile daha fazla etkilesim igerinde oldugunu da bu alanda
gergeklestirilmis ¢alismalardan d6grenmekteyiz. Baslangicta onde gelen birka¢ markanin iiretmis oldugu akill
saatleri ile teknolojiyi tanimaya ¢alisirken su an birgok markanin akill saat iiriinleri karsisinda ihtiyacimiza en iyi
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katki saglayacak olani segme konusunda kafamiz karigmaktadir. “Ihtiyag” kelimesi bu proje kapsaminda dikkat
etmemiz gereken bir noktadir. Bir kullanici akilli saati telefonunda kullandig1 uygulamalara ait bildirimleri hizl
bir sekilde gorebilmek i¢in tercih ederken, bir bagka kullanici trend bir iriin oldugu i¢in tercih etmektedir. Kisacasi
“ihtiya¢” dedigimiz kelime kisiden kisiye degisiklik gostermektedir. Bu durumdan hareketle Kiitahya Dumlupinar
Universitesi, Giizel Sanatlar Fakiiltesi, Gorsel Iletisim Tasarimi Boliimiinde dgrenim goren ve “Bilgilendirme
Tasarimi II” adli segmeli dersini alan toplam 55 6grencinin katilimiyla gergeklesen “akilli saat arayiiz tasarimi”
adli proje yedi haftalik bir siire¢ icerisinde tamamlanmistir. Projenin amaci, “ihtiyag” kelimesinden hareketle
gorsel iletisim tasarimcisinin, akilli saat gibi teknolojik bir cihaza tasarim baglaminda nasil bir katkida
bulunabilecegini deneyimlemektir. Bu noktadan hareketle, hedef kullanicilar igin akilli saatin arayiiz tasariminin
islevsellik tizerindeki etkisi gorsel tasarimlar araciligryla degerlendirilmistir. Projede katilimer olan 6grencilerin
birbirinden farkli yeterlilik diizeyleri olmasi nedeniyle katki saglama asamasini sadece akilli saat arayiiz tasarimi
ile sinirlandirilmasina karar verilmistir.

Projenin 6grencilere tanitilmasi asamasi, ders yliriitiiclisiiniin 6grencilerin ilk etapta yapmalar1 gercken
islem sirasimi agiklamasiyla tamamlanmistir. Bu projede her bir 6grenciden akilli saat segmesi beklenmistir.
Ogrencinin bu segimi yaparken marka sinirlamasina girmemesi gerektigi, istedigi markaya ait bir akill1 saati proje
kapsaminda ele alabilecegi belirtilmistir. Bununla birlikte isteyen 6grencilerin kendi akilli saat markalarini da
yaratabilecekleri ek bilgi olarak verilmistir. Proje kapsaminda gergeklestirilecek akilli saat arayiiz tasarimlarinda
Ogrencilerin su sorulara cevap aramasi gerektigi belirtilmistir;

e Bir akilli saatin araytizii kisisellestirilebilir 6zelliktedir. Bu nedenle akilli saatinizin ekranina baktiginizda

ekran size hangi verileri nasil bir gorsel tasarimla sunmalidir?

Tasarimini gelistireceginiz akilli saat arayiizii bir konsept ¢ercevesinde mi tasarlanmalidir?

Akilli saat arayiiz tasarimu sizce hangi 6zelliklere sahip bir kullanici kitlesine hitap etmelidir?

Hedef olarak belirlediginiz kullanici kitlesi saat kavramini nasil okumalidir?

Tasarlayacagimiz akill saat arayiiziinde renk, hedef kullanici kitlesi ile nasil iligkilendirilmelidir?

Tasariminizi gelistirirken hangi tasarim yazilimlarindan yararlanmalisiniz?
Ders yiiriitiiciisii, 6zellikle son soruda yer alan tasarim yazilimlar1 konusunda 6grencilere https://p5js.org/
adresi araciligryla agik erisim bir JavaScript kitapligini1 kaynak olarak 6nermistir. Kod {izerine hizmet veren bu
sayfanin 6grencilere sunulmasinin sebebi, projede katilimer olan 6grencilerin birgogunun kodlama konusunda
bilgilerinin olmamasidir. Tasarim siirecinde bu kaynak araciligiyla gerceklestirilecek her bir tasarim adimi 6grenci
icin olumlu kazanimlarin elde edilmesini saglayacaktir. Bu tarz bir yaklasim proje tabanli 6grenme modelini de
desteklemektedir. Bununla birlikte yazilim tabanli akilli saatler i¢in bir arayiiz tasarimi siirecinde kodlama
konusunda sahip olunan her tiirlii bilginin kullanict deneyiminin gelistirilmesinde 6nemli bir etkendir. Giiniimiizde
birgok bilgilendirme tasarimlarinin teknolojik iriinlerinin alt yapisinda kodlamadan yararlanildigimi gérmek
miimkiindiir.

Proje kapsaminda gerceklestirilen akilli saat arayiiz tasarimlarinda ders yiiriitiiciisii, 6grencilere 6zellikle
gorsel tasarimi On planda tutarak tasarim siireclerini tamamlamalarini Onermistir. Bu baglamda tipografi,
illistrasyon, renk, animasyon gibi tasarim araglarini kullanirken akilli saatin yapisal 6zelliklerinin de dikkate
almmasimin 6nemli oldugu kaginilmaz bir sonugtur. Ancak literatiir aragtirmasi sirasinda bir akilli saatin arayiiz
tasarimina gorsel tasarim baglaminda tam anlamiyla deginen bir arastirmaya ulagilamamistir. Bu da sektoriin akilli
saatler lizerine gorsel tasarim baglaminda gergeklestirilecek ¢aligmalari zorunlu kilmaktadir.

Ogrenci Tasarimlar

Proje kapsaminda katilimci olan 55 &grenciden sadece iki Ogrencinin akilli saat kullanicist olmasi,
ogrencilerin akilli saat teknolojisini tanimak i¢in gergeklestirdikleri alan arastirmasinin siirecinin uzamasina neden
olmustur. Akilli saati yakindan tanimaya calisan 6grenciler, oncelikle akilli saat satis ofislerinde ilgili yetkililerden
bilgi almis sonrasinda ise, yakin ¢evrelerinde akilli saat kullanan kullanicilarin deneyimlerini 6grenmislerdir. Hatta
katilime1 olan bazi 6grenciler kiigiik bir anket hazirlayarak tasarimlari i¢in ihtiyag duyduklar: verileri elde etmeye
calismislardir. Toplam yedi hafta siiren projenin ilk iki haftas1 akilli saat teknolojisinin 6grenilmesiyle gegmistir.
Elde edilen veriler dogrultusunda Ogrenciler tglincii haftadan itibaren hedef kullanici belirleme, ilk kez
kullanacaklar1 tasarim yazilimlarini 6grenme gibi ¢alismalarla tasarim siirecine baglamiglardir. Proje kapsaminda
ogrenciler basta Adobe Illustrator programindan yararlanmiglardir. Bu programin yogun bir sekilde tasarim
stirecinde kullanilmasinin sebebi 6grencilerin tasarim siirecini riske atmak istememeleri, yeni bir yazilim
Ogrenmenin yaratacagi siire¢ sikintisi, 6grencinin projeye on yargili yaklasimi gibi etkenler yer almaktadir. Bunun
disinda Adobe XD, Facer, Figma ve kullanan 6grenci az da olsa p5.js uygulamalar1 proje kapsaminda ortaya ¢ikan
akillt saat arayliz tasarimlarinda kullanilmistir. Ortaya ¢ikan tasarimlar arasinda genel kullaniciyr hedef alan
tasarimdan, disleksi problemi olan kullaniciya kadar ¢ok genis kullanici profili i¢in tasarlanmig akilli saat arayiiz
tasarimi yer almaktadir. Bu tasarimlardan bazilari su sekildedir;
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Hedef kullanici: Okurseverler
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I #AD3D37
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W 484439

Kullanilan yazi fontu
“Hilden”

Resim 8 Akilli Saat Ekran Tasarimi adli projede Ogr. 4’¢ ait tasarim paftas

Projede tasarim gelistiren dgrencinin hedef kullanici olarak okurseverleri belirlemesi, akilli saat ana ekraninda
gergeklestirilen tasarimin konuya uygun olmasi amactyla, harflerin ekran igerisinde hareket ettigi bir tasarim
olusturmasina neden olmustur. Tasarimi ile ilgili 6grenci proje sunumunda deneyimlerini su sekilde ifade etmistir;
Okursever bir kullanicr kitlesi i¢in tasarladigin saat ekraninda, kullanici ilk 6nce beyaz zemin {izerine hareket eden
harflerin yer aldigi bir ana ekran tasarimi gormektedir. Uygulama sayfalarina gegtiginizde ise konseptin
stirekliligini saglamak igin beyaz zemin kullanimina deve ettim. Burada ekran tasarimina ekledigim diger bir
tasarim eleman ise ekranin bir defter gibi algilanmasini saglayan spiral goriintiidiir. Burada kullanicinin sayfalar
arasinda gegis yaparken bir defter sayfasini ¢eviriyormus gibi bir deneyim elde etmesini amagladim. Ancak defter

¢evirme ile ilgili biraz daha arastirma yapmam gerekiyor. Bu tasarimimda ¢oziimleyemedigim en 6nemli kisim
oldu (Ogr. 4).

Hedef kullanici: Park ettigi arabay: bulamayanlar

Resim 9 Akilli Saat Ekran Tasarimi adli projede Ogr. 8¢ ait tasarim paftast
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Projede tasarim gelistiren 6grenci 8, hedef kullanici olarak arabasini nereye park ettigini hatirlayamayan
kullanic1 profilini belirlemistir. Tasarimin ana ekranina bakildiginda hedef kitle ilgili herhangi bir tasarim
goriinmemektedir. Ogrenci uygulama sayfalar1 iizerinde bir yaklasim gelistirdigini gormek miimkiindiir. Tasarimi
hakkinda 6grencinin sunumu sirasinda yorumu su sekildedir;

Ben bu projede estetik kaygiyr aslinda ¢ok dnemsemedim. Benim igin islevsellik daha 6nemli diye diislinerek
kullanicilara da bunu yansitmak istedim. Ana ekrana baktigimizda bir zaman dilimini gosteren daire formunda bir
tasarim kullandim. Aslinda bunun benim hedef kitlemle ¢ok uyum sagladigini diisiinmiiyorum. Bu nedenle bu
calismayi ilerleyen siirecte estetik kaygilar baglaminda tekrar ele alacagim. S$u an benim i¢in kullanicinin arabasini
bulabilmesi énemliydi (Ogr 8).

Hedef kullanici: Asya kiiltiiriine ilgi duyanlar

ASIAN
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Resim 10 Akilli Saat Ekran Tasarimi adhi projede Ogr. 12°ye ait tasarim paftast

Projede tasarim gelistiren 6grenci 12, hedef kullanict olarak Asya kiiltiiriine ilgi duyanlar1 belirlemistir.
Tasarimin hedef kullanici kitlesine hitap etmesi amaciyla ana ekranda goriinen saat formunu dijital formatta
kurgulayarak Asya kiiltliriinii yansitan bir fontla tasarimimi olusturmustur. Tasarim ile ilgili 6grencinin sunumu
sirasindaki yorumu su sekildedir;

Asya kiiltiiriine ilgi duyan kullanicilar i¢in tasarladigim akilli saat ekraninda kullandigim yazilardan ikonlara
kadar biitiinliik olusturmak igin gok fazla gorsel inceledim. Ozellikle ikonlar konusunda genel olarak
kullanicilarin gorsel hafizalarinda kaliplasmis ikonlar bulunmaktadir. Oncelikle bunun disina ¢ikabilmeyi ve
dogru ikonu kullaniciya sunmay1 amagladim. Bunu gergeklestirmek i¢in renk paletinde olabildigince az renk
kullandim. Kullandigim tipografiden hala emin degilim ama bu haliyle Asya yazi karakterini andirdig1 i¢in
tasarimda kullanmayi tercih ettim (Ogr 12).

Hedef kullanici: Harry Potter severler
Projede tasarim gelistiren 6grenci 19, hedef kullanici olarak Harry Potter filmine ilgi duyanlar1 belirlemistir.
Tasarimin hedef kullanici kitlesine hitap etmesi amaciyla ana ekranda goriinen saat formu {izerinde akrep ve
yelkovan hareketine Filmin onde gelen karakterleri ile vurguyu arttirdig1 goriilmektedir. Genel olarak siyah bir
zemin tizerine kurgulanan ekran tasariminda 6zellikle ikonlar karakterlerin temsil illiistrasyonlariyla olugturuldugu
goriilmektedir. Tasarim ile ilgili 6grencinin sunumu sirasindaki yorumu su sekildedir;
Kurgu olarak tamamen Harry Potter’in atmosferini yansitmak istedim. Bunu siyah zemin rengi ve filmden
karakterlere ait illiistrasyonlarla olusturmaya calistim. Bunun disinda aslinda tasarimsal olarak ¢ok farkli bir
uygulama olmadi ama bunun Figma gibi yeni bir program iizerinde ¢alismamdan kaynaklandigini diistiniiyorum.
Ama keske biraz daha zamamm olsaydi kullanmak istedigim efektler vardi. Onlar i¢in siirem yetmedi (Ogr 19)
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Resim 11 Akilli Saat Ekran Tasarimi adh Projede Katilimci Olarak Yer Alan Ogr. 19°a ait tasarim paftast

Hedef kullanici: Sanat severler
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Resim 12 Akilli Saat Ekran Tasarimi adli Projede Katilimei Olarak Yer Alan
Ogr. 29’a ait tasarim paftasi

Projede tasarim gelistiren 6grenci 29, hedef kullanici olarak sanat severleri belirlemistir. Tasarimin hedef
kullanic1 kitlesine hitap etmesi amaciyla ana ekranda renk ¢emberini kullanarak zaman kavramini
gorsellestirmistir. I¢c sayfalara baktigimizda yine renk cemberinin ¢ok renkli paletini ikonlar iizerinde de
kullanildigin1 gérmek miimkiindiir. Biitlinsel bir gorsel tasarim mantig1 ile renk vurgusu tizerinde yogunlasarak
tasarlanan bir ekran tasarimi oldugunu sdyleyebiliriz. Tasarim ile ilgili 6grencinin yorumu su sekildedir;

Sanat severler i¢in 6zel olarak tasarladigim bu saatin ana ekrani renk paletinden olugsmaktadir. Akrep ve yelkovani
ise firca seklinde tasarlamanin daha anlamli olacagim diisiindiim. Ana ekrani kaydirdiktan sonra gelen menii
sayfasinda temaya uygun olsun diye ikonlar1 yeniden tasarladim. Menii i¢inde 6zellikle Google iizerinde arama
yapildiginda tasarimda transparan yiizeyler olusturdum. Elimden geldigince ¢ok renkli bir palet igcinde sadeligi
yakalamaya dikkat ettim (Ogr 29).
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Sonug¢

Akilli saat arayiiz tasarimi adli proje kapsaminda gerceklestirilen tasarim siireci bazi énemli ¢iktilara
ulasmamizi saglamistir. Proje tabanli 6grenme modelinin uygulandigi proje siirecinde basarili tasarimlarin
olusmasi i¢in projede yer alanlarin konu ile ilgili bilgi birikimlerinin olmasinin tasarim siirecini olumlu yonde
etkiledigi goriilmistiir. Projede yer alan 55 Ogrenciden yalmizca iki O6grencinin akilli saat kullanmasi ve
teknolojisini tanimas1 projenin tasarim siireci i¢in planlanan ¢alisma takviminin degismesine neden olmustur.
Bununla birlikte 6grencilerin proje konusuna onyargili bakmalar1 da tasarimlarin islevsellik ve estetik agidan
basar1 diizeyini olumsuz yonde etkilemistir. Ancak proje siireci boyunca katilimci-6grenci 6ncelikle akilli saatin
ne oldugu, kullandig1 teknoloji, kullanict potansiyeli gibi alan arastirmalarini gergeklestirerek siirecin igirisine
dahil olarak tasarimlarini gelistirmeye baglamistir. Literatiir arastirmasi kapsaminda elde edilen veriler, akilli saat
arayiiz tasarimi konusunda gorsel tasarim ilkelerinin olmadigini géstermistir. Bu durum tasarimcinin konuyu hangi
estetik degerler baglaminda ele alacagi noktasinda belirsiz bir ortamin olugsmasina neden olmaktadir. “Giyilebilir
bir teknoloji olan akilli saat arayiiz tasariminda standart tasarim ilkeleri olmali midir? Gorsel iletisim tasarimlari
icin kullanilan tasarim ilkeleri akilli saat arayiiz tasarimlarinda da degerlendirilebilir mi? Web ve mobil arayiiz
tasarimlari i¢in var olan tasarim ilkeleri akilli saatler i¢inde gegerli midir?” seklinde cevaplanmamis sorular
baglaminda proje kapsaminda gelistirilen tasarimlarin estetik degeri konusunda tam bir degerlendirme yapmamizi
sinirlandirmgtir.

Akallr saat arayiiz tasarimi projesi ile katilimci-6grenci, bilgilendirme tasarimi ilkelerini tasarim siirecinde
nasil ele alacagi konusunda eskiz tasarimlar olusturmustur. Bu eskiz tasarimlarinda bilgilendirme tasarim ilkelerini
degerlendirmek i¢in katilimci-6grencinin bu ilkeler lizerine literatiir bilgisinin olmasi ve bu bilgiyi tasarimda nasil
kullanacagina yonelik deneyiminin olmasi gerekmektedir. Bu nedenle arayiiz tasarimi igerikli bir bilgilendirme
tasarimi projesinin gergeklestirilebilmesi igin, derse giris nitelikli bir proje olarak planlanmamasi énemlidir. Akilli
saat arayliz tasarim projesi ile katilimci-6grenci bilgi verilerini degerlendirme ve bunlari gelistirme baglamida
deneyim kazanmistir. Bu deneyim 6grencinin arayiiz tasarimi gelistirirken dikkat edilmesi gereken konulari
ogrenmelerine de katki saglamistir. Proje ile katilimci-6grenci, uygun bir grafik tiirii kullanarak, akilli saat arayiiz
tasariminda diyagramlarin nasil kullanilmasi gerektigi konusunda eskiz tasarimlar olusturmustur. Proje
kapsaminda gergeklestirilen tasarimlarda 6grenci, ilgi ¢ekici, anlagilir ve insanlarin bilgiye rahat ulasabilecekleri
bir arayliz tasarlamay1 deneyimlemislerdir. Katilimei-6grenci, arayiiz tasariminda kullandig1 yazilim ortamlarinda
tasarim haritasi olusturmay1 6grenmistir. Olusturulan tasarim haritalar1 ile veri gorsellerinin nasil olusturulacagi
konusunda planlamalar yapmistir. Proje kapsaminda gergeklestirilen tasarimlarda 6grenci, arayiiz tasarimini
hikayelestirerek kullaniciya daha iyi ulagabilmenin yollarini arama ¢aligmalar1 ger¢eklestirmistir.

55 katilimer-6grencinin yer aldig1 projede ortaya ¢ikan tasarimlarin bazilarinda tercih edilen kullaniciya
yonelik dogru arayiiz tasarimlarinin olusturulamadigi, bilgilendirme amach gerceklestirilen arayiiz tasarimlarinda
bilginin okunabilirligi konusunda dogru tasarim elemanlarinin kullanilmadigi, yeni 6grenilen arayiiz tasarim
yazilimlarin kapasitelerinin tam olarak bilinmemesi nedeniyle tasarimlarin belli arayiiz tasarimlar ile sinirlt
kaldig1 goriilmiistiir. Ancak 6grencilerin 6zellikle deneyimlemedigi bir cihaz icin tasarim gergeklestirme siireci
icerisinde olmasi, tasarlarken 6grenme, dgrendikleri ile tasarimlarini gelistirme gibi deneyimleri proje tabanl
o0grenme modelinin olumlu sonug¢larini da gostermektedir.

Ozetle, arastirma akill saatler araciligiyla gergek diinya anlayisiyla teknolojinin giincel durumu hakkinda
bilgi vermektedir. Gorsel tasarim alaninda akilli saatler iizerine gerceklestirilecek yeni g¢aligmalar ilham
verebilecek bulgularla katki saglamaktadir.
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Ulakbilge

SMART WATCH FACE DESIGN IN THE CONTEXT
OF THE USER EXPERIENCE

Mine Kiiciik, Giirsoy Seref

ABSTRACT

Historical data shows that the concept of time entered the life of human beings when the Egyptians discovered that
the sun that rises every day BC in the 1500 ’s, performs this action at certain periods. Every moment that time,
which is an abstract concept, represents concretely, appears as a clock form in the historical process. Clock is a
product that measures time and was developed for informational purposes. With the effect of technology, its
functionality has diversified and today it has turned into a smart form that can update itself according to the needs
of the user. The research shows the diversity created by the user experience on a design through the student designs
that emerged with the teaching activity titled smart watch face design, which was carried out within the scope of
the information design course. In this context, it has been experienced as a result of the design practices that a
smart watch's face can be personalized and an active sector awareness has been created in this regard. The students
created their own answers to questions such as “Can designing a smart watch face be defined as information
design? What are the differences and similarities between information design and interface design? What are the
design rules in smart watch face, by experiencing the process?” and at the end of the activity, they realized the
importance of user experience in the field of design.

Keywords: Information design, smart watch face, user experience
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