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Kabuki tiyatrosu, geleneksel Japon tiyatrosunun alt tiirlerinden biridir ve 17. ylizyilda ortaya ¢ikmistir. Abartili
makyaj kullanimi Kabuki tiyatrosunun temel 6zellikleri arasinda yer almaktadir. Oyunlarin dramatik yapisina katki
saglayan makyajlar sahnedeki karakterlerin iyi ya da kotli olduklarina dair 6zellikleri konusunda belirleyici
olmaktadir. Bu ¢alismanin amaci, geleneksel Japon Kabuki tiyatrosundaki maske makyajmnim modern gosterilere
yansimasini ele almaktir. Calismada geleneksel Japon halk tiyatrosu, Kumadori, Japon tiyatrosu-modern tiyatro
etkilesimleri ele alinmistir. Gegmisten giiniimiize popiilerligini koruyarak ulagmis olan Kabuki’nin modern
sanatlar1 6nemli 6l¢iide etkiledigi ortaya konulmustur.
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Giris

Noh ve Bunraku’nun aksine Kabuki, “gayriresmi” bir sanat iiretimi olarak nitelendirilebilecek bir tiir
olmustur. Tiyatrolarda yiyecek-igecek satilmasi ve gdsteri boyunca seyircilerin yemesi-igmesi, oyundan dnce ve
sonra seyircilerin gosteri hakkinda konugmalari, performans esnasinda tezahiirat yapabilmeleri bu niteligi ortaya
koymaktadir. Oyuncu ve seyirci arasinda goze ¢arpan bir yakinlik vardir, hanamichide bu yakinligin belirgin
oldugu goriilmiistiir. Oyuncularin karakterden ¢ikip seyirciye hitap etme imkani olmustur ve her oyuncu gesitliligi
artirmak ve kendi yeteneklerini vurgulamak i¢in dogaglama yapabilmistir. Performanslar genellikle virtioz
oyuncularin yapabileceklerinin gosterilmesi i¢in gergeklestirilmistir (Harris, 2006, s. 159-182). Kabuki’de
genellikle tarihi oyunlar, yerli oyunlar ve haber oyunlari popiiler olmustur. Tarihsel oyunlar Japonya’nin
geemisindeki folklorik efsaneler ve siislenmis olaylara dayanmistir. Ev i¢i oyunlar ise genellikle agk meselelerini
ele almistir, genellikle umutsuz asgk konu edinilmistir. Haber oyunlar1 ise halktan ilgi goren, ilgi ¢ekici olaylarin
performanslarini igermistir. Kabuki, yeni miiziklerin, kiyafetlerin, sag stilleri ve {irlinlerin sunuldugu, her mevsime
Ozgii eglenceler saglayan ve biiyiik bir popiilarite elde eden bir sanat formu olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Kominz,
2006, s. 18).

Kabuki’nin toplumdaki rolii, Japonya’nin kiiltiirel kimligine 6nemli katkilar saglamistir. Kiiltiirii yansitan
performanslar, onu besleyerek karsilikli bir etkilesim yaratmistir. Kabuki s6z konusu oldugunda kullanilabilecek
temel kavramlardan ilki “abart1” olacaktir. Temalar, performanslar ve konular gibi makyaj da abarti igermektedir.
Kumadori olarak ifade edilen bu makyaj, performansin tiimiinde onu tamamlayan ve ifade edilmek isteneni
vurgulayan teatral temsillerin arac1 olmustur. Okuni adindaki bir rahibenin kurucusu oldugu kabul edilen Kabuki,
Izumo Tapmagi’nin (giiniimiiz Japonya’sinda giineybatida yer alan Shimane vilayeti) toren dansciligindan,
membutsu-odori olarak adlandirilan bir Budist geleneksel dansinin varyasyonlarina uyarlanmasina evirilen bir
temele sahiptir (Scott, 1955, s. 33).

Kabuki oyunlari, izleyiciler ig¢in birgok nedenden dolayi epey etkileyici olmustur. Bunlarin arasinda
oyuncularmn ve dansgilarin sergiledigi farkli roller bulunmaktadir. Ornegin, Okuni’nin dansinin halk tarafindan bu
kadar ¢ok ilgi gérmesinin onemli nedenleri arasinda kadinlarin savas¢i roliinii oynayarak erkek kiligina
girmeleridir. Ayrica Kabuki dansi popiiler bir eglence bigimi olmaya basladiktan sonra Kabuki topluluklarinda
bulunan kadmlar da Okuni’nin izinden giderek erkek kiligmma biiriinmeye baglamis ve bunu fahiselik sirasinda
kendilerine fayda saglamasi i¢in kullanmiglardir. Bu uygulamalardan dolayi toplum ahlakinin bozuldugunu
diistinen dénemin Japon yonetimi, kadinlarin Kabuki tiyatrosunda oyuncu olarak gorev yapmalarini yasaklamistir.
Bu yasaklamanin sonucunda ise Kabuki oyunlarinda kadin rolleri wakashu olarak adlandirilan ve giizel oglan
anlamina gelen erkekler tarafindan sahnelenmeye baslamistir. Buna bagli olarak ise oyama veya onnagata olarak
bilinen kavramlar ortaya ¢ikmuistir (Episale, 2012, s. 107). Bu yasak ve kisitlama siiregleri, baslangicim
gliglendirecek bigimde takip etmis ve Kabuki, siklikla yasaklar ve kisitlamalarla karsilagmigtir. Tiim bu yasaklar
ve engellere ragmen yapisini koruyarak giiniimiizde dahi popiiler olan Kabuki tiyatrosu, en 6nemli yapisal
ozelliklerinden biri olan kumadori makyajiyla 6n plana ¢ikmaktadir.

Bu ¢aligmanin amaci, ge¢gmisten giiniimiize popiilerligini koruyan Kabuki tiyatrosuna 6zgii maske makyajin
(kumadori) giliniimiiz sanatlarinda kullanimini degerlendirmektir. Bu kapsamda, kumadori makyajinin
aciklamasina yer verilmis ve modern gosteriler i¢in Cirque du Soleil sanat toplulugunun gosterilerinden Srnekler
sunulmustur.

Kabuki Tiyatrosu’nda Maske Makyaji1 (Kumadori)

Kabuki’nin ilk ortaya ¢iktig1 zamanlarda bu tiiriin seyircileri ihtisamli performans beklemekteydi. Aragoto,
yani coskulu ve gosterisli rollerde o duygularin verilmesi i¢in aktorlerin tutkulu oyunlarinin ve abartili kostiimlerin
yani sira garip ve gergeklikten uzak bir makyaj bi¢imi olan kumadori ortaya ¢ikmistir. Kumadorinin yaraticisi
olarak Japon aktdr Danjiird I kabul edilmektedir. Danjiird 14 yasindayken 1673 yilinda “Shitenno Osanadachi”
oyununda Sakata no Kintoki roliinde oynamistir ve bu rolde yapmis oldugu makyaj kayitlara gegmis ilk kumadori
olarak kabul edilmektedir. Danjuro’nun surati tamamen kirmiziya boyanmisti ve tizerine siyah gizgiler gizilerek
gesitli dzellikler belirtilip vurgulanmisti. Bu makyajin en belirgin 6zellikleri vahsi ve yukar kavisli kaglardi ve
bunlar diriligi vurgulamaktaydi: (Shaver, Akira, & Gako, 1990, s. 49-50).

Kumadorinin ilk uygulamalarinda yalniz yiiz degil, kollarin ve bacaklarin da makyaji yer almaktaydi.
flerleyen yillarda viicuda yapilan kumadoriden vazgegilmistir; zira bunlar aktorler oyun igerisinde kiyafet
degistirirken giysilere boya bulagsmasina neden olabilmekteydi. Bunun yerine kumadori desenlerinde boyanmis
ten rengi taytlar kullanilmaya baslamistir. Bu taytlar ise et anlamindaki “niku” ve i¢ giysisi anlamindaki “juban”in
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birlesimiyle “niku-juban” olarak isimlendirilmistir. Kawachi Hanshichi tarafindan 1904’te gelistirilen bu taytlar
Onoe Kikugoro VI’ya onerilmis, ilk zamanlarda bu taytlara sicak bakmasa da sonunda kabul etmis ve bu taytlar
Kabuki’de norm haline gelmistir ve giiniimiizde de kullanilmaktadir. ilk niku-kubanlar viicuttan dirsege kadar
gelmekteydi. Giderek daha fazla alan kaplayacak sekilde tasarlanan bu giysiler en sonunda elleri de kaplayacak
hale gelmistir. Dolayisiyla makyaj bu tarihten sonra yalnizca yiize yapilmaktadir (Shaver, Akira, & Gako, 1990,
S. 49-50).

Kumadori makyaji uygulanirken yiiziin merkez noktasi olarak burun alinmaktadir. Kumadoride amag
bireyin duygularinin yansitilmasidir. Bu makyaj tiiriiniin yansittigi duygu ¢ogu zaman degisen olgiilerdeki 6fke
olmaktadir. Insanlarin 6fkelendiklerinde yiizlerinde goriilen tepkiler kisiden kisiye biiyiik oranda degisir. Bazi
insanlarin rengi solar, bazilar kizarir, kaslar1 ve gozleri ile farkli hareketler yapar. Cilginliga varan 6fkenin yiizdeki
yansimasi korkungtur, ¢irkindir ve bigimsizdir. Kumadori kullanan oyunlar gergekiistii seviyede bir hamasetin
pesindedir. Dolayisiyla son derece grotesk ve abartili bir makyaj kullanmaktadirlar. Ancak yalnizca garip ve
grotesk olmast bir makyaji kumadori yapmaz. Kumadorinin 6zgiin 6zelligi sahnedeki karakterin ruh halini ¢ok
canl bir sekilde gostermesidir. Kumadori makyajinda duygular1 gosteren en énemli 6ge ise ¢izgilerden ziyade
renklerdir. Asagida kullanilan renkler ve denk geldikleri duygu durumu belirtilmistir:

- Koyu kirmizi: kizgimlik, 6fke, siddet, inatgilik - Acik yesil: dinginlik

- Kirmuzt: aktiflik, isteklilik, tutku, cosku - Mor: yiicelik, soyluluk, azamet

- Pembe: neselilik, genclik, seving - Kahverengi: bencillik, egoistlik, hiiziin
- A¢ik mavi: siikiinet, sakinlik, huzur - Gri: kasvet, keyifsizlik

- Civit mavisi: melankoli, sikinti - Siyah: korku, dehset

Opera, tiyatro, bale, sinema ve televizyonda makyaj gésteri sanatinin ayrilmaz bir pargasidir. Makyajin
amaci rolli oynayan kisinin yiiziinii ve saglarin1 oynamasi gereken role uydurmaktir. Makyaj yapiminda birgok
malzeme kullanilmaktadir (Ziaei & Oztiirk, 2015, s. 100). Makyajin amaci sunlardir:

- Sahne igiklarinin oyuncunun yiiziinde neden olacagi olumsuz goriintillerin 6niine gegilmesi: Sahnedeki
oyuncunun yiiziine 6nden ve esit yiikseklikte 151k gelmesi istenmektedir. Ancak tstten veya diger taraflardan 1s1k
geldiginde ylizde gélgeler olusarak kotii goriintiiler meydana gelmektedir. Isik asagidan geldiginde ise bu sefer hig
g06lge olusmaz ve makyajin yapayligi seyirciye yansir.

- Tipleme olusturmak: Her rol igin belli bir goriiniim 6ngoriilmektedir. Burunda, ¢enede, yanaklarda farkli
goriiniimler istenir. Bunlarin elde edilmesinin tek yolu makyajdir.

- Karakter yansitmak: Karakterin onu oynayan oyuncuyla uyusmayan yas ve giizellik gibi 6zellikleri makyaj
ile saglanabilmektedir.

- Psikolojik etki: Kabuki makyajinda da goriildiigii lizere makyaj psikolojik etki i¢in kullanilmaktadir.
Karakterin giilingliik, korkutuculuk, acinasilik gibi 6zellikleri makyaj ile verilebilir. Burada oyuncuya biiyiik rol
diismekle birlikte makyaj da yardimci rolde olmaktadir.

Modern Gosterilerde Kumadori

Kabuki tiyatrosunun modern gosterilere yansimast kapsaminda 6ne ¢ikan performans 6rnekleri Cirque du
Soleil’e aittir. Cirque du Soleil (Giinesin Sirki) Montreal, Kanada merkezli bir sanat toplulugudur. Gegmiste sokak
sanatgist olan Guy Laliberté ve Daniel Gauthier tarafindan 16 Haziran 1984 tarihinde Baie-Saint-Paul’de
kurulmustur (CBC, 2019). Dinyanin en biyilk c¢agdas sirk yapimcisi olarak kabul edilen toplulugun
performanslarinda énemli derecede Kabuki tiyatrosu etkisine rastlamak miimkiindiir. Promiyeri 25 Aralik 1993°te
yapilan Mystére, glinlimiizde hala sahnelenmektedir. Son derece dinamik, renkli kostiimlerin yaninda makyaj da
Kabuki’nin modern gosterilere yansimasini drneklendirmektedir.

Fotograf 1. Mystére Gosterisinden Fotograflar
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Gosteri performanslarindan elde edilen fotograflara bakildiginda yine yogun bicimde Kabuki etkisi gdze
carpmaktadir. Kizilderili makyaji, palyaco makyaji, hayvan makyajlar1 ve duygulart yansitan makyajlar
kullanildig1 goriilmektedir. Koyu kirmizi tonlariyla 6fke, siddet, inat, kizglik yansitilmaktadir. Maske
makyajlarin da kullanilmis olmas1 géze ¢arpmaktadir. Bir diger gosteri KA, asagida degerlendirilmektedir.

- e .

Fotograf 2. KA Afisi

Afiste tim tiplemelerde Kabuki yansimalar1 goriilmektedir. Bokashi teknigine benzer tekniklerin
kullanimiyla tiplemelerin yiizlerine sekil verilmesinin amaglandig: anlasilmaktadir. Gaddarlik, 6fke ve kizgmlik
ozellikleri ve duygularinin yansitilmasi icin siyah, gri tonlar1 kullanilmis; teknikteki ¢izgiler kaslar, dudaklar ve
yanaklarda yine bu 6zellikler ve duygularin yansitilmasi i¢in sekillendirilmistir.

Fotograf 3. KA Gosterisinden Fotograflar

Haset ve kiskan¢ligin ifadesinde mavinin koyu tonlarima yer verilmistir, performanstan alinan gorsel de s6z
konusu anlamlar ile uyumludur. Soluk gri gibi renklerle olumsuz duygularin yansitilmasi, kirmizi ile aktifligin
yansitilmast s6z konusudur. Cizgi kullanimlari ile desteklenen makyajlar Kabuki’nin modern gosterilere
yansimasini birebir drneklemektedir.

Cirque du Soleil toplulugu gosterilerinin yaninda sinema filmlerinde de kumadori etkilerini gérmek
miimkiindiir. Kabuki’nin modern sanatlardan sinemaya yansimalarinin ele alinmasinda akla gelen ilk isim Tetsuji
Takechi olacaktir. 1912°de diinyaya gelen Takechi, ilk olarak 1940 ve 1950’lerde teatral elestirileriyle one
¢cikmustir. Popiiler ve deneysel Kabuki oyunlar {iretmistir. Bir Takechi Kabuki adli bir tiyatro toplulugu kurmus
ve 1945-1955 yillari arasinda Osaka’da Kabuki klasiklerinin yenilik¢i ve popiiler performanslarmin verilmesinin
ontinii agmustir. Boylelikle Takechi’nin teatral fikirleri uygulamaya konulmustur (Toita & Don, 1970, s. 213).
Ikinci Diinya Savasi’ndan sonraki dénem Kabuki igin zor bir siire¢ olmustur. Japon schirlerinde ortaya ¢ikan
yikimla beraber ortaya ¢ikan yaygin anlayis ge¢mise ait tarzlar1 ve yaklagimlari, Kabuki de dahil olmak iizere
reddetmek {izerine kurulmustur. (Kominz, 2006, s. 232). Bu siirecte, ge¢mise benzer bigimde Kabuki kamu
ahlakina zararl1 oldugu gerekgesiyle yasaklanmistir. 1947°de yasagin kalkmasiyla beraber, Kabuki’ye yonelik ilgi
Takechi tarafindan yeniden canlandirilmistir. Yeni ve daha enerjik bir Kabuki formu yaratarak koklii engellerin
iistesinden gelmis ve Kabuki oyunlarmi psikolojiklestirmeyi amaglamistir. Oyuncularin rollerini adeta yagsayarak
sergilemeleri gerektigini vurgulamis ve performanslarda canlilik ve enerjikligi maksimize etmistir (Leiter, 1999,
S. 71). Takechi’nin bu yenilikleri, Shigeyama ailesinin dikkatini ¢ekmesiyle sonuglanmistir. Shigeyamalar ile
beraber 1953’te Susugigawa (Yikanan Nehir) yaratmis ve yonetmistir. Geleneksel repertuara giren ilk Kyogen
olmustur (Salz, 2007, s. 131). Noh’u Kabuki ve Kyogen’e benzer bi¢imde canlandirmaya ¢aligmis ve 1951°de
kurulmus olan avangart grup Jikken Kobo (Deneysel Atdlye) ile ¢alismistir. Bu grupla beraber 1955°te Pierrot
Lunaire’in Noh versiyonunu ortaya ¢ikarmistir (Tezuka, 2005, s. 12).
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Kabuki’nin modern sanatlara etkisinde sinemaya baktigimizda Akira Kurasawa’nin Dreams (Diisler) filmi
gbze carpmaktadir. 1990 yapimi filmde Kurosawa’nin yasami boyunca kendine dayali riiyalar1 sekiz ayr
segmentte sunulmustur.

Fotograf 4. Diisler Filminden Kareler

Filmden karelerde Kabuki etkileri agik¢a goriilebilmektedir. Kurosawa kendi kiiltiiriine ait bir zenginlik
olan Japon tiyatrosundan filmlerinde ciddi 6l¢iide yararlanmuis, kiiltiirel etkiyi net bigimde yansitmistir. Mekan,
kostiim, dekor, miizik ve makyaj baglaminda Noh ve Kabuki’ye 6zgii dis 6geleri kullanarak s6z konusu yansitmay1
gergeklestirmistir. Kabuki’nin Noh gibi stilize olmamis, halka daha fazla inebilmis bir tiyatro olmasi da
Kurosawa’nin Kabuki etkisinde daha fazla kalmasinin bir nedenidir. Dreams da Kurosawa’nin etkisinde kaldig1
Kabuki yansimalari s6z konusu oldugunda akla gelen ilk film olarak kargimiza ¢ikmaktadir.

Fotograf 5. Ghost in the Shell’den Bir Fotograf

Ghost in the Shell (Kabuktaki Hayalet), Masamune Shirow’un yazdig1 bir manga serisidir. {1k kez 1989°da
yayimlanan eserin dort anime filmi, ii¢ anime dizisi ve ii¢c OVA uyarlamasi yapilmistir. Bir canli ¢ekim filmi ayni
isimle 2017°de gosterime girmistir. Filmde bir geysanin makyaji Kabuki etkisini ortaya koymaktadir. Gliniimiizde
dahi modern Japon sanatinda Kabuki etkisinin goriilmesi, Kabuki’nin gii¢lii etkisini ortaya koyar niteliktedir.

Modern sanatlarda dahi derin bir ge¢mise sahip olan Kabuki tiyatrosu maske makyajimin kullanilmasi,
giiniimiiz teknolojilerinin kumadori igin kullanilabilecegi fikrini akla getirmektedir. Dijital makyaj, televizyon ve
film prodiiksiyonunda gorsel efektler igin bilgisayar tarafindan olusturulan (CG) gorintiler ile kamera ile
yakalanmis insan yiizii veya viicut goriintiileri olusturma teknigidir. Gergekgei dijital makyaj efektleri olusturmak
icin hareket izleme ve foto-gergeke¢i gorsellestirme gibi bir¢ok bilgisayarla gérme ve grafik teknigi entegre
edilmelidir. 3D yiiz veya viicut hareket takibi, CG yiizii veya gévdeyi canlandirmak i¢in ¢ok dnemlidir. Ek olarak,
yiiz veya viicut goriintiisii hareketli bir kamera tarafindan g¢ekildiginde, 3D kamera hareketi de yliksek seviyede
bir kesinlikle izlenmelidir. Bununla birlikte, dijital makyajda oldugu gibi eszamanli insan ve kamera hareket takibi
iizerinde ¢ok fazla ¢alisilmamistir ve bilgisayarla gorme ve bilgisayar grafiklerinde bu halen daha zor bir problem
olarak varligin1 korumaktadir (Hellstrom, 2013, s. 36). Dijital makyaj ve 3D uygulamalar gibi ileri teknoloji
uygulamalarinin kullanimi, sanatta duygu ekspresyonu baglaminda bilyiik 6nem tasiyan ve katki saglayan
kumadori makyaji i¢in oldukga kullanislh bir segenek olacaktir.

Sonug¢

Kabuki, geleneksel Japon tiyatrosunun belirgin 6zelliklerini olduk¢a net bigimde yansitan, makyaj
kullaniminin 6n planda oldugu bir tiyatro tiirlidiir. Maske kullanim1 Noh tiyatrosuna gore az olsa da abartili
makyajlarin neredeyse bir maske kadar etkileyici oldugu goze ¢arpmaktadir. Kisinin yiiz hatlarm
belirginlestirmeye ve bdylelikle sahnelenen roliin karakteristik 6zelliklerini vurgulamaya yonelik olarak yapilan
bu abartili makyajlar, modern tiyatroda da kendine yer bulmaktadir. Bu c¢alismada, s6zii edilen bu yerin ele
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alinmast amaglanmistir. Kabuki tiyatrosundaki maske makyaj kullanimmin modern sanatlara ve gosterilere
yansimasi degerlendirilmistir.

Kabuki’de kadin cinsiyetin yansitilmasindan temel amacmn “doruk noktasi” ve “duygu durumu”
ekspresyonu olmasina kadar, biitiin amaglananlarin gosteriye gecirilebilmesi bir destegi sart hale getirmektedir.
Bu destek, kumadori makyaji bigiminde karsimiza ¢ikmakta, Kabuki’ye iliskin s6zii edilen gereksinimlerin
kargilanmasi i¢in yogun ve vurucu bir yontem olarak kullanilmaktadir. Kabuki olduk¢a sansasyonel bir gegmise
sahip bir tiir olarak Japon kiiltiiriinde popiilerligini hep korumustur. 17. yiizyildan itibaren pek ¢ok yasakla ve
kisitlamayla karsilasmis, koklii engellerin iistesinden gelmeyi basarmistir. Halka inebilen, tiim smniflara hitap
edebilen bir tiir olmasi nedeniyle boylesine giiclii bir direnis hikayesine sahiptir. Bu direnis, glinimiizde dahi
etkilerinin goriilmesiyle de kendini somutlastiran bir kiiltiirel deger tasidigini ortaya koymaktadir.

Calismada ele alman Cirque du Soleil toplulugunun pek ¢ok gosterisinde kumadori kullanim
goriilmektedir. Oyuncularin duygularini yansitmak ve tiplemelerin karakter 6zelliklerini vurgulamak igin abartili
vurgularla yapilan makyajlar kumadorinin tipik o6rneklerini sergilemektedir. Benzer sekilde Kurosawa’nin
filmlerinde de kumadori kullanimi yaygindir. Gegmisten giiniimiize karsilagtigi tiim kisitlamalar, yasaklar ve
engellere kars1 varligini siirdiirmekle kalmayip popiilaritesini de koruyan Kabuki’nin Japon kiiltiiriindeki etkisi
yadsmamaz giigtedir. Orneklenen eserler ile de bu etki ortaya konulmustur.

Cirque du Soleil’in Mystére performansina bakildiginda, kumadori makyajinin hemen tiim tiplemelerde
mevcut oldugu goriilmektedir. Renk ve g¢izgilerin, geleneksel Japon tiyatrosu anlayisina uygun bigimde
kullanildig1 géze g¢arpmaktadir. Oyuncularin canlandirdig: tiplemelerin karakter 6zellikleri ve duygu durumlari,
renkler iizerinden yansitilmaktadir. Bunun yaninda hayvan makyaji kullanim1 da gérilmektedir. Aktif, dinamik ve
canli, coskulu duygu durumunun kirmizi tonlariyla yansitilmasi; siiklinet, huzur, nese duygularinin ve genglik,
saflik halinin agik pembe tonlariyla yansitilmasi kumadori makyaji anlamlarinin temelinde yer almaktadir.
Calismada daha once de degerlendirildigi gibi, her renk bir 6zellik ya da duyguyu yansitmaktadir ve bdylelikle
Kabuki’ye 6zgii abartili, bizar, avangart stil ile oyuncularin performanslari gliglendirilmektedir. Gosterilerde koyu
kirmiziyla ofke, siddet, inat, kizgmmlik yansitilmaktadir. Civit mavisiyle melankoli, mavi-yesil kullanimiyla
kiskanglik, haset vurgulanmaktadir. Sert karakterler ve yiiksek enerjili negatif duygu durumlarmin KA adli
gosteride yogun kullanimi goriilmektedir. Bu gosteri makyajlarinda renkler kadar ¢izgilerin kullanimi da
yogundur. Aci iginde olma hali tim yiizde soluk mavi kullanimiyla verilmektedir, yiiz hatlarin1 vurgulayan
cizgilerle kibir, kendini begenme 6zellikleri yansitilmaktadir. Bu gosterilerin yaninda Akira Kurasawa’nin Dreams
filmi ve Ghost in the Shell’in 2017 uyarlamasi gibi 6rnekler de kumadorinin giiniimiiz sanatlarina yansimasina
ornektir.

Kumadori makyajin 3D ve hareket yakalama teknolojileri gibi teknolojilerin kullanilmasiyla giiniimiiz
modern gosterilerinde olduk¢a zengin bicimde kullanilabilecegi net bir gercekliktir. Bu noktada geleneksel Kabuki
tiyatrosunun popiilerligini korumas: da bir firsat olarak degerlendirilerek giincel teknolojik gelismelerle
beslenmesinin énem tasidig1 disiiniilmektedir. Ghost in the Shell 6rneginde sunulan geysa robota ait kumadori
makyajin dijital ortamdaki Orneklerine online ortamda siklikla rastlamak miimkiindiir. Kumadorinin giincel
teknolojiler ile kullanimi Kabuki’nin popiilerligini korumaya destek olmanin yani sira sanatta duygu
ekspresyonunu kolaylastiracaktir. Dolayisiyla 3D basta olmak {izere giiniimiiz teknolojilerinin biiyiik bir kiiltiirel
direnis giicii ve etkiye sahip olan Kabuki makyaj uygulamalarinda da kullanilmasi 6nerilmektedir.
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Ulakbilge

THE REFLECTION OF MASK MAKEUP IN
TRADITIONAL JAPANESE KABUKI THEATER TO
MODERN PERFORMANCES

Yasemin ACAR

ABSTRACT

Kabuki theater is a subgenre of traditional Japanese theater and originated in the 17th century. The use of
exaggerated make-up is among the main features of Kabuki theatre. Make-ups that contribute to the dramatic
structure of the plays are decisive in terms of the good or bad qualities of the characters on the stage. The aim of
this study is to discuss the reflection of mask make-up in traditional Japanese Kabuki theater on modern
performances. In the study, traditional Japanese folk theatre, Kumadori, Japanese theater-modern theater
interactions are discussed. It has been revealed that Kabuki, which has remained popular from the past to the
present, has significantly influenced modern arts.

Keywords: Japanese theatre, Kabuki, Kumadori, Mask make-up
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