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Uretken sanat, sanatginin algoritmik diisiinme teknigiyle olusturdugu kurallar dizisine dayanarak caligan bir otonom
sistem araciliftyla ortaya konulan siirectir. Uretken sanati tamimlayan dlgiitler siirecin bir algoritmaya sahip olmasi ve
devaminda sanat¢inin kendi istegiyle kismen veya tamamen yetkiyi devrettigi bir otonom sisteme sahip olmasidir.
Otonom sistemler kendi kararlarini kendisi verebilen 6zerk sistemlerdir ve iiretken siirecteki kullanim amaglar1 6ziinde
sanatcinin siireci nesnellestirme arzusundan kaynaklanmaktadir. Uretken sanat literatiirde her ne kadar algoritmik sanat
veya bilgisayar sanati ile es anlamli olarak kullanilsa da tarihi bilgisayarlarin kesfinden ¢ok daha oncesine
dayanmaktadir. Siiphesiz bilgisayarin kesfi ve sanatsal baglamda kullanimimnin artmasi ile teknolojinin {iretken sanat
alanina yansimasi da kaginilmaz olmustur. Oyle ki giiniimiizde artik iiretken sanat kodlama ve yapay zekadan bagimsiz
sekilde diisliniilemez hale gelmistir. Fakat otonom sistemleri sadece sayisal teknolojilere bagimli ortamlar olarak
diistinmek olduk¢a yanlistir. Giiciinii dogadan alan, daha ilkel makineleri kullanan veya sadece kural metnine sadik
kalarak calisan bireylerin is birligine dayanan bir¢ok otonom sistem mevcuttur. Bu aragtirmanin amaci iiretken sanati
meydana getiren otonom sistemleri hem dijital hem de dijital olmayan yonleri ile daha net bir sekilde tanimlamak ve
tanitmaktir.
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Giris

Uretken sanat, sanatcinin algoritmik diisiinme teknigiyle olusturdugu kurallar dizisine dayanarak calisan bir
otonom sistem araciligryla ortaya konulan siirectir. Uretken sanatin tarihi aslinda kavram olarak tanimlanmasindan
¢ok daha Oncesine dayanir. Bu alanda en ¢ok alintilanan tanimin sahibi Philip Galanter'dir. Galanter’e (200 3:273)
gore liretken sanat, sanat¢inin bir dizi dogal dil kuraly, bir bilgisayar programi, bir makine veya baska bir yontemsel
bulus gibi bir sistemi kullandig1 ve bir dereceye kadar otonomi katkist bulunan herhangi bir sanat pratigini ifade
eder. Uretken Sanat Konferansi'min organizatdrii Soddu’ya (2021) gore iiretken sanat “Sonsuz varyasyonlar
yaratabilen, dinamik karmasik sistemler inga edebilen yapay sistemlerin genetik kodu (genotipi) olarak
gergeklestirilen fikirdir. Her bir iiretken proje, (miizik, ii¢ boyutlu nesneler gibi) benzersiz ve tekrarlanamayan
olaylardan olusur. Uretken sanat sanat¢inin vizyonunu ve benzersiz fikrini ortaya koyan bir yazilimdir.” Bu tanimda
iiretken sanatini betimlemek i¢in kullanilan “genotip” kelimesi aslinda biyoloji alanindan 6 diing alinmistir. Genotip
canli bir organizmanin genetik yapisini kodlayan terimdir. Canlinin genetik yapisina dair bilgileri barindiran
genotip, hiicredeki yapisal sistemi yoneterek, dis goriiniisii (fenotip) ortaya koyar. Bu yaklagim iiretken sanatci
McCormack (2003:4) tarafindan 6diing alinarak, iiretken sanat siirecini tanimlamak icin uyarlanmigtir. Uretken
sanatin odaklandig1 esas nokta genotipin olusturulmasidir. Genotip, iiretken sistemin kurulmasina ayni zamanda
algoritmanin yazilmasina karsilik gelmektedir. Genotip iiretken sanatgi tarafindan bir kez tamamlandiginda
fenotipin yani iiretken sanat eserinin ortaya ¢ikisi siireci tanimlanmis olur.

Uretken Sanatm Olgiitleri

Uretken sanatin diger sanat dallarindan daha net olarak ayirt edilebilmesi i¢in bircok sanat¢i tarafindan birtakim
Olciitler sunulmustur. Galanter (2012:274) iiretken sanat i¢in “rastgelelik, evrimlesme ve siirekli olarak degiskenlik”
olgiitlerini tanimlar. Sayisal ve sayisal olmayan otonom sistemlerin iiretken sanat yapmak i¢in kullanilabilecegini
sOyler. Spittel (2018) de iiretken sanatin kendi kendini yoneten, 6zerk bir sistem tarafindan olusturulmasi gerektigini
vurgular. Yapitlarmin bir kismi iiretken sanat alaninda 6nemli yapitaglart olarak kabul edilen sanatgi Hans
Haacke’nin Yogugsma Kiipii adli eseri i¢in yazdigi 1965 tarihli agiklama iiretken sanat i¢in bir kilavuz gorevi
gormektedir. Haacke’ye gore liretken sanat eseri “Her zaman farkli formlarda ortaya ¢ikar, nihai formu sanatgisi
tarafindan siire¢ 0ncesinde Ongoériillemez, ¢evresinin yardimi ve etkileri olmadan gergeklestirilemez ve g¢evresel
faktorlere bagli olarak degiskenlik gosterir.” (Selz, 1966:37). Her {i¢ sanat¢inin da vurguladig: ortak nokta, iiretken
sanatin sanat¢1 iradesinden bagimsiz olarak ¢alisan 6zerk bir sisteme sahip olmasi gerekliligidir. Otonomluk olarak
ifade edilen bu kavram iiretken sanatin 6ziinde yer alan nesnel ve sanat¢i bireyselliginden uzak bir sanatsal siire¢
olusturma arzusunun sonucudur. Otonomi kelimesi otomatik-oto (auto) ile yonetim-kontrol (nomos) sdézciiklerinin
bir araya gelmesi ile tiiretilmistir ve kendi kendini yonetebilme veya dis kontrolden kurtulma anlamindadir
(Bradshaw vd., 2013:54). Bagimsiz olarak hareket edebilen otonom sistemlerin planlama, yiiriitme ve 6grenme
olarak belirlenen ii¢ temel davranisi birlikte gdstermesi beklenir (Martinez ve Borrajo,1997:209). Uretken sanatta
otonomlugun kullanilmasi ¢ok ¢esitli tiirleri igerir. Giiniimiizde tiretken sanat teknoloji ile olduk¢a yakin bir iliski
icerisindedir dyle ki iiretken sanat kodlama sanat1 ve hatta yapay zeka ile es anlamli olarak nitelendirilmektedir.
Oysa kodlama da dahil olmak iizere bilgisayar kullanimini igeren biitiin sayisal sistemler sadece birer yontemdir.
Otonomluk sayisal ve sayisal olmayan birgok sistem ile saglanabilir. Bahsedilen durumun 6rnekler ile agiklanmasi
daha anlasilir olacaktir.
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Uretken Sanatta Otonom Sistemler

Uretken sanat¢inin otonom sistemden en temel beklentisi 6n goriilemeyeni ortaya koymak ve insan sanatginin
sahip olmadig1 sonug iiriin varyasyonlarini artirmaktir. Bilgisayarlarin dahil oldugu otonom sistemlerde rastgele
secilim driinlerinin elde edilmesi ve temel algoritmanin kurgulanip sistemin yeniden ¢alistirilmasi ¢ok daha hizli
bir dongii halinde gerceklesmektedir. Yaratici kodlama ve yapay zeka yontemleri bu siireglere drnektir. Ancak
dijital olmayan otonom sistemlerin de ¢evre ve izleyici etkilesimini ve sonuglarini iiretken sanata yansitabilme
baglaminda sundugu katkilar mevcuttur. Solaas’a (2020:195) gore

“Uretken bir sistem ne kéle ne de efendidir, aksine bir tiir meslektas ya da oyun arkadagidir. Sistem yazilim, robotik veya mekanik
bir mekanizma, kimyasal bir siireg, manuel bir prosediir, bir oyun veya sosyal dinamik olabilir. Ilgili teknolojinin mutlaka dijital
olmasi gerekmez. Sistemin nasil somutlastigi 6nemlidir, sistemin ruhu igerdigi kurallardadir.”

Uretken sanatta dijital olmayan otonom sistemlerin en garpici érneklerini Hans Haacke’nin yapitlarinda gérmek
miimkiindiir. Hacke’nin Grass Grows (1969) adim1 verdigi eserinde otonom sistem dogaya ait bir siire¢ olarak
kurgulanmistir. Eser bir toprak kiimesinin alana yerlestirilmesi ve bu kiimeye ¢im ekilmesi talimatlari ile diizenlenir.
Bu noktadan sonra eserin gelisim siireci ¢evrenin fiziksel kosullarina (nem, 1s1, 151k, oksijen vb.) baghdir. Sanatc1
siireci kurgulamis devamliligini ise otonom sisteme birakmistir. Sanat¢i sonug¢ forma herhangi bir 6znel sanatsal
yaklagimini yansitmamaktadir. Siire¢ kendi kararlarini kendisi vermektedir, ¢imlerin biiyiimesi veya biiyiimemesi,
ylizeydeki dagilimi tamamen sanat¢inin iradesi ve miidahalesi disinda birakilmistir (Bkz. Gorsel 1).

Gorsel 1. Hans Haacke, Grass Grows, 1969. (Baglant1 1)

Dogaya ait otonom sistemlerin kullaniminin farkli 6rneklerinden birisini de Tim Knowles’in Tree Drawing adli
eserlerinde gérmek miimkiindiir. Knowles aga¢ dallarinin uglarina yerlestirdigi kalemler ile agaclar1 tipki birer
sanatc1 gibi kullanarak kanvasa ¢izimler yapmalarini saglayan sistemler kurgulamistir. Riizgar ve diger fiziksel
faktorler siirece etki eden ve oOngorillemeyen iiretken sanati ortaya koyan etmenlerdir. Otonomluk doganin
kendisinde var olmustur. Ortaya ¢ikan formlar tekrarlanmasi miimkiin olmayan, dngoriilemeyen c¢esitliliktedir.
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Gorsel 2. Tim Knowles, Tree Drawings, 2005 (Baglanti 2)

Kinetik sanat alaninda bazi sistemler de iiretken sanat kapsaminda yer alabilmektedir. Jean Tinguely’nin
Metamatics serisinden Meta-matic no:8 adli eseri mekanik otonom bir sistem 6rnegidir. Tinguely “herkesin hatta
bir makinenin bile sanatgi olabilecegi” fikrine dayanarak ¢izim yapabilen bir makine iiretmistir. 1959 yilinda
iiretilen bu makine giiniimiizde halen ¢alisabilir durumdadir. Makine baglatildiktan sonra kisa bir siire boyunca
calisabilmektedir. Mekanizma her defasinda farkli bir ¢izim yapmaktadir. Sistem tamamen mekanik devinimlere
baglidir ve sanatgi iradesinden uzaktir. Mekanik otonom sistemler her ne kadar 6zerk hareket etseler de hareketi
baslatmak i¢in insan sanat¢inin sisteme miidahalesini gerektirmektedir.

Gorsel 3. Jean Tinguely, Meta-matic no:8, 1959. (Baglanti 3)

Kosullu tasarim, 6ngoriilemeyen bir tasarim veya sonuca ulagsmak ilizere “diizenlenmis” bir siire¢ i¢inde is
birligine davet eden, oyun kosullarinin ve kurallarinin olusturuldugu bir tasarim yontemidir (Maurer vd. gevrimigi).
Bu yontemin de iiretken sanat ile kesistigi uygulamalar bulunmaktadir. Tasarim siirecinin 6zellikle “is birligini”
igermesi otonom sistemlerin insan tarafindan yiiriitiildiigli durumlara 6rnek olusturmaktadir. Gorsel 4’te kosullu
tasarim manifestosunun yazarlarindan Maurer tarafindan yiiriitiilen bir performans gosterilmektedir. Bu performans
bir kitabin tanitim etkinligi i¢in diizenlenmistir. Performans 6ncesinde belirlenen kurallar uygulayicilara anlatilmis,
siire¢ boyunca kurallara gore hareket edilmistir. Kurallar kisaca zemine yerlestirilen kitaplardan satilan her birinin
biraktig1 bos noktadan digerine bantlar ile ¢izgiler ¢ekilmesini sdylemektedir. Bu oyunda otonom sistemi yiiriiten
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insan yardimcilardir. Yardimecilar kendilerine beyan edilen kurallar1 uygulamaktadirlar. Kurallar dahilinde farkli
cizgiler gekme Ozgiirliikleri vardir. Sonu¢ uygulama farkli bi¢imlerde belirmektedir. Kosullu tasarim insansi bir
otonom sistem kurgulamistir.

Gorsel 4. Kosullu tasarim performansi, 2013. (Baglanti 4)

Yaratict kodlama glintimiizde iiretken sanat alaninda oldukca 6ne ¢ikan bir yontemdir, sanatsal formlar
olusturmak i¢in yazilim, kodlama ve algoritmik hesaplama siireclerini kullanir. Gorsel 5°te sanat¢i Mark J.
Stock’un Sprawl adli eseri goriilmektedir. Bu ¢aligma yaratici kodlama ydntemi ile olusturulmustur. Sanat¢inin
sekillerin kendi kendilerini iiretmelerine ve kendilerini siirdiirmelerine izin vermek amaciyla yazdigi algoritma
dijital bir otonom sistem Ornegidir. Algoritmik siire¢ bir dizi kuraldan olusur ve baslangi¢ kosulunu igerir.
Algoritmanin karmagikligina ve iizerinde ¢alistig1 kosullara bagli olarak, bazen bir gorselin ortaya ¢ikmasi i¢in ¢ok
sayida kez yineleme gerekebilir. Her durumda farkli sonuglar tiretilir. Dijital otonom sistemlerin avantaji yineleme
siire¢lerinin dijital olmayan siireglere gore ¢ok daha hizli olmasidir. Alinan geri doniislere gore algoritmay1 yeniden
kurgulamak daha kolay olabilmektedir.
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Gorsel 5. Mark J. Stock, Sprawl, 2009. (Baglant1 5)

Bailey (2018) Artifical Intelligence (Al) yapay zekd sanatini iretken sanatin bir alt grubu olarak
siniflandirmaktadir. Yapay zeka alanindaki ¢aligmalarin ¢ogu GAN'ler (Generative Adversarial Networks- tiretken
karsit aglar) tarafindan yaratilmaktadir. GAN, 2014 yilinda Ian Goodfellow ve Montreal Universitesi'ndeki
meslektaslar1 tarafindan ortaya konulan yeni bir makine 6grenimi mimarisidir. (Goodfellow vd., 2020). GAN sinir
aglarina dayanan bir kavramdir. GAN'ler, tipki bir insan beyni gibi diisiinmek i¢in tasarlanmis olan iki sinir agindan
olusur. Bu sistemler dijital otonom sistem teknolojisinde gelinen son noktayi temsil etmektedir. Sanat alaninda
kullanim pratikleri iiretken siirecleri birebir olarak yansitmaktadir. Gorsel 6 da Barrat ve Barrot’nun ortak ¢alismasi
Infinite Skulls-Bir ressam ile yapay zekd alaninda bir sanatgi arastirmact arasinda esi goriilmemis bir karsilasma
goriilmektedir. Sergi son birka¢ yilda Ronan Barrot' nun ¢izdigi kafatasi ¢aligmalardan yeni kafatasi goriintiileri
olusturmak igin egitilen bir otonom sistemin ortaya koydugu islerden olugmaktadir. Dijital ve analog sanatgilarin is
birligi ile ortaya ¢ikan bu caligma tamamen yeni bir yaratici ortaklik alaninin dogusuna isaret etmektedir.
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Gorsel 6. BARRAT / BARROT: Infinite Skulls- Bir ressam ile yapay zeké alaninda bir sanat¢i arastirmaci arasinda esi goriillmemis
bir karsilasma", 2019. (Baglant1 6).

Sonuc¢

Uretken sanat giiniimiizde gelinen son teknolojik imkanlar dogrultusunda 6ne ¢ikan ve sanatsal baglamda
kavramsal olarak tartisilan bir kavramdir. Her ne kadar yaratici kodlama ve yapay zeka yontemlerinin gelismesi ile
adini daha siklikla duyursa da tarihsel siirecte diger sanat siniflandirmalari altinda iiretken sanata dair eserlerin daha
onceden ortaya konuldugu goriilmektedir. Ozellikle kavramsal sanatgilar tarafindan olgiitleri belirlenen iiretken
siireglerin en belirgin 6zelligi otonom bir sisteme sahip olmasi gerekliligidir. Otonomi kendi kendine karar
verebilme yetkisi olarak tanimlanmaktadir. Uretken sanatcinin en temel arzusu sanatsal siire¢ iizerindeki 6znel
yargisini kaldirarak 6nceden tahmin edemedigi gorsel formlara ulasmaktir. Bu amacgla da otonom sistemlerden
faydalanir. Bahsedilen otonom sistemler riizgdr ve 151k enerjisi gibi dogaya ait dijital olmayan dinamikler
olabilecegi gibi kodlama, yapay zeka gibi yazilimlar1 kullanan dijital sistemler olabilirler. Kinetik sanat, kavramsal
sanat, kosullu tasarim gibi farkli alanlarda kullanimlarini gérdiigiimiiz bu sistemlerin hepsi ortak bir amaca hizmet
etmektedir: liretken sanat olusturmak. Dijital veya dijital olmayan otonom sistemlerin birbirinden farkli yonleri
olmakla birlikte, herhangi birinin digerinden iistiin oldugunu séylemek dogru degildir. Sanatin her alaninda oldugu
gibi iiretken sanat alaninda da farkli yontemlerin (otonom sistemlerin) kullanilmasi 6zgiin formlara ulasmay1
saglayacaktir.
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Ulakbilge

THE USE OF AUTONOMOUS SYSTEMS IN
GENERATIVE WORKS OF ART

Fatos CAKICIOGLU iLHAN

Generative art is the process that is revealed through an autonomous system that works based on a set of rules created by
the artist's algorithmic thinking technique. The criteria that define generative art are that the process has an algorithm and
then an autonomous system in which the artist voluntarily delegates the authority partially or completely. Autonomous
systems are systems that can make their own decisions, and their use in the generative art essentially stems from the
artist's desire to objectify the process. Although generative art is used synonymously with algorithmic art or computer art
in the literature, its history goes back much before the invention of computers. Undoubtedly, with the invention of the
computer and the increase in its use in the artistic context, the reflection of technology in the field of generative art has
become inevitable. So much so that today generative art has become unthinkable independently of coding and artificial
intelligence. However, it is quite wrong to think of autonomous systems only as environments dependent on digital
technologies. There are many autonomous systems based on the cooperation of individuals which take their power from
nature, use more primitive machines or simply work by sticking to the written rule set. The aim of this research is to
define and introduce the autonomous systems that make up the generative art more clearly with both their digital and
non-digital aspects.

Keywords: Generative art, autonomous systems, algorithmic thinking, conceptual art, artificial intelligence
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