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Donemin teknik ve teknolojik gelismelerinden oldukga etkilenen bilim kurgu sinemas: tiirii distopik evrenler yaratma
konusunda ufuk agicidir. Gelecegin 6n izlemesi gibi olan bu filmler gosterildigi zamanlarda izleyicileri her zaman
sasirtmig ve etkilemistir. Bilim kurgu tiirlinde {iretilen filmlerde kostiim ve aksesuarlar film kadar diger sektorleri de
etkilemistir. Bu sektorlerin basinda moda, miizik, tekstil, giyim, mekan tasarimi gelmektedir. Bununla birlikte,
ayakkabi, canta, sa¢ tasarimi gibi unsurlarla iliskide olunan tiim sektorler film kaynakli yeni bir tarz olustururlar.
Karakterle 6zdeslesen kostiimler izleyeni de etkisi altina alarak ticari sektorii de yonlendirir. Bu makalede,
yonetmenligini Wachowski Kardeslerin yaptigi Matrix filmi ve filmin kostiimleri, simgesel anlamlari, karakterlerin
iizerindeki etkileri agisindan incelenmistir.
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Giris

Bilim kurgunun ortaya c¢ikisi sanilandan daha eskiye dayanir. Yapildigi zamanin teknik ve teknolojik
imkanlarindan olduk¢a etkilenen bilim kurgu sinemas: tiirli, bu imkanlarin dogrultusunda belirgin bir evrim
gecirmistir. Bilim kurgu sinemasinin ilk drnegi olan Ay’a Seyahat filminin (Le Voyage Dans La Lune) vizyona
girisi 1902 senesidir. Perde siiresi 14 dakika olan bu film, 6ncesinde ortaya konulan ve Ay’a seyahat ile Ay’da
yasam konular1 gibi 6geleri isleyen edebi yapitlardan esinlenilerek hayata gegirilmistir (Dumlu, 2013, s.75).
Biiyiik savas oncesi insanlig1 tehdit eden unsurlarin islendigi ve uzayl istilas1 ya da diinyay1 ele gegirmeye calisan
¢ilgin bilim insanlar1 gibi konular1 igeren filmler de zaman zaman beyaz perdede yer almisgtir. Bu tiir filmlerin
yerini savag sonrasinda, insanligin ve teknolojinin, insanliga karsi teskil ettigi tehlikeyi isleyen yapitlar almaya
baslamigstir.

II. Diinya Savasinin ardindan, savas siyasetinin etkileri bilim kurgu sinemasinin iizerinde agir bir sekilde
etkisini gostermistir. Kitle imha silahlarinin yarattigi tehlikeyi, diinya dis1 yaratik ya da robot toplumlarinin
saldirisini isleyen fimlerde ortiik ve acik bircok mesaj oldugu diisiiniilmektedir. Toplumun bazi siniflarinin kendi
cikarlarii Diinya’nin kurtulusu igin gerekli bir 6ge gibi sunma amaci bazi filmlerde dikkat ¢cekmektedir.

Gittikge gelisen teknoloji ile gelisen bilim kurgu yapimlari, yonetmenlere yaratmak istedikleri diinyay1 daha
gercekei ifade etme Ozgirligi kazandirmigtir. 1980°1i yillara gelindiginde edebiyat alaninda oldugu gibi sinema
alaninda da etkinligini gosteren Cyberpunk akimi, varolussal ve psikolojik unsurlar {izerinde durmus, insan-
makine iligkisini incelemis, genetik miihendisligi araciligiyla insanin insan algisini arastirmistir. Bu donemlerde
Bicak Sirt1 (Blade Runner, 1982), Robocop (1987) ve Terminator (1984) géze ¢arpan yapimlar arasindadir.

Bilim kurgu filmleri, gelecek zamani1 bilim ve teknoloji ile kurgulayarak sunan film tiirleridir. Yeni bilimsel
kurallar, zamanda yolculuk, 1s1k hizi, diger diinyalar, uzay temalari bunlara 6rnektir.

Bilim kurgu filmlerde mekanlar, yesil perde imkanlariyla herhangi bir yer olabilir. Bilim kurgu filmlerinde
karakterler, ¢ilgin bilim adamlari, teknolojik aletlerle donatilmis laboratuvarlar, yapay zekalar, androidler,
bilgisayarlar, 151n tabancalari, uzay giysileri, uzay gemileri gibi ikonografik olabilir. Bilim kurgu filmleri iki
kategoriye ayrilabilirler, birincisi toplumun mevcuttan daha iyi bir gelecege dogru ilerleyecegini varsayan
iitopyalara dayanir ve teknolojiyi de kostiimleri de buna gére kurgulayarak aktarir. Ornegin uzay gemisi
{iniformalar1 genelde iitopyac: tiirlere &rnektir. Ikinci ise distopyaci toplumlar1 konu alir. Gelecekte mevcut
donemden giderek daha da kotiilesecegimizi varsayarlar, ancak kostiimler yine fiitiiristik ya da retrofuturistik
konsepttedir.

Bilim kurgu ve fantastik filmler tiir agisindan sik sik birbirine karistirilir, ancak bilim kurgu en uzak
varsayiminda bile gergekle olan bagini koparmaz, temelinde bilim ve teknoloji vardir, gelecege doniiktiir ve
sorgulayici niteliktedir, fantastik filmler ise daha sihirsel ve mantik digidir. Gelisen olay, durum, mekéan, fiziki
Ozellik nasil gergeklestigini sorgulamayan bir alt yapt mevcuttur. Bilim kurgu sinemasi i¢in bir mihenk tas1 olarak
kabul edilen yapimlardan biri, 1968 yapimi “2001: Uzay Maceras1” filmi olmustur. Bilim kurgu sinemasina yeni
bir soluk getiren Stanley Kubrick’in yapimi, olaganiistii bir finansman ve ekiple yaratilmistir. Bu film,bilim kurgu
tiirlinli adeta 6ne tagimis, bilim kurgu, felsefe ve sanati birlestirerek izleyenleri biiylilemistir. Gelecekteki bilim
kurgu filmlerine de yol gosteren iitopya alt tiiriindeki filmde, uzay donanimlari, uzay tasitlar1 kullanilmis ve
bunlar1 tamamlayacak sekilde fiitiiristik tarzda kostiimler kullanilmistir.

Giiniimiize yaklastikga bilim kurgu filmlerinde ozellikle yildizlar arasi yolculuk iitopya konseptlerinde
kostiimler neredeyse hi¢c degisiklik gdstermemistir. Sadece gelisen teknoloji ile birlikte mekanlarda ve
goriintiillerdeki gergege yakinlik kalitesi artmigtir. Christopher Nolan’in yonettigi Yildizlararasi (Interstellar),
2014, astrofizik temali konusu ile yildizlararasi yolculugu anlatmaya calisir. Uzay yolculugu temali filmlerde
oldugu gibi kostiimler buna uygun olarak tasarlanmistir

Matrix Film Kostiimleri ve Anlamlari

Yonetmenligini Wachowski Kardeslerin yaptigi 1999 yilinda vizyona giren Matrix filminin kostiimleri,
aksesuarlari ile simgelesmistir. Kym Barrett’in kostiim tasarimcisi oldugu film; 2000 y1li en iyi ses miksaji, en iyi
gorsel efekt, en iyi ses kurgusu, en iyi film kurgusu Oscar 6diillerini almistir. IMDB listelerinde 8,7 puan alan
film, diinya tarihinin gelmis gecmis en iyi filmleri siralamasinda 29. siradadir.
(https://www.imdb.com/title/tt0133093/) Erigim Tarihi: 27.11.2019
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Gorsel 1.Larry- Andy Wachowski, Matrix, 1999, Film Afisi, https://www.imdb.com/title,
Erisim Tarihi: 27-11-2019

Filmin Konusu

Matrix, filmin ana karakterlerinden Morpheus’un sozleriyle “bilgisayar tabanli bir diis dinyasidir” ve
insanlar1 bir kéle olduklar1 gercegine kor etmek igin tasarlanmigtir. (Gorsel 1) Filmin bazi felsefi gondermeleri,
modern ¢agin bize yaratmig oldugu ‘Matrix’in iginde yasiyor olabilme olasiligimiz iizerinedir. Gergekle olan
temasimizi kaybedip bir simiilasyon i¢inde yasiyor olma ihtimalimiz ve bunun farkinda olmama durumumuz s6z
konusudur. Neo, bir bilgisayar yazilim sirketinde c¢alismaktadir ve is disindaki zamanlarini bilgisayar korsani
(hacker) olarak gegirmektedir (Bagkir, 2003).

2000 yillarinda biiyiilk ses getiren film, farkli baglamlara ozellikle de mitolojiye referanslari ile ¢ok
katmanlidir. “Yunan mitolojisinde riiyalar tanrisi/perisi anlamina gelen Morpheus, filmde ironik bir bigimde
insanlar1 riiyalarindan gercege uyandirmakla gorevli olan isyancilarin elebasidir. Morpheus ayrica, Ovid’in
Metamorphoses adli eserinde insanlar1 simiile etmekte ve erkeklerin tipatip benzerlerini iiretmekte uzman bir tanr
olarak tanimlanmaktadir. Morpheus’a ait olan ve insanlarin gergeklige uyandirildigi gemi de adin1 M.O. 605 —
562 yillar1 arasinda yasamis ve en sonunda ¢ildirmasina neden olan rahatsiz edici, kehanetimsi riiyalardan
mustarip olan blylk Babil krali Nebuchadnezzar’dan almaktadir. Tim bu ayrintilar aslinda karakterlere bir
muglaklik katarak, sOylenenlerin kesin dogru olup olmadiginin bilinemeyecegine isaret etmektedir. (Baskir,
2003). (Gorsel 2)

L g ; caetl!
Gorsel 2. Neo’nun Yeniden Dogumu, https://punagulecoz.wordpress.com, Erisim Tarihi:28.10.2018

Zion incil'de diinyanin yok edilmesinden sonra Tanri'nin iyi kullar1 i¢in kuracagi krallik olarak gegmektedir.
Neo harflerin yer degisimiyle “One” a doniisiiyor. The One "Hristiyan teolojisinde "seg¢ilmis kul" manasina
gelmektedir. (Soysal, 1999)

Antik Yunan mitolojisinde Morpheus, ezoterik bilgiyi ve gizli mesajlari insanlarla paylagsmak i¢in 6liimliilerin
hayallerine giren tanrilarin elgisidir. Her tiirli forma girebilir, ancak goérevi ve mesaj1 ayn1 kalir. (Nascimento,
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2017) Film Budizm, Hristiyanlik, mitoloji ve felsefe ile alakali mesaj ve gondermeleri ¢okga barindirmaktadir.
Matrix, cekildigi donemde zamaninin ilerisinde bir film olmusgtur ve birgok alanda yaraticit kesiflere ilham
vermeye de devam etmistir.

Kostiimler ve Anlamlar1

Matrix denildiginde aklimiza ilk olarak siyah takim elbiseler, akan yesil yazilar, trenckot ve gozlik gelir,
bunlar bizim filmin adiyla ilk anda hatirladigimiz gostergelerdir. Ancak filmed bunlarin disinda birgok mesaj
bulunmaktadir. “Matrix gelecek zamanda ve ileri teknolojide gecen sahnelerden olusan bir film olsa da,
karakterler metropol insanlarina oranla ¢ok sade yirtik kiyafetler igerisindeler ve basit lapalarla besleniyorlar,
kostiimler ve saglar Budist rahiplere atifta bulunuyor ve tiiketim toplumlarini elestiriyor. Bu agidan 6zellikle
kullanilan kostiim tasarimlari minimalizme gondermede bulunuyor” (Kurt, 2008, s.10).

Aslinda onceligi konfor ve hareket kabiliyeti olan kostiimlerin, filmin verdigi felsefi, dini ve otoriteye karsi
verilen sembolik mesajlarla insanlar tizerinde etkisi artmis ve hem déneminde hem de yakin donemde taklit
edilmistir. Filmde kullanilan farkli ¢ekim tarzlari, filmin hikayesi ile one ¢ikmasi, kostiimlerin felsefi mesajlarla
ortiismesi, filmden sonra “Matrix style” olarak 6zel bir tarz olusturmustur. Film, hem vizyona girdigi déonemin
hem de gelecek donemdeki moda defilelerinde tasarimcilart dogrudan etkilemistir. Fiitliristik temada kurgulanmis
olan filmde “Matrix Effect” ¢ekim teknigi daha sonrasinda “360 derece” ya da “Bullet Time” fotografi olarak
adlandirilmistir. Bu ¢ekim teknigi de dikkatleri trenckota ¢ekmis, medyada siirekli olarak agir ¢ekimde Neo’nun
dalgalanan trengkotu gosterilmistir.

Bullet Time teknigi, zamanda hareketi dondurup hareketin her agidan goriintiilenmesini saglar. Bu teknik ile
odak noktasinin etrafinda bir ¢cember olusturacak sekilde ¢oklu fotograf sistemi konumlandirilarak sirali ve anlik
¢ekimler 6zel yazilimlar sayesinde birlestirilmektedir. (Anonim, t.y.)

Filmin yonetmenleri ile birlikte ¢alisan kostiim tasarimcist Kym Barret, karanlik ve deri malzemelerle kaygan
bir goriintii ortaya ¢ikarmis ve bunun sebebini de filmde zaman ve hiz temasi islenmesi olarak agiklamistir. Bu
ylizden bu akigkanlik durumunun seyirciye hissettirilmesi dnemsenmistir. Aniden kaybolan sonra yeniden ortaya
cikan insanlarla oOrtiisen konseptin bu oldugunu diisiinmiislerdir. Boylece Bullet time g¢ekimlerine de hizmet
edecek tarzda kostiimler kurgulanmistir. Filmdeki kumas ve dokularin seyirciye o duygulari hissettirmesi igin
yonetmen ve tasarimci birlikte ¢alismig, farkli kumaslar ve farkli dokulari denemis, havada bu kumaslarin
siizilmesini, 151k vurdugundaki yansimasini birlikte irdelemislerdir.

Bazi kaynaklarda filmin biit¢esinin ¢ok yiiksek olmadigi ve bu sebeple bu parlak ve kaygan goriintiilerin
ortaya ¢ikmasi igin ucuz pvc’ler kullanildigindan bahsedilmektedir. (Gérsel 3) Ornegin, Neo’nun ceketinin deri
olmadig1 belirtilmistir. Bu tarz hareketli filmlerde izleyicinin fark etmedigi 6zel kablo ve ipler i¢in de kostiim
tasariminin goz oniinde bulundurulmasi gerekmektedir (Fawnia, 2019).
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Gorsel 3. Trinity, https://www.matrixfans.net, Erisim Tarihi: 05-05-2019

1998 yilinda filmin kostiimlerini hazirlayan Barrett “diiriist olmam gerekirse moda aklimdaki son seydi” demis
ve eklemis “Tek diigiindigiim, bu diinyalar1 nasil gergek ve farkli hale getirebilirim?” sorusuydu, “seyirciye
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aktarirken bilingaltinda yaptigimiz seyle ilgili bir dili nasil olusturabilecegimizi diisiindim ve hikaye kendini
gostermeye basladiginda zaten karakterler ve stilleri zihnimde belirmeye baslamigt1i” (Fawnia, 2019).

The Matrix (1999) keskin ve ¢izgi roman tarzinda bir filmdir, basit kurgusuyla bilingaltina hizli sekile
mesajlar gonderebilmek amag¢lanmigtir (Martin, 2012). Matrix, bugiin hala ilerici goriinen cinsiyet anlayisina da
bir yaklagim getirmistir. Trinity catsuit (kedi kadin tarzi) bir kostiim giyebilir ve Neo pantolon giyebilir, ancak
karakterler genellikle tam olarak ayni kisi gibi goriiniirler. Son yillarda cinsiyet bilkme modas: tiim sektoril
degistirmistir, Zara gibi dnde gelen markalar artik cinsiyetten bagimsiz koleksiyonlar1 icermektedir, bedensizlik
kavramiyla da oversize (bol, dokiimlii, kivrimsiz) liriinleri satisa ¢ikarmaktadir.

Gorsel 4. Neo ve trenckotu, https://www.allposters.com, Erisim Tarihi: 05-05-2019

The Matrix’teki tiim kiyafetler karakterlerin anlamli yolculuklarina isaret etmeyi amacglamaktadir. Neo’nu
catidaki catigsmada giydigi uzun deri ceketi -Matrix ile yiiz yiize geldiginde onu sanki maskeleyen bir ortii gibi-
Barrett’a gore hem antik bir his hem de dinsel bir his vermek i¢in yaratilmigtir (Gérsel 4). Onun ¢ekingen bir
kahramandan sorumlulugunu bilen birisine doniismesini istemistir. Barrett, Matrix i¢in ayni zamanda birgok
glines gozligii tasarlamistir. Neredeyse her karakter i¢in bir tane tasarlamistir ve hepsi birbirinden farklidir.
Tasarlanan tiim lensler yansitict Ozellikte olup, yoOnetmenler istemedigi siirece karakterlerin gozleri
goriilmemektedir (Gokmen, 2019).

Gorsel 5, Gorsel 6. Micro Gozliikler, https://fashionone.com.tr, Erisim Tarihi:02-08-2019

2018 yilinin trendleri olan bu goézlikler hala Matrix esintilerini tasimaktadir. (Gorsel 5, Gorsel 6) Filmde
glines gozliiklerinin amaci, Matrix hakkindaki gercegi bilen insanlarin gdzlerini gizlemektir. Gozlikler, her
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karakterin simiilasyonu tarafindan giyildigi icin, sekil ve tarzin da kullaniciya 6zgii olmasi gerekiyordu. Barrett,
g6zl tasarimi i¢in Richard Walker’I gorevlendirmisti. Blinde Design adiyla daha sonra Barneys New York gibi
iist diizey perakendecilere satilan bu gozliikklerin her bir ¢ifti el isiydi. Viicut taramasi teknolojisi mevcut
olmadigindan, her oyuncu alct ile kafa kalib1 alinmasi seanslarinda oturmak zorunda kalmigtir. Walker daha
sonra, oyuncunun Olgiimlerine ve kemik yapisina 6zel olarak uymasi i¢in Barrett'in ¢izimlerine gore giines
gozIigl yapmistir. Orijinal micro goézliikler "Sunglass Hut" ve benzeri gozliikgiileri seri iiretimde zorlamistir.
Ancak seri iiretilen, kisisellestirilmeyen stil fikri zaten "The Matrix" ilkelerine uymuyordu ve acik¢ca minik
gozliiklere 6zel bir yaklasim, zaman testini tamamladiktan sonra 6zellikle de 20 yil sonra kabul gérmiistiir ve
yeniden moda olmustur. Aynisi, Barrett'in ve filmin temalarini ve mesajlarini arastiran ve goriintiileyen ve yirmi
y1l sonra gardiroblarimizi etkilemeye devam eden kostiimleri i¢in de sdylenebilmektedir (Fawnia, 2019).

Kym Barrett tarafindan tasarlanan film i¢in iki farkli kostiim seti yaratildi; Biri Zion (The Construct disindaki
gergek diinya) ve The Construct (makineler tarafindan yaratilan ve kontrol edilen sahte diinya). Zion kiyafetleri
organik ve sikintiliydi; karakterin distopyact ve kiyamet sonrasi yasam tarzinin bir yansimasini olusturmaktaydi.
Giysiler onarildi ve geri doniistiiriildii, el yapim1 ve yalnizca kullanim amaciyla giyildi. Ancak, sahte diinya i¢in
yapilan kiyafetler teknoloji ve bilgisayar bilgisi ile iiretilmistir. Matrix'e girerken, karakterin kostiimlemesi
karakterin istedigi herhangi bir seye benzeyebilirdi. Tiim bu sebeplerden dolayr Matrix defalarca kez moda
tasarimcilarina malzeme olmus, giindeme gelmis, insanlarin stillerini de etkilemistir (Anonim, 2019).

Kostiimler ve Moda Diinyasina Etkisi

Unlii tasarimci John Galliano Matrix filminden etkilenerek defile hazirlayan ilk tasarimciyd: ve arkasindan
diger tasarimcilar da onu takip etti. Siyah kusg6zIi paltolar, lastik parlak pantolonlar, yanli kesilmis naylonlar,
asimetrik kesimler, botlar ve gozlerdeki gozliikler ya da hareketlilik koleksiyona hakim oldu, Neo’nun atlattig
mermiler modellerin viicutlarindaki ayrintilarda gozlemlendi (Gorsel 7). Yeni bin yila girerken oldukg¢a dikkat
¢eken bu akim hizli sekilde kiyafetler izerinde etkisini gosterdi.

Gorsel 7, 1999, John Galliano, Christian Dior Moda Defile https://upost.info, Erigim Tarihi: 19-02-2019

Bir roportajinda Rolling Stones ve Lou Reed i¢in CD kapaklartyla taninan bir grafik tasarimcisi olan Stefan
Sagmeister soyle demisti: “'Agir hareketler, yeni teknolojilerin kullanimi, 6zel efektler ve kostiimleri, kravat, koti
takim elbiseleri ve queer giines gozliikleriyle -kotli adamlariyla bile — filmin hala etkili oldugunu goriiyorsunuz.”
demistir (La Ferla, 2003). Matrix'in moda diinyasina her donemde etkisini gézlemlek zor degildir. (Gorsel 7) John
Galliano, 1999 yilinda Christian Dior'daki Giiz Haute Couture Koleksiyonunun (filmin yayinlanmasindan
yalnizca aylar sonra) defilesinde Matrix’ten parcalar kullanmistir (Gorsel 8).
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Garsel 8. Lupita Nyong'o; Zayn Malik ve Gigi Hadid; Bella Hadid, Kendall Jenner, Kim Kardashian Gibi Unliilerin Matrix
Tarz1 https://www.glamour.com, Erisim Tarihi: 06-06-2019

Gorsel 9. Kanye West ve Neo Zion diinyasindan kazaklariyla. https://www.much.com, Erisim Tarihi: 09-09-2019

Gorsel 10. Kayne West Tarafindan Hazirlanan Adidas Original Yeezy Season 1 Cizgisi, 2015. https://www.fastcompany.com,
Erisim Tarihi: 09-09-2019

Gorsel 11. Alexander Wang Giiz, 2018, Vetements Giiz 2017, Balmain Giiz 2017, Moda Defilelerinde Matrix Temasinin
Kullanilmasi, https://www.glamour.com, Erisim Tarihi: 09-09-2019

Kanye West'in Kis 2015 koleksiyonu, Zion’un ger¢ek diinyadaki pargalanmis ve geri donistiiriilmiis trikolara
gondermesidir. (Gorsel 9) Alexander Wang'in Giiz 2018 Hazir Giyim koleksiyonu, (Go6rsel 11) Trinity'den ve
Morpheus’tan ilham alan uzun deri paltolara sahiptir. Matrix'in etkisinin podyum {iizerinde goriilmesi kolay
olmakla birlikte, etkisi son zamanlarda sokak/cadde tarzi trendlerinde de agik¢a goriilmektedir. 2017'deki gozliik
modasi trendinin doniigiine de sliphesiz referans niteligindedir (Anonim, 2019). Balmain, 2017 Sonbahar - Kis
Koleksiyonunda film kostiimlerinden etkilenerek tasarimlar yapmistir. (Gorsel 11).
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Gorsel 11. Balmain, 2017 Sonbahar - Kis Moda Defile Kroko Yiizey Detaylari, https://www.highsnobiety.com, Erisim Tarihi: 09-
09-2019

Kostiimlerin Simgelesme Nedenleri

Bu filmi diger bilim kurgu filmlerinden ayiran 6zellik felsefe tabanli bir bilim kurgu filmi olmasidir. Evrenler
arasi gecisten ve simiilasyon bir evrenden bahseder. Bu sebeple de moda diinyasini etkiledigi gdzlemlenmistir.
Ciinkii genellikle bilim kurgu filmleri fizik tabanlidir ve kostiimler uzay yolculuguna uyumlu benzerliktedir.
Filmin konusuyla dikkat ¢ekmesi, giinliik gergekligin bilgisayar tarafindan yaratilan bir yanilsama oldugunu
diisiindiirmesi ve gelecekteki insanlarin akilli makinelerle savas halinde oldugunu anlatmasi, filmin hala stilleri ve
konusuyla unutulmaz olmasini saglayan ilk unsurdur. Bullet time (6zel efekt) filmin teknolojik sanatini, yeni 6zel
efektlerin oncii kullanimiyla bir nesli ileri gotiirmesi, merak uyandirmasi, fizik kurallarina karsi gelen ¢ekim
tekniklerinin kullanilmasi yine filmi unutulmaz kilan 6zelliklerdendir.

Film 1999 yilinda yani internetin ilk 10. yilinda ortaya ¢ikmistir bu sebeple konusuyla da global sekilde
dikkatleri ¢ekmistir. Ayrica milenyumun yakin olmasi ve diinyanin sonuna dair senaryolar da filmin popiilaritesini
arttirmistir. Filmin vizyona girmesinden aylar sonra John Galliano filmin tarzini podyumlara tagimistir ve diger
modacilari da etkilemistir. Zion yani ger¢ek diinyada kullanilan tiim kostimler geri doniisiimden gelmistir, onlari
giymeden Once mutlaka birileri uzun bir slire giymistir ancak Matrix’te zihinlerinde tasarladiklar1 kostiimlerle var
olmuslardir ve bu sayede gii¢lii imaj ¢izmislerdir. Kostiimler diinyalar arasi geg¢is durumunda belirte¢ olarak
kullanilmigtir. (Fawnia, 2019). Filmin kostiimlerinde cinsiyetsiz tasarimlar mevcuttur. Bu durum giiniimiiz
modasinda da dne ¢ikmustir. Filmde dini, mitolojik ve felsefi gondermeler mevcuttur. Ornegin takim elbiseli ya da
trengkotlu siyah giyen adamlar ve filme hakim, tek diize, goze batmayan imajlarin yaninda kostiimiiyle gdoze
carpan ve dikkat dagitmayr amaglayan “kirmizi elbiseli kadin” mesajint verip sahneden gekilmistir. Burada
verilmek istenen mesaj televizyon, alkol, uyusturucu, iinli kiiltiirii, pornografi, yilizeysel iliskiler, kurulus dinleri,
materyalizm gibi meseleler iizerinden okunmustur. Bu kostiimiin ¢ekiciligi ile diinyevi zevkler bagdastirilmis ve
hakikat ile baglant1 kurmamizi engelledigi ima edilmistir (Nascimento, 2017).

Film herhangi bir moda trendinden etkilenmeden, bir zamana bagimli kostiim {iretmediginden, zaman
araliginda kisitli kalmamis ve bu yiizden de hala trendleri etkileyebilmektedir. Bunun yani sira gelecekteki giyim
tarzindan haber verdigi i¢in filmden 20 yil sonra bile yine podyumlari etkilemektedir. Film yillar sonra yeniden
moda trendlerinde giindeme gelmistir (Amarca, 2017). Etrafimizdaki diinyanin, The Matrix'e giderek daha fazla
benzemesi de filmin konusuyla, kostiimleriyle zamanin ¢ok ilerisinde oldugunu ve neden evrensel dvgii aldigim
agiklamaktadir. Goriildiigii gibi bir filmde kostiim tasarimi yapilirken hissettirilmek istenen tek bir duygu ya da
durum degil bircok parametrenin bir araya gelmesi ve ortak bir disavurumu temsil etmesidir. Ustelik Matrix
kostiim anlaminda c¢ok cesitliligi olan, her sahnede farkli farkli kostiimler tasarlanmis bir film degildir. Insanlar
yillar gegse bile filmdeki konu ve karakterlerin giiciinden etkilenerek kiyafetlerinde de bu giicli, mesajlari,
duygulari, duruglar1 yansitmak istemektedir. Ve sonunda ¢ikan kostiim ¢ok basit parcalardan olussa bile insanlar o
karakterleri ve filmi Oziimsediklerini ve bu tarzla biitiinlestiklerini yansitmak i¢in bu pargalardan
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kullanmaktadirlar. Sadece mini bir gozliik ve bir trenckotla bile 3 serilik saatler siiren, lizerine bircok aragtirma
yapilmis, makaleler yazilmis bir filmin, Trinitiy’nin ruhunu, Neo’nun degisimini, Morpheus’ un savasini insanlara
hissettirmek miimkiin. Hatta filmi izlememis insanlarin bile tv, medya, reklam ve sosyal medya sayesinde bu tarz
filmler evrensel olarak oviilerek simgelestirdigi i¢in, bu iki pargay1 gordiigiimiizde Matrix filmini akla getirmek
miimkiindiir. “Bu filmdeki giysiler bir tutumdan daha fazlasini temsil eder, onlar diinyayr makinelerin
kontroliinden kurtarmaya hazir bir ¢esit zirhtir.” (Firth, 2019).

Sonuc¢

Hollywood sinemasi bilim kurgu tiiriniin Ornegi olan  Matrix, Lana - Lilly Wachowski tarafindan
yonetilmistir. Dort ayr1 kategoride Oscar 6diilii kazanarak zamanin Gtesinde etkiler yaratmigtir. Film, yalnmizca
eglendiren, merak uyandiran dénemin tiiketim toplumuna hayal satan, starlar iiretip simgelesmis karakterleri ve
stillerini kabullendiren bir film degildir. Yiiksek maliyeti ve efektleri ile de Hollywood sinema gelenegi ve
1990°lar sinema tarihi agisindan oldukg¢a énemlidir.

Fiziksel olarak, genellikle bilim kurgu tiirlerinde, bedene entegre edilen ¢ipler, makinalarla baglant1 kurmaya
yarayan beden detaylari, bir par¢ast mekanik olan beden ya da tamamen mekanik varliklarin teknolojiye entegre
olabilecek beden formlar1 bulunurken, secilen filmde insan bedeni kullanilmis, makinalarla ve baska evrenlerle
iletisim kurmay1 saglayacak aparatlarin bedene monte edildigi bu durumun da bilim kurgu tiiriiniin temelinde
yatan insan iistii varlik yaratma ¢abasi ile Ortilistiigi gozlemlenmistir.

Tire ait filmlerde yiize takilan robotik biiylik bagliklar, astronot kostiimleri, askeri tiirlerde askeri basliklar
belirgin sekilde kullanilirken, seg¢ilen filmde sadece giines gozliikleri kullanilmistir.

Genellikle bilim kurgu tiirlerinde hikaye eger fantastik bir alt tiirle birlesmemisse, sa¢ ve makyaj abartisiz
kullanilir. Uzay temal1 filmlerde parlak ve metal goriiniimlii makyaj tonlar1 kullanilir. Matrix’te ise yeniden dogus
temasi iglenmis ve tamamen sade sa¢ ve makyaj kullanilmistir.

Bilim kurgu filmlerinde genellikle fiitiiristik tarzda kostiimler kullanildig: i¢in, metalik griler, altin yaldizlar,
parlak siyahlar, kaygan ve akiskan goriintii verecek renkler kullanilir. Matrix’te de segilen siyah ve parlak yesil bu
tiire ait tipik renklerdir.

Filmde, ait oldugu tiire uygun olarak, gelecekte ¢ok daha minimal ve islevsel, ¢esitlilikten uzak ve benzer
kostiimlerin var olacagi, daha teknolojik kostiimler kullanilacag:i hissi verilir. Bunun yaninda konusuna uygun
olarak hikaye ister uzay gemisinde gegsin ister zaman yolculugunda ya da farkli bir evrende, kostiimler yaratic1
ve fiitliristik olsa da tiiriin filmleri i¢inde genellikle birbirine benzerdir.
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Ulakbilge

ICONIC COSTUMES THROUGH MATRIX

Aysegiil TURK
Merve GULSEREN

ABSTRACT

The science fiction cinema genre, which was highly influenced by the technical and technological developments of the
period, is stimulating in creating dystopian universes. These films, which are like a preview of the future, have always
surprised and impressed the viewers when they were shown. In the science fiction movies, costumes and accessories
have affected other sectors as well as the film. Besides fashion, music, textile, clothing, space design, all kinds of
accessories; All sectors associated with elements such as shoes, bags and hair design create a new movie-based style.
The costumes identified with the character also influence the viewer and direct the commercial sector. In this paper, the
costumes, symbolic meanings and the effects on the characters of the film, which was originally named Matrix in 1999,
directed by The Wachowskis, which is one of the examples of the Science Fiction film genre of Holwwod Cinema, will
be revealed.

Keywords: Science fiction cinema, Matrix, costume
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