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[Iliistrasyon kelimesinin bilgilendirmek, anlasilir kilmak, 6gretmek, tasvir etmek gibi anlamlarmin var oldugu
bilinmektedir. Illiistrasyon insan zihnindeki soyut olaylar1 somuta ceviren, hayal giiciiniin ve resmin smirlarini
genisleten bir gorselleme teknigidir. Zaman igerisinde illiistrasyon tlirliniin ¢ok ¢esitli alanlarda, cesitli
sekillerde, birgok teknik ile yapildigi ve yaygmlasmis oldugu goriilmiistir. Fantastik, Gotik kurgu ve
illiistrasyonlar ¢ok eski zamanlardan beri var olan, resmedilen ve ihtiyag duyulan bir tiir olmustur. Insanlar
dogaiistii, mitolojik ve mitsel hikdyelere karst hep ilgili olmuslardir. Bazi olaganiistii hikayeler, bilinmeyen,
gizemini koruyan halk efsaneleri, mistik olaylar ve durumlar i¢in ilgi artarak devam etmis nesilden nesile
aktarilarak giiniimiize dek siiregelmistir. Bu durum illistrasyona dayali gorselleme tekniklerinin yogun bir
sekilde kullanilmasinda etkili olmustur. Bu baglamda fantastik edebiyat igerisindeki mitolojik, mistik ve
efsanelerden olusan halk hikayelerinin, illiistrasyon ile gorsellestirilmesi bu aragtirmanin temelini olustururken
edebiyata dayali illiistrasyonun, fantastik anlamlari ve bakis agilari incelenerek gorsel gostergeleri hakkinda
inceleme yapmay1 amaglamaktadir. Kurgulanmis diinya i¢inde var olan, kulaktan kulaga aktarilarak ge¢misten
gliniimiize iletkenlik gorevi iistlenen hikaye tiirleri, okuyucunun zihninde olusan mekan ve kahramanlar gibi
unsurlar, illistrasyona dayali gorselleme tekniklerinin yogun bir sekilde kullanilmasina neden olmaktadir.
Fantastik-Gotik romanlarda bulunan illiistrasyonlarin okuyucuyu etkileme ve hikayelerde yer alan fantastik
gorsellemelerin gosterge bilimsel ¢oziimlemelerinin incelenmesi alana ve yeni aragtirmalara kaynak olmasi
bakimindan énemli olmaktadir. Fantastik-Gotik Illiistrasyonu konu alan bu arastirmada, betimleyici arastirma
yaklagimi olarak tanimlanan, nitel arastirma yontemi baglaminda literatiir tarama yontemi kullanilmistir. Sonug
olarak arastirma i¢in Hobbit, Yiiziiklerin Efendisi ve Game of Thrones Fantastik-Gotik romanlar ile sinirlanmis
ve gostergebilimsel ¢oziimleme yontemine gore degerlendirilmistir. Bu inceleme kapsaminda metafor, metonimi
ve kodlar dikkate alinmig, hikayenin akismna gore ve illistrasyonlarda sik karsilagtigimiz gostergeleri
incelenmistir.
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Giris

[Iliistrasyon tarih 6ncesi dénemlerden itibaren bir iletisim tiirii olarak gérev yapmakla birlikte kullanim
acisindan genis bir alanda gérev yapmaktadir. Gegmisten giiniimiize birgok alanda ihtiya¢ duyulmus ve
kullanilmaktadir. {lliistrasyon zaman iginde gelisim gostererek gorsel iletisim alaninda farkli tiir ve teknik
kazandirmustir. [lliistrasyon izah edici resim demektir. Baz1 diisiincelerin veya olaylarin, bazen oldugu gibi
uygulandig1 bazen de yorumlamalarin etkisi ile uygulandigi resimleme g¢esididir (Tepecik, 2002:79).
[lliistrasyon, cok giiglii bir anlatim aracidir. Her alanda ve her konuda basarili bir sekilde uygulanabilir. En
onemli 6zelligi, gercekte olmayan seyleri varmis gibi gosterebilmesidir (Atan, 2013:25). illiistrasyonlar;
problemlerin ¢dziimii, siisleme, eglendirme, bezeme, yorum yapma, bilgilendirme, egitme, esinlendirme,
aciklama, tesvik etme, sasirtma, biiyiileme ve hikaye anlatma gibi islevler i¢in yaratici, farkli ve son derece
kisisel yollara basvurarak igerigin gorsel bir bigimde iletilmesini saglamaktadirlar. Bu baglamda grafik
tasarim {iriinii olarak illiistrasyonun, gorsel iletisim tasarimi iiriinlerinde sik¢a kullanildig: gibi illiistrasyona
dayali gorsellemeler fantastik ve gotik kitaplarinda da siklikla kullanilmaktadir. Fantastik ve gotik
kitaplarin varlig1 ¢ok eski zamanlardan beri varligini slirdirmektedir. Nesilden nesile aktarilan dogaiistii,
gizemli, esrarengiz olaylar bu tiiriin olugsmasinda 6nemli bir etkendir. Fantazi edebiyat1 iilkemizde gelisme
kaydedemeyen bir tiir olarak kalmaktadir. Cocuk kitaplar1 ve masal kitaplarinin konu ve igerigi olarak
kabul edilen fantazi kitaplarin temelinde, psikoloji, mistik olaylar, bilingalti, parapsikoloji gibi kavram lar
yatmaktadir. Fantazi kurgu kitaplar1 insanlar1 var olanin 6tesine, gizemli diinyaya gotiiriir. Hayal gii¢lerinin
sinirlar1 zorlanir ve okuyucu hikdyenin igine cekilir. Fantastik, illiistrasyonun giiciinden yararlanarak
insanlarin hayal gii¢lerini kullanmay1 tesvik eder.

Problem Durumu

[llistrasyon insan zihnindeki soyut olaylari somuta ceviren, hayal giiciiniin ve resmin sinirlarini
genisleten bir gorselleme teknigidir. Zaman igerisinde illiistrasyon tiiriiniin ¢ok ¢esitli alanlarda, cesitli
sekillerde, birgok teknik ile yapildigi ve yayginlagsmis oldugu goriilmiistiir. Fantastik, Gotik kurgu ve
illiistrasyonlar ¢ok eski zamanlardan beri var olan, resmedilen ve ihtiya¢ duyulan bir tiir olmustur. Iinsanlar
dogaiistii, mitolojik ve mitsel hikayelere kars1 hep ilgili olmuslardir. Baz1 olaganiistii hikayeler, bilinmeyen,
gizemini koruyan halk efsaneleri, mistik olaylar ve durumlar i¢in ilgi artarak devam etmis nesilden nesile
aktarilarak giiniimiize dek siiregelmistir. Bu durum illiistrasyona dayali gorselleme tekniklerinin yo gun bir
sekilde kullanilmasinda etkili olmustur. Fantastik 6geler, farkli zaman ve mekan formlarini, efsanevi
karakterleri kurgulanmig diinyada bulusturmakta, okurun goziinden kesfetmelerini saglamaktadir. Hayal
gliciinii kullanip, goriilmeyeni goriiniir kilmak, farkli diinya formlarini birlestirmek fantastik kurgunun en
onemli Ozellikleri arasinda oldugundan incelenen Fantastik-Gotik illiistrasyon tasarimlarinin
gostergebilimsel analizinin yapilmasi ihtiyag¢ olarak goriilmiistiir.

Arastirmanin Amaci

Ulkemizde fantazi edebiyati yurtdisina kiyasla gelisim gdsterememistir. Fantastik, Gotik ve Mistik
illistrasyonun konu ve igeriginin kisitli olmast belli sorunlar1 dogurabilmektedir. Fantastik edebiyat ve
illiistrasyonun genis anlamlara ve bakis agilarina yayilmasi, dar goriisten kurtarilmas: gerekmektedir.
Aragtirmada, incelenen illistrasyonlarin i¢inde farkli disiplinlerin de yer aldigi gézlendiginden hik ayelerin,
illistrasyon ile etkilesimleri ele alinmig ve bu baglamda fantastik illiistrasyonlar incelenerek gorsel
goOstergeleri hakkinda bilgi verilmesi amaglanmistir.

Arastirmanin Onemi

Insanlar tarih boyunca duygu ve diisiincelerini, i¢inde yasadiklar1 diinyay1 ve toplumsal olaylar1 ifade
edebilmek i¢in resim sanatini kullanmislardir. En ilkel resimleme tekniklerinden en gelismis teknolojik
yontemlere kadar hepsinde yaraticilik on plana ¢ikmaktadir. Ik resim tiirleri insanlarin doga olaylarini,
halk efsanelerini ya da yasadiklarini yansitan ¢izimler olarak baslasa da zaman i¢inde bu bir sanat halini
almistir. Illiistrasyon sanatinda gegmisten giiniimiize farkli tiirlerin olustugu gériilmektedir. Kurgulanmis
bir diinya, ya da yasanmis ve giinlimiize kadar aktarilarak hafizalarda yer edinmis hikaye tiirleri, edebiyata
yanstyan fantastik betimlemeler, illiistrasyona dayali gorselleme tekniklerinin yogun bir sekilde
kullanilmasinda etkili olmugtur. Fantastik-Gotik romanlarda bulunan gérsellemelerin efsanevi kahramanlari
ve gizemli hikayeleri illiistrasyon teknigi ile yansitmasi bakimindan bunlarin gdstergebilimsel
¢oziimlemelerinin incelenmesi alana ve yeni arastirmalara kaynak olmasi bakimindan 6nemlidir.
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Siirhlik

Arastirma kapsaminda Fantastik-Gotik kitap tiirlerinin tiimiine ulasilamadig: i¢in sadece Yiiziiklerin
Efendisi, Hobbit, Game of Thrones kitap serileri se¢ilmis ve gostergebilimsel ¢oziimleme yontemine gore
degerlendirilme yapilmistir.

Fantastik Tanimi

Fantazi kelimesi i¢inde hayal giiciinii, goriintii-gériiniimii, zihinde veya goézde sekillendirmeyi, giin
15181na ¢ikarmay1 barmmdirmaktadir. Kisinin, kisilik yapisina, ruh haline, yetisme tarzina, yetistigi yoreye
gore igselliginde var olan diisiinceleri duygularina gore sekillendirmesi, hayal etmesidir.

Her donemin edebiyatinda goriilmekle birlikte Fransa’da 18. Yiizyilin sonlarinda, Ingiliz korku
romanlarinin etkisiyle baslayan, daha c¢ok diis giiciiniin ortaya koydugu o6gelere dayanan, bilimkurgu
benzeri edebi tiirdiir. Alisilmisin disinda, dogaiistii, bilinmeyen, tedirgin edici gibi kavramlari iginde
barindirmaktadir.

Fantastik Tiirleri

Fantastik kurguda asil amacin, okuyucuyu hikayeye dahil etmek, gecen zaman ve mekani, karakteri
icinde yasatmak ve hissettirmek, o asamalardan ge¢mesini saglamak oldugu ifade edilebilir.

Bu tiir kurgularda karakterin amaci, belirli bir géreve ve hedefe dogru yolculuk yapmaktir. Kurgunun
kahramanyi, tipik bir sekilde ¢cok fazla sorun ve engelin iistesinden gelmeli ve bu ugurda iistiin garet ve caba
gostermelidir. lgili kaynaklarda buna “quest fantasy” (macera fantazisi (Gorsel 1) olarak isimlendirmeler
yapilmakta ve fantastik anlatimin bir tiirii olarak gegmektedir.

Gorsel 1: Jon Hudgson “quest fantasy” illiistrasyonu
Kaynak: https://www.epilogue.net/art/15061-quest-for-adventure

Bir diger anlatimsal yaklasim tiirii de ““portal fantasy’’ (kapi/ge¢is) olarak adlandirilan fantastik kurgu
tirtidiir. “‘Portal fantasy” (Gorsel 2), hayali bir diinyaya girilen bir kapidir (Mendelsohn, 2009). Bu tiirde,
fantastik 6gelerin yer aldig1 bir kapi/gecis araciligiyla fantastik bir diinyaya girilmektedir. Tiir’iin geregi,
bu portal (kapi/gecis) arayist siirecinde zorluklarin asilmasi, fantastik bir diinyaya yonelen arayis big¢imi,
fantastik anlatim1 olugturmaktadir.
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Gorsel 2: Raphy A. “Portal fantasy” Illiistrasyonu
Kaynak: http://www.rafy-a.com/2019/10/the-portal-fantasy-photo-manipulation.html

“Immersive fantasy’’ (siiriikleyici veya kapsayan) yine fantastikte bir anlatimsal yaklasim tiiriidir
(Gorsel 3). Bu tiirde olan roman ve hikayelerde agiklayici Ozellikte anlamlara pek fazla yer
verilmemektedir. Zamanin dogru orantili bir sekilde gectigi sdyleyebilir. Okuyucu, hikdyede gecen olaylar
kahramanin bakis acisiyla algilamakta, deneyimlemekte ve kurgulanmig diinya, bir biitiin olarak
algilanmaktadir. Bu anlatim tiirliniin amaci, okuyuculara gercekten orada olma hissini yasatmaktir
(Mendelsohn, 2009).

Gorsel 3: “Immersive fantasy” kitap kapag illiistrasyonu
Kaynak: https://blog.jeffcolemanwrites.com/2018/12/05/emily

Fantastik temalarina gore; Geneksel Fantastik (Gorsel 4), Modern Fantastik (Gorsel 5), Destansi
(Heroik) Fantastik (Gorsel 6), Peri Masallar1 (Gorsel 7), Mitolojik Hikayeler (Gorsel 8), Tuhaf (weird)
Hikayeler (Gorsel 9), Korku (dark) Hikayeler (Gérsel 10), Kilig ve Biiyiiciiliik igerikli Hikayeler (Gorsel
11), Tarihi igerikli Hikayeler (Gérsel 12) gibi 9 kategoriye ayrilmaktadir ( Biiyiiktagciyan, 2016: 27 ).

Gorsel 4:Macide Damla Akyiirek Gorsel 5: Modern fantazi illiistrasyonu Gorsel 6: Destansi (Heroik) Fantastik
geleneksel fantazi illiistrasyonu Kaynak: Kaynak:https://www.flickr.com/photos/arthzle
Kaynak:https://macidedamla.tum https://magic.wizards.com/en/articles/archive/de rodeur/12345115643
blr.com/post/183986798590 ath-and-nettlevine-2007-12-20
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Gorsel 7: Peri masallari Gorsel 8: Mitolojik hikayeler Gorsel 9: Tuhaf (weird)
Kaynak:https://justiceinfairyta Kaynak:https://sanatkaravani.com/medusalastirdigimiz-kadinlar- hikayeler
les.wordpress.com/2016/12/07/ uzerine/ Kaynak:https://tr.pinterest.co
grimms-cinderella/ m/pin/804314814679697917

Gorsel 10: Korku (dark) hikayeler Gorsel 11: Kili¢ ve Bityiiciiliik igerikli hikayeler Gorsel 12: Tarihi igerikli hikayeler
Kaynak:https://www.worldanvil.com/w  Kaynak:https://tr.pinterest.com/pin/73732377022  Kaynak:https://mythcreants.com/blog/desi
/kalpanaki-kayoyuuki/a/stigma-article 7549314/?Ip=true gning-your-fantasy-empire/

Mlliistrasyon Tanim

[lliistrasyon sdzliik olarak izah edici resim anlamina gelmektedir. Baslik, slogan daha ¢ok da kitap igi
metinleri gorsel olarak betimleyerek, yorumlayarak giiclendirmek ve daha iyi anlasilmasini saglamak
amaciyla yapilan konulu gorsellemelerdir. Cizim, boyama veya bilgisayar ortaminda, gorselleme
teknikleriyle olusturulan, bigimden ¢ok konuyu vurgulayan illiistrasyonun, herhangi bir mesaji en anlagilir
sekilde kavratmaya yarayan resim tiirii olmast nedeniyle hayatin her alaninda var oldugu goriiliir (Atan,
2013: 26).

Dolayis1 ile illiitrasyonlar; bir {iriin reklaminda, bir hizmetin tanitiminda, bir olayin agikliga
kavusturulmasinda ya da hedef kitlenin herhangi bir konuda bilgilendirilmesi amaciyla olusturulan bir
gorsel iletisim tasarimi iiriiniinde ortaya cikabilir. Oncelikle durgun olan bir varliga canlilik ve heyecan
kazandirma, illiistrasyonun onemli bir yanini olusturmaktadir. Bir olusum veya bir olay, illiistrasyon
teknigiyle ¢ok iyi bir sekilde analiz edilip basit simgelerin kullanilmasi sayesinde agikliga
kavusabilmektedir. Tibbi illiistrasyonlarda “Kan dolasimi, sinir sistemi, miihendislik illstrasyonlarinda
makinanin ¢aligma mekanizmasi, fen bilimlerinde giines sistemi, elektrik akimi vb. gibi karmasik konular
bile illiistrasyon gorsellemelerle kolayca agiklanabilir hale gelebilmektedir.

Ayrica illiistrasyonlar kitap i¢i resimlemeleri olarak kullanilmakla birlikte, giiniimiizde herhangi bir olay
esnasinda herhangi bir goriintii kaydedicisinin bulunmadig1 ortamda, gorgii taniklarindan alinan bilgiler
dogrultusunda yapilan gorsellemelere de bu isimin verilmekte oldugu gozlenebilmektedir.

Icerik ve Kullanim Acisindan illiistrasyon

[lliistrasyon kulanim alanlarina gore ii¢ gruba ayrilmaktadir ve bunlar: reklam illiistrasyonu, bilimsel ve
teknik illiistrasyon, yayin (editoryal) illiistrasyondur.
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Bir iirlin ya da hizmeti tanitmak amaciyla yapilan reklam illiistrasyonlarinda ayrinti 6n plandadir.
Sinema, konser afisleri, basin ilanlari, besin ambalajlari, takvimler, tebrik kartlar1 ve ¢ikartmalar reklam
illiistrasyonlarinin uygulama alanlari arasindadir (Gorsel 13) (Becer, 2013: 210).

=

Drink

... talk about being good !

Gorsel 13: “Coco- Cola” Gorsel 14: Kafka Okur dergi kapagi Gorsel 15: Akut Divertikillit Hastaligi Vektorel Tibbi

reklam illiistrasyonu illiistrasyonu [lliistrasyonu, (Dursun, 2019:98)
Kaynak:http://www.hurriyet. Kaynak:https://www.artfulliving.co Kaynak:https://drive.google.com/file/d/1nS9ZXb4whKaAfE
com.tr/noel-baba-yi-meshur- m.tr/project/3151/kelimelerdeki- kC501MUQxvet2ImXXH/view

eden-marka-25358076 resim-tulay-palaz

Yayin illiistrasyonlar1, gazate, dergi, kitap ve ansiklopedilerdeki makale, haber, dykii, roman, siir ve
aciklamalara eslik eder. Yayin sektoriinde calisan bir illlistrator, iizerinde ¢alisacagi metnin igerigi
hakkinda bilgi ve goriis sahibi olmali, metindeki mesaj ve duyguyu resim diline aktarabilmelidir (Gorsel
14) (Becer, 2013:211).

Botanik, tip, zooloji, mekanik, jeoloji gibi uzmanlik alanlar1 i¢in Ogretici ve tanimlayici amaglarla
yapilan ayrintili illiistrasyonlar bilimsel ve teknik illiistrasyon gurubunda toplanabilir. Tip illiistrasyonlari;
biyoloji ve anatomi bilgisi gerektirir. Mimari ve i¢ dekorasyona yonelik ti¢ boyutlu duygusu veren
gorintiiler, bilgisayar yontemiyle gerceklestirilmektedir (Gorsel 15) (Arican, 2012: 52).

Tarz ve Yaklasim Ac¢isindan illiistrasyon Tiirleri

[lliistrasyonlar yapilis amaglarina bagli olarak tiirlere ayrildig1 gibi yapimlarindaki tarz ve yaklagim
acisindan da bazi tiirlere ayrilmaktadir. Bunlar; Realist (Gergekei) Illiistrasyonlar, Siirrealist (Gergekiistii)
Illiistrasyonlar, Fantastik — Gotik Illiistrasyonlar, Pop Art Illiistrasyonlar ve Psychedelic (Saykodelik)
[lliistrasyonlardir.

Iiistrasyonda Kullanilan Teknik ve Malzemeler

Illiistrasyon ¢alismalarinda farkli tiir ve teknikler mevcuttur. Teknik, illiistrasyonun olusmasinda énemli
rol oynamaktadir. Belirlenen alandaki illistrasyonlar iizerinde ¢aligma yaparken, teknige uygun malzemeyi
belirlemek ¢ok onemlidir.

Illiistrasyonda kullanilan miirekkep, kuru boya ve karakalem, suluboya, guaj ve akrilik, kémiir ve kok
boyalar, pastel ve mum boya, marker-kegeli kalem, kagit tiirleri, fotograf ve kolaj, transfer teknigi, baski
teknikleri, dijital teknikler gibi teknik ve malzeme tiirleri vardir.

Yontem

Arastirmamn Modeli

Fantastik-Gotik Illiistrasyonunu konu alan bu aragtirmada gorsel-isitsel ornekler ile derinlemesine
incelenen, betimleyici arastirma yaklagimi olarak tanimlanan, nitel arastirma yontemi kullaniimigtir.
[lliistrasyonlarin irdelenmesi ve veri kaynaklar1 olusturmak igin {iniversite kiitiiphanesi, iiniversite sanal
veri tabanlar1 incelenerek literatiir taramas1 yapilmis, belge ve bilgiler toplanmistir.

Evren ve Orneklem

Bu arastirmanin evrenini Fantastik-Gotik romanlarindaki illiistrasyonlar olusturmaktadir. Ancak zaman
ve ulagilabilirlik acisindan bu kitaplarin bazi bolimlerinde ki illiistrasyonlar ele alinmistir. Bu sebepten
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aragtirmaya Orneklem olarak Yiiziiklerin Efendisi, Hobbit, Game of Thrones kitap serilerinde ki
illiistrasyonlar se¢ilmis ve incelenmistir.

Verilerin Toplanmasi

Arastirmada veri toplama yontemi olarak, literatiir tarama yontemi kullanilmistir. Konu ile alakali
kitaplar taranmig, siireli yayimnlar incelenmis, internette var olan ve gilincel kaynaklar taranmistir.
Universitelerin yayinlari, kiitiiphaneleri ve sanal veri tabanlar1 takip edilip, dergiler, makaleler ve var olan
tezler incelenmis, gerekli bilgiler edinilmeye ¢alisilmigtir.

Verilerin Coziimlenmesi

Arastirma; elde edilen bilgilerin anlam kazanmasi yolunda tiimdengelimci bir yol izleyen igerik analizi
yontemi ve betimsel analiz yontemi ile ¢ézlimlenmistir. Arastirmalar sonucunda verilerin incelenebilmesi
icin A.J. Greimas’in gorsel gdstergebilim ¢oziimleme yontemi kullanilmistir (Oztokat, 1999:136). ilk kez
Ferdinand de Saussure tarafindan ortaya atilan gdstergebilimin semiyotik {iggeni, ¢aligamanin temel
dayanak noktasini olusturmaktadir (Gorsel 16) (Tigl, 2012:16).

Gorsel 16: Gostergebilimin semiyotik ticgeni
Kaynak: https://ziladoc.com/download/roland-barthes-ve-gstergebilim_pdf

Bulgular ve Yorum

The Hobbit (Kitap Kapag)

J.RR.
BOLKIEN

7 THE HOBRI L,

Gorsel 17: Hobbit Kitap Kapag Tllustrasyonu
Kaynak:https://www.amazon.fr/Hobbit-Illustrated-Alan-Lee-ebook/dp/B008TGMR4E

icerik Analizi

Hobbit, J.R.R. Tolkien’in bir kitabidir. Orta Diinya iizerine yazilmig olan kitap Bilbo Baggins ve
basindan gegen maceralar1 konu almaktadir. Kitapta Bilbo Baggins’in Gandalf tarafindan hi¢ beklemedigi
bir anda evine gelen 13 ciice ile degisen hayati, Orta Diinya’nin kaderini degistirecek olan “Tek Yiiziik’{in”
bulunusu, ulu ejder Smaug’un oOldiiriliisi ve kadim ciice kenti Erebor’un kurtulusu
anlatilmaktadir. Yiiziiklerin Efendisi serisinin bagslangic kitabi1 niteliginde olan bu romanda “Tek
Yiizik’in” yani sira Bilbo’nun Frodo’ya verdigi parlayan elf kilict ve gii¢lii, ciice yapimi bir zirh
olan Mythril’1 da nasil ele gegirdigi anlatilmaktadir.
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Goriintiisel Anlatim

Gorsel 17°de ates ve lav ile kapli bir ¢ukur bulunmaktadir. Cukurun kenarlarinda g¢esitli hazine
pargalari, altindan ve glimiisten esyalar goriinmektedir. Alevlerin iizerinde hikdyede gecen karakter, ulu
ejder Smaug’un yeryiiziine ¢ikigi resmedilmistir. Smaug kotii ve tehlikeli bir ejdarhadir. Ates ejderleri en
glicli ejderlerdir. Smaug bu tiir igerisinde yer alir. Kitap iizerinde sirasiyla yazarin, kitabin ve ¢izerin adi
yer almaktadir.

Gosterge Coziimlemesi
Tablo 1: “Hobbit Kitap Kapag:” llliistrasyonu Gosterge Coziimlemesi

Gosterge  GOsteren Gosterilen
Hayvan Ejderha Hazineyi koruyan biiyiilii yaratik, giic
Doga Ates Ejderhanin 6fkesi, kudreti
Nesne Hazine Orta diinya doneminin degerli esyalari, zenginlik

[llistrasyonda kullanilan géstergeler incelendiginde; ilk olarak goze Hobbit’in tehlikeli karakteri ejder
Smoug c¢arpmaktadir. Burada Ejderha resimlemesi kitabin kahramani hazineyi koruyan yaratigin
gostergesidir. Ejder smoug’un gozlerinde ki 1sik onun tehlikeli ve biiyiilii karakter oldugunu anlatir.
Alevlerin iginde durmasi, kanatlarinin her an ucacak gibi resmedilmesi karakter hakkinda bazi ipuglari
vermektedir. Mekanda resmedilen hazine parcalart Orta diinya’da zenginlik belirtisidir. Mekan yeraltinda
sicaga dayanikli ve karanlik tasvir edilmistir. Illiistrasyonda kullanilan renk tonlari mekan hakkinda bilgi
vermektedir. Kirmizi ve Turuncu tonlar atese gonderme yapmaktadir.

Metafor

[lliistrasyona baktigimizda goze ilk garpan kirmizi ejderhadir. Buradaki devasa ejderha ile farkli diinya
ve hayatlar1 6zdeslestirmek, okuyucuya zamaninda var oldugu kabul edilen kirmizi ejderhayi tanitmak
amaglanmistir. Kirmizi ejderha, giiciin metaforu olarak islenmistir. Ates korkulan ejderhanin giiciini
yansitmaktadir.

Metonimi
Atesten ¢ember, ejderhanin tehdit olarak kullandigi metonimisidir.

Kodlar

Ejderhanin alevlerin arasindan yiikselmesi biiyiili ve gizemli tarafin1 yansitmaktadir. Kirmizi renk
hakimiyeti, hikayedeki dfke ve giiciin destansi anlatimini saglamaktadir. illiistrayonda yer alan degerli
hazine hikayenin anlatildigi donemde, ugruna savasilan bir zenginlik kaynagi olarak belirtilmistir.

Hobbit (Boliim 1: Beklenmedik Bir Parti)
“Kwrmizi gélgeli biiyiik bir lambanin 1s18inda masaya bir harita gibi bir parsomen pargasi yaydi.”
“Bugulu daglarin ¢ok otesinde soguk, Derin zindanlara ve yaslh magaralara .”

L 7
Goérsel 18: Masada biiyiik karar [llistrasyonu
Kaynak: http://alan-lee.narod.ru/Hobbit.htm
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Goriintiisel Anlatim

Gorsel 18’de masada yer olan biiyiicli ve ciicelerden olusan topluluk goériilmektedir. Tepede ortami
aydinlatan fener ve arkaplanda ates resmedilmistir. Masada bir harita vardir. Ciicelerin ellerinde metal
bardaklar bulunmaktadir. Masanin etrafinda 12 kisi resmedilmektedir.

Gosterge Coziimlemesi
Tablo 2: “Masada biiyiik karar” illiistrasyon Gosterge Coziimlemesi

Gosterge Gosteren Gosterilen

Insan Gandalf Biiyiicii, Kahin

Insan Bilbo Baggins Hikayenin ana kahramani

Nesne Parsomen Ciice kenti Erobor yol haritas1

Nesne Fener Aydinlik, yenilik, yeniden dogus, bilgi
Doga Ates Sicaklik, gerginlik , tehlike

[lliistrasyonda kullanilan gostergeler incelendiginde; ilk olarak géze Gandalf carpmaktadir. Gandalf asa
tastyan yaslt bir adamdir. Uzun, sivri u¢lu mavi sapkasi, uzun ve gri renkli bir ciippesi, beline kadar uzanan
beyaz sakallarinin iizerinde gri bir kaskolu ve kocaman siyah g¢izmeleri vardir. Masa basinda toplanan
ciicelerin hepsinin birer 6zelligi vardir. Fener ve ates ortali§i aydinlatan tek nesnedir. Karakterlerin
yliziinde sikintili ve endigeli bir hal vardir. Harita, yapilan yolculuk igin gosterge olarak kullanilmistir.

Metafor

[lliistrasyonda gériilen fener, yeni kararlarin ve bilgili kimselerin 1s1¢inda gerceklesen yeni miicadelerin
metaforu olarak anlamlandirilmistir. Ates ise ortamdaki gerginligin ve hikayede gegen yolculugun
tehlikesinin sembolil olarak islenmistir.

Metonimi
Harita, Erobor diyarinin bir parsémen kagidinda ¢izilip gosterilmis metonimisidir.

Kodlar

Gandolf’in gri uzun ciibbesi, elinde tasidig1 asa, uzun sa¢ ve sakali hikayede yaratilmak istenen biiyiilii
diinyanin bir kodudur. Ciicelerin mimikleri olay aninda yasadiklari endise ve korkuyu yansitmaktadir.
Illiistrasyonda hakim olan sicak renk tonlar1 ortamin gerginligini, ates ise sicak bir yerde oturduklar
bilgisini aktarmaktadir.

Hobbit (Boliim 3. Tepe iistii ve tepe alt1)

“Biiyiik Goblin, ona bakarken gergekten korkung bir ofke verdi ve tiim askerleri diglerini gicirdatti, kalkanlarini ¢atlatti ve damgaladi. Kilict
bir anda biliyorlardi. Gondolin’in adil elfleri onlar: tepelerde aviladigi veya duvarlarindan dnce savastigi zamanlarinda yiizlerce goblin
oldiirmiigtii. Bunu Orkrist, Goblin-cleaver olarak adlandirmislardi, ancak goblinler sadece Biter adini verdiler. Ondan nefret ettiler ve onu
tasiyanlardan daha kotii nefret ettiler.”

Gorsel 19: Hobbit ciiceler Goblin krali karsisinda
Kaynak: http://alan-lee.narod.ru/Hobbit.htm

Goriintiisel Anlatim
Gorsel 19°da bir magarada Goblin adi verilen yaratiklar goriillmektedir. Goblin krali ve askerlerinin
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ciiceleri yakaladig1 ve esir tuttugu sahne tasvir edilmistir. Kralin elinde demir bagl bir asa bulunmaktadir.
Soluk tenli bu yaratik, illistrasyonun merkezinde konumlandirilmistir. Askerler zirhla resmedilmistir. Gri
tonlar, tizerlerindeki kiyafetlerde kullanilmistir. Askerler kralin ¢evresinde, yakalanan ciiceler karsisinda
resmedilmiglerdir.

Gosterge Coziimlemesi
Tablo 3: “Hobbit ciiceler Goblin krali karsisinda” illiistrasyon Gosterge Coziimlemesi

Gosterge Gosteren Gosterilen

Yaratik Goblin Ciicelerin diismani, yeralt1 yaratiklarinin en giigliisii
Yaratik Goblin askerler Ciicelerin diismani, yeralt1 canavarlari

Insan Hobbit ciiceler Erobor’un kahramanlar1

Nesne Kilig Biiytilii giig, parlayan Elf kilict

[lliistrasyonda kullanilan gostergeler incelendiginde; genel olarak soguk tonlarin islendigi mekan ve
karakterler goze carpmaktadir. Illiistrasyon agik kompozisyon olarak devam etmektedir. Vurgu kiligtaki 1s1k
ile verilmistir. Isik ve golge ile kopozisyona derinlik kazandirilmistir. Kompozisyon merkezinde Goblin
kralt ve ¢evresinde askerleri konumlanmistir. Goblin, ciicelerin karsisindaki en biiyiik engeldir. Ciicelerin
ten rengi, goblinlere gore daha sicak bir sekilde resmedilmistir.

Metafor

[lliistrasyonda goriilen kilig, orta diinya déneminde parlayan EIf kilicinin belirtisidir. EIf kilic1 ¢ok
gliclii, biiylli bir kiligtir ve sadece giivenilen kisilere verilmesi gerekmektedir. Orta diinya iki farkli irkin
kars1 karsiya gelmesi hikayenin metaforudur.

Metonimi
Kralin silahlar1 ve askerleri, kontrol ettigi kuvvetlerin metanomisidir.
Askerler, ordunun metanomisidir.

Kodlar

Ciicelerin ve yaratiklarin varligi, kiyafetleri, yiiz ifadeleri gibi gosterenler, bir toplumu olusturan
iyelerin ortak uzlasimlari sonucunda anlamlandirilmaktadir. Goblinlerin ten ve kiyafetlerinde gri tonlar
hakimdir. Kullanilan renk tonlar1 okuyucunun yasanan gergin andan etkilenmesini saglamaktadir.
[lliistrasyonda EIf kilicinin Goblin kralinin elinde gosterilmesi, giiciin kotii karakterlerin eline gegtigini
anlatmaktadir.

Hobbit (Béliim 3. Kisa Bir Dinlenme)

“Hepsi iyi bir yola getirilene kadar atlarina liderlik ettiler ve nihayet nehrin esigine geldiler. Giinesin tiim giin yukarida karda oldugu bir
yaz aksaminin yaptigi dag akarsularinin yaptigi gibi hizli ve giiriiltiilii bir sekilde akiyordu. Parapet olmadan sadece dar bir tas koprii vardi,
bir midilli kadar iyi yiiriiyebildi; ve bunun iizerine, her biri atlart dizginle yonetip, yavas ve dikkatli bir sekilde gitmek zorunda
kaldilar. Elfler kiyrya parlak fenerler getirmislerdi ve parti ilerledikge neseli bir sarki séylediler.”

Gorsel 20: Dar Bir Koprii Gegisi
Kaynak:http://alanlee.narod.ru/Hobbit.htm
Goriintiisel Anlatim

Gorsel 20°de ciicelerin kenti olan Erebor’u kurtarmak igin ¢iktiklari yolculuk resmedilmistir.
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[lliistrasyonda doga, o déneme ait farkli hayvan tiirleri, selale ve nehir tasvir edilmistir. Sag alt kosede
dinlenen ciicelere ve Gandalf’a yer verilmistir. Isik, kopriiniin dstiindeki cilicelerin fenerinden
yansimaktadir. Devasa yiikseklikteki daglar, sis ve zengin bitki ortiisii, illiistrasyonda kompozisyona dahil
edilmistir.

Gosterge Coziimlemesi
Tablo 4: “Dar Bir Koprii Gegisi” {lliistrasyonu Gosterge Céziimlemesi

Gosterge Gosteren Gosterilen

Nesne Koprii Ciicelerin Elfler ile beraber kullanacaklar1 gegit
Nesne Isik Aydmlik, yenilik, yeniden dogus, bilgi

Hayvan At Diizen, cesaret

Doga Nehir Toplanma, bir araya gelme

Doga Sis Kaybolma korkusu

Insan Elfler Diiriist, asil orta ¢ag irki

[lliistrasyonda kullanilan gostergeler incelendiginde; genel olarak yesil ve sari tonlarin islendigi agaglar
ve 151k yansimalar1 géze carpmaktadir. Illiistrasyon, agik kompozisyon olarak devam etmektedir. Vurgu,
selaledeki beyaz 151k oyunlar1 ve tag kopriiniin baginda elflerin elindeki 1s1k ile verilmigtir. Isik ve golge ile
kopozisyona derinlik kazandirilmistir.

Metafor
Elfler orta ¢agda ormanlarin i¢inde yasayan 6limsiiz, asil ve soylu irkin belirtisidir. Elflerin elindeki
151k, giic, yenilik ve bilginin metaforudur. Illiistrasyonda at diizen ve cesaretin metaforudur.

Metonimi
Orman , hobbitler diyar1 olan Erobor’un kiigiik bir kesitidir.

Kodlar

Ciicelerin ve Elflerin varligi, kiyafetleri, kullandiklar1 farkli 6zellikleri gibi gosterenler, kurgulanan
toplumu anlamlandirmaktadir. Isiltili, sar1 tonlarina yakin yesil, cosku ve enerji aktarimi yaparken ayni
zamanda masalsi1 bir anlatimin yaratilmasina da katki saglamaktadir.

Hobbit (Boliim 1. Karanhktaki Bilmeceler)

“Gollum teknesine bindi ve adadan firladi, Bilbo tamamen gélgede otururken, yolunun sonunda ve fikirlerini bitirdi. Aniden Gollum geldi ve
fisildady ve tisladi: “Bizi korusun ve bize sigratin, degerli esyalarim! Sanwrim bu bir segim ziyafeti; en azindan bizi yapacag: lezzetli bir
lokma, gollum!” Gollum dediginde bogazinda korkung bir yutma sesi ¢ikardi. Adini bu sekilde aldi, her zaman kendisine ‘kyymetlim’ derdi.”

Gorsel 21: Karanhktaki Bilmeceler Illustrasyonu
Kaynak:http://alanlee.narod.ru/Hobbit.htm

Goriintiisel Anlatim

Gérsel 21°de Bilbo ve Gollum’un karsilasma sahnesi resmedilmistir. Illiistrasyonda doga, o déneme ait
lanetlenmis yaratik, magara ve nehir tasvir edilmistir. Kompozisyonun sol alt kdsesinde elinde Elf kiliciyla
kendini korumaya galisan Bilbo, karsisinda onu korkutan Gollum resmedilmistir. Karanlik bir mekanda
karakterler 6n plana ¢ikarilmistir.
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Gosterge Coziimlemesi
Tablo 5: “Karanliktaki Bilmeceler” illiistrasyonu Gosterge Coziimlemesi

Gosterge Gosteren Gosterilen

Insan Bilbo Baggins Ana kahraman

Yaratik Gollum Lanetlenmis kole

Nesne Elf kilict Bilbo’nun gii¢ kaynagi, yol boyunca koruyucu kilig
Doga Sis Korku, bilinmezlik

Doga Nehir Korkuyla uyanilan an

[lliistrasyonda kullanilan gostergeler incelendiginde; genel olarak yesil, sar1 ve siyah tonlarin islendigi
agaclar ve 151k yansimalar1 gdze carpmaktadir. illiistrasyon agik kompozisyon olarak devam etmektedir.
Vurgu, Bilbo ve Gollum iizerinde etkildir. Isik ve golge ile kompozisyona derinlik kazandirilmistir.

Hikayede bir zamanlar hobbit ciicelerinden olan Gollum lanetlenerek hem bedeninde hem de zihninde
deforme olmustur. Yeralti magaralarinda yasamini siirdiirmektedir. Illiistrasyonda ki olay Gollum’un
Bilbo’nun karsisina ¢ikip yiiziglinii almak istemesini anlatir. Bilbo elinde EIf kilictyla resmedilmistir. G6l,
sivri kaya pargalar1 ve sis hikayenin gerilimini arttiran 6zelligi olmustur. En biiylik arzusu, onu kdlelestiren
yizlige sahip olmaktir. Gollum Bilbo Baggins’in Dumanli Daglar’da yiiriirken yiiziigii bulmasindan sonra
uzun yillar boyunca takip eder.

Metafor

Illiistrasyonda goriilen kilig, orta ¢ag déneminde parlayan Elf kilicinin belirtisidir. EIf kilic1 ¢ok giiglii,
biyiilii bir kiligtir ve sadece giivenilen kisilere verilmesi gerekmektedir. Gollum’un ifadesi korkunun
metaforudur. Sis, bilinmezligin endise ve korkunun tasviridir. Nehir ve nehirdeki yansimalar korkuyla
uyanilan an1 temsil etmektedir.

Metonimi
Elf kilic1, kontol ettigi ve ciicelere sagladigi gliciin metonimisidir.

Kodlar

Gollum’un bir seyleri bekler gibi, genel anlamda gizemli denilebilecek durusu dikkati ¢ekmektedir.
Yarati§in zayif ve ¢iplak viicudu, yaratilmak istenen mistik havay1 daha da giiglendirmistir. Illiistrasyonda
kullanilan koyu tonlar mekanin gizemini arttirmaktadir.

Yiiziiklerin Efendisi (Kitap Kapag)

; ; N
B YUZUKLERIN £

&
EFENDISI B;;,

Birievi Knro
YOZUK KARDESLIGI

Metis Edebiyat

Gorsel 22: Yiiziikleri Efendisi “Yiiziik Kardesligi” Kitap illiistrasyonu
Kaynak: https://www.babil.com/yuzuklerin-efendisi-birinci-kisim-yuzuk-kardesligi-kitabi-j-r-r-tolkien

Icerik Analizi

Bilbo ve Frodo beraber yasarlar. Bilbo maceraperst ruhlu bir hobbittir. Boz biiyiicii Gandalf bir giin
kdye doner ve Bilbo ile konusur. Konugmasinin amaci ise Bilbo’nun bir gezisinde yiiziigii ele gegirmesidir.
Yiiziik kotlii Sauron tarafindan yapilmis ve cesitli irklarin efendilerine verilmistir. Kotiiliiklerin efendisi
kendisi i¢in yaptig1 yiiziigii savas sirasinda kaybedince onu bulmak i¢in caligmalara baglar. Yiizigi almak
i¢in ordular toplar. Orta diinya halki ise yiizligii yapildig1 yere hiikiim dagina geri gotiirip yok etmek ister.
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Frodo’ya yiiziigii daga gotiirlip yok etmesi gorevi verilir. EIf diyarina gelirler burada Frodo ve 3 arkadasina
koruyuculuk yapan elfler de katilir. Ciicelerden, insanlardan ve Elflerden temsilciler birlesir ve yuziik
kardesligi olusur. Bundan haberdar olan Sauron yollarina engel ¢ikartir ama her seferinde basarili olurlar.
Gandalf bir yaratikla savasir ve gruptan ayrilir. Orglar saldirir ve grup ikiye boliiniir. Bir grup savasa katilir
digerleri de yiiziigii yok etmek i¢in yola devam eder. Savas ¢ok cetin gecmektedir. Sauron savasa odaklanir
ve Frodo yiiziigii daga ¢ikarip atese atar. Savas da kazanilir hobbitler kahraman ilan edilir.

Goriintiisel Anlatim

Gorsel 22°de gandolf’in biiyiilii ormandaki yolculugu resmedilmistir. Yolculuk sabahin ilk saatlerinde
gecmektedir. Yesillik ve bir agac¢ resmedilmistir. Kompozisyonun ana karakteri Gandolf’tir. Gandolf uzun
siyah elbisesi, ucu sivri uzun sapkasi ve asasi ile tasfir edilmistir. Renk tonlari mistik havay1
yansitmaktadir. Kitabin altinda yaym evi yer almaktadir. Yazar ve kitabin ismi iist tarafta ince ve serifli
font kullanilarak belirtilmistir.

Gosterge Coziimlemesi
Tablo 6: “Yiiziik Kardesligi” Kitap Illiistrasyonu Gosterge Coziimlemesi

Gosterge Gosteren Gosterilen

Isik Giines Sezgisel gii¢, aydinlanma, yeni bir giin,
Nesne Asa Gandalf’in biiyiili asasi

Doga Agag Oliimsiizliik, yasam ddngiisii

Illiistrasyonda kullanilan gdstergeler incelendiginde; giinesin dogusuyla yeni bir giin ve yeni gelisen
olaylar belirtilmistir. Asa Gandalf’in yanindan hi¢ ayirmadig: biiyiilii asasidir. Gandalf’in arkasindaki agag
onun bilge ve tecriibesini simgelemektedir.

Metafor
Giines gandolf’in sezgisel giicliniin, verecegi yeni haberlerin belirtisidir. Aga¢ formu Gandaf’in ¢ok
uzun zamandir var oldugunu, onun bilgili ve tecriibeli biiyiicii kimligini sembolize eder.

Metonimi
Asa, kontol ettigi ve ciicelere sagladigi giicliin metonimisidir.

Kodlar

Gandalf’in olabildigince hizli ve kararli durusu dikkat ¢ekmektedir. Uzun siyah elbisesi, sivri uzun
sapkasi ve asast Gandolf’in biiyiicii kisiligini yansitmaktasir. Koyu tonlarin hakimiyeti yaratilmak istenen
mistik havay1 daha da giiclendirmistir.

Yiiziiklerin Efendisi (Tom Bombadil Hanedani)

232 Py

Gorsel 23: “Tom Bombadil Hanedam” illiistrasyonu
Kaynak: http://alan-lee.narod.ru/Lord.htm

Goriintiisel Anlatim
Gorsel 23’de Tom Bombadil Hanedan1 goriilmektedir. Kapal1 bir hava ve bir gokkusagi resmedilmistir.
Bacadan g¢ikan duman serin bir havanin belirtisi olabilmektedir. Kuslar, gokkusagi ve duman
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kompozisyonda duraganligi bozan tek sembollerdir. A¢ik kompozisyon kullanilmistir. Isik ve golge
kullanilarak derinlik saglanmistir.

Gosterge Coziimlemesi
Tablo 7 : “Tom Bombadil Hanedan:” Illiistrasyon Gésterge Coziimlemesi

Gosterge Gosteren Gosterilen
Doga Gokylizii Yasam
Hayvan Leylek Haber, yolculuk
Hayvan Kus Yolculuk
Doga Duman Kaotiiliik, belirsizlik, yaman
Doga Gokkusagi Evre, yeni yagam boyutu
Nesne Ev Yaslh ormanin giiclii ve eksantrik efendisinin varligi

[llistrasyonda kullanilan géstergeler incelendiginde; Tom Bombadil Hanedan: gériilmektedir. Bombadil
glines caglarinin baglangicindan beri var olan en yasli canlidir. Yolculugun sir perdelerini 6grenmek igin
ormanin derinliklerinde onun evine rastlarlar. Kompozisyonda genel olarak belli gosterenler vardir. Beyaz
kuslar gokyiiziinde, beyaz renklerle resmedilmistir. Illiistrasyonda genel olarak beyaz sar1 ve yesil tonlart
kullanilmistir.

Metafor
Leylek ve kuslar yolculugun ve haberin metaforu olarak kullanilmistir. Duman ve {istiinde ki gokkusagi
belirsizlikler karsisinda yeni bir evreye gegilen zaman anlamlarina gelebilmektedir.

Metonimi
Ev, Erobor’un sinirlarinda bulunan yasli ormanin giicli ve eksantrik efendisi Tom Bombadil’in
metonimisidir.

Kodlar

Koyu bir gokyiizii dongii ve olusan yeni olaylarin kodlar1 olarak belirtilmistir. Genel anlamda soguk
renk tonlarmin kullanimi kompozisyona belirsizlik, yasanabilecek yeni olaylarla miicadele hissini
yaratmugtir.

Yiiziiklerin Efendisi (Kara Siivariler)

Gorsel 24: “Kara Siivariler” Tllustrasyonu
Kaynak: http://alan-lee.narod.ru/Lord.htm

Goriintiisel Anlatim

Gorsel 24°de ilk géze carpan 3 siyah atin sisler i¢indeki goriintiisiidiir. Orta Diinya evreninde Sauron’un
en seytani hizmetkéarlar1 olan hayaletlerdir. Yogun sis ve agacglarin arasinda kalan siyah atlarin 6fkeli ve
tehlikeli olduklar1 hissedilmektedir. Agaglarin soguk yesil tonlarinda ve duragan halde resmedilmesi
havanin puslu ve soguk oldugunun belirtisidir. Sisin arkasinda gizlenmis bir 151k goriilmektedir.
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Gosterge Coziimlemesi
Tablo 8: “Kara Siivariler” flliistrasyonu Gosterge Coziimlemesi

Gosterge Gosteren Gosterilen

Doga Agac Oliimsiizliik, yasam dongiisii

Doga Sis Korku, bilinmezlik

Hayvan Siyah at Oliime yakinlik, Savas ve catisma

Isik Shire kenti Kara siivarilerin ulasmak istedikleri hobbit kenti

[lliistrasyonda kullanilan géstergeler incelendiginde; sislerin ortasinda Orta Diinya evreninde Sauron’un
en seytani hizmetkarlar1 olarak bilinen kara siivariler goriilmektedir. Ciicelerin ve yiiziigiin pesine diisen
siivarilerin tehlikeli ve karanlik gii¢lerinin oldugu bilinmektedir. Soguk ve karanlik bir giiniin i¢inde
resmedilmesi hikdyede verilmek istenen mistik havay1 giiglendirmistir.

Metafor

Illiistrasyonda siyah at 6liimiin ve savasin metaforu olarak verilmistir. Kompozisyona hakim olan sis
goriintlisli, korkunun ve bilinmezligin belirtisidir. Agaglar, en eski caglardan beri varligini siirdiiren
yaratiklar1 temsil etmektedir.

Metonimi
Agalarin ve sisin arkasinda kalan 151tk Tom Bombadilin ve hobbitlerin kenti olan Shire’nin
metonimisidir.

Kodlar
Kara siivarilerin siyah atlar1 hir¢in ve tehlikeli duruslariyla kompozisyonda ilk dikkat ¢eken noktalardan
biridir. Siyah renk kodu karamsarlig1 ve korkuyu simgelemektedir.

Yiiziiklerin Efendisi (Moria’ya Giris)

“Iste sonunda buradayiz!’ dedi Gandalf. ** Burada Hollin’den Elf yolu sona erdi. Holly, toprak halkinin jetonuydu ve buraya, alanlarinin
sonunu isaretlemek igin diktiler; Bati kapisi, esas olarak Moria Lordlart ile olan trafiklerinde kullanimlart icin yapimistir. O giinler, farkl
wklarin halklart arasinda, hatta Ciiceler ve Elfler arasinda bile yakin dostlugun yasandigi daha mutlu giinlerdi.”

Aan Lee The Entrance to Moria Qutan|

Gorsel 25: “Moria’ya Giris” illﬁstrasyonu
Kaynak: http://alan-lee.narod.ru/Lord.htm

Goriintiisel Anlatim

Gorsel 25’de Gandalf, ciiceler ve Elflerin Moria’ya girisi tasfir edilmigtir. Biiyiilii kap1 6niinde Gandalf
asasi ile resmedilmistir. Kalin gévdeli uzun agaglarin ortasindaki gecit, yogun 1s1kl1 bir seklide iki farklh
diinyay1 ve alemleri bulusturma gorevini iistlenmistir. Genellikle kuru ve harap olmus toprak ve agaclar
goze carpmaktadir. Cansiz ve soguk tonlar kullanilarak, sadece 1s1gin Oniinde gergeklesen sahne
vurgulanmak istenmistir.

Gosterge Coziimlemesi
Tablo 9: “Moria’ya Giris” Illiistrasyon Gosterge Coziimlemesi
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Gosterge Gosteren Gosterilen

Doga Agag Oliimsiizliik, yasam dongiisii

Doga Sis Korku, bilinmezlik

Hayvan Beyaz at Diizen, cesaret

Insan Gandalf Yiiziigiin bulunmasina 6nciilitk eden biiyiicii
Insan Elf Yiiziik kardesligi i¢in yardim eden 1rk

Insan Hobbit Yiiziigii bulan kahraman

Isik Kap1 Moria gizli gegit kapisi

[lliistrasyonda kullanilan gdstergeler incelendiginde; Moria’nin giris kapist 1s1kli  gegit olarak
resmedilmigtir. Elflerin ve Gandalf’in koruyucu gii¢leri ile birlikte bir maceraya atilan hobbit halkinin son
duragt Moria evrenidir. Kuru agaglarla c¢evrili olan alan, sis ile birlikte olaylarin belirsiligini
stirdiirmektedir. Elflerin yaninda gezen beyaz at, diizeni ve cesareti belirtirmektedir.

Metafor

[lliistrasyona hakim olan sisli hava, korku ve bilinmezlik belirtileridir. Beyaz at Elflerin yaninda yer alir
ve kara siivarilerin korku, 6liim gibi sembollerine kars1 diizeni ve cesareti belirtir. Agaglar 6liimsiizlik ve
yasam dongiisliniin metaforudur. Yeni gelisen olaylar1, miicadeleri ve bilgiyi de temsil etmektedir.

Metonimi
Isikli yuvarlak gegit, Moria kentinin metonimisidir.

Kodlar

Gandalf gecitin oniinde elfler ve ciiceler onun arkasinda ve yaninda resmedimistir. Gegitin agilmasini
bekledikleri anlasilmaktadir. Uzun siyah elbisesi, sivri uzun sapkasi ve asast Gandolf’in biiyiici kisiligini
yansitmaktasir. Elflerin uzun elbise ve uzun beyaz saglar1 onlara ait kilinan en belirgin 6zelliktir. Hobbit
Frodonun ciicelere oranla biraz daha uzun boyu, tasidigr EIf kilici onun kahraman o&zelliklerini
yansitmaktadir. Genel anlamda koyu kahve ve siyah tonlarin hakimiyeti yaratilmak istenen mistik havay1
daha da giiglendirmistir.

Yiiziiklerin Efendisi (Galadriel’in Aynasi)
“Hava ¢ok duruyordu ve dell karanlikti ve yamindaki Elf hanimefendi uzun boylu ve soluktu. ‘Ne arayacagiz ve ne gorecegiz?’ diye sordu
Frodo, hugu ile dolu.”

Titer
Gorsel 26: “Galadriel’in Aynast” lliistrasyonu
Kaynak: http://alan-lee.narod.ru/Lord.htm
Goriintiisel Anlatim
Gorsel 26°da Bilbo ve Frodo’nun Galadriel’in huzuruna ¢ikmasi yiiziik hakkinda konusmalar: tasvir
edilmistir. Kompozisyonda iki hobbit bir de EIf prenses goriilmektedir. Yesil orman igerisinde
kahramanlarin yanyana gelmesi remedilmistir. Ortada agac¢ islemeli biiyiik bir biist yer almaktadir. Biistiin

iizerinde bir ¢ukur kap ve 1brik goriilmektedir.
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Gosterge Coziimlemesi

Tablo 10: “Galadriel’in aynas1 “ Illiistrasyon Gosterge Coziimlemesi

Gosterge Gosteren Gosterilen

Doga Isik Dagal giizellik, yasam 15181

Doga Orman Galadriel’in derin ve gizemli orman yolu
Insan EIf Prensens Galadriel Is1gin ve ormanin prensesi

Insan Frado Ana kahraman

Nesne Cukur kase Biiyiilii

Nesne Ibrik Biiyiilii su

Isik Parilt1 Bilgi, kehanet

[lliistrasyonda kullanilan gostergeler incelendiginde; Frodo ve Bilbonun prenses Galadriel’den gelecegi
O0grenmesi icin ormana gittikleri ve gostergelerde yer alan biiyiilii suyun ve 15181n, onlara tercihlerinin
sonucunu c¢ukur kasede yansittigi goriilmektedir. Galadriel uzun boylu, uzun sar1 saghdir. Orman ya da
151810 prensesi olarak billinir. ki yiiziikten birinin tasiyicis1 olan Galadriel kendisine gelen Bilbo ve
Froda’ya istediklerini 1brikta bulunan biiyiilii suyu biistte duran kaba bosaltir ve ona se¢imlerinin sonucunu
gOsterir.

Metafor
Illiistrasyonun arka planinda yansiyan 1sik, dogal giizelligin ve yasam 1s18inin metaforu olarak
yansimistir. Frodo’nun kasede ki pariltili 1518a bakmasi bilgi ve kehanetin metaforu olarak kullanilmistir.

Metonimi
Resmedilen orman, Galadriel’in kralliginin metonimisidir. Ibrik ve kase biiyili suyun metonimisi
olarak yansitilmistir.

Kodlar

Ilk olarak Galadriel’in uzun boyu ve zarif durusu goze carpmaktadir. Frodo ve Bilbo’nun saskin
tavirlari, suya bakip olacaklari biiyiik bir merakla izlemeleri ¢ok iyi yansitilmistir. Galadriel uzun beyaz
elbiseli, uzun sar1 saglh, parlak teni olan orman ya da 1s18in prensesidir. Beyaz elbise cesaret, bilgi ve
zarafeti yansitmaktadir. Yesil orman giicliniin zenginligini ve canliligini gostermektedir.

Buz ve Atesin Diinyasi1 (Kitap Kapag)

GEORGE R R
MARTIN

[Rave FINDATANTOR

WESTEROS VE TAHT OYUNLARININ ANLATILMAMIS TAR{H]

Gorsel 27: “Buz ve Atesin Diinyasi” kitap kapagi illiistrasyonu
Kaynak: https://kayiprihtim.com/haberler/edebiyat/buz-ve-atesin-dunyasi-on-siparis

Icerik Analizi

1991 yilinda Amerikali yazar George R.R Martin “A Song of Fire and Ice (Ates ve Buzun Sarkisi)”
yazmis, 1996 yilinda yayinlamistir. Basli basina fantastik unsurlarin oldugu ve sonradan televizyon dizisi
olan bu seri fantastik sanatin beslenebilecegi iyi bir kaynak olmustur. Ates ve Buzun Sarkisi sihir ve
ejderhalarin gercek oldugu ve mevsimlerin yillarca siirdiigi hayali bir evreni konu almaktadir. Yedi
hanedanin tek bir taht i¢in miicadele edisinin islendigi bu eser HBO yapim sirketi tarafindan ekranlara
tasinmis ve bircok ¢izer tarafindan ¢izgi roman, oyun kartlari, mobil uygulamalar ile animasyon haline
getirilmigtir.
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Goriintiisel Anlatim

Gorsel 27°de buz ve atesin diinyas1 baslig1 vurgulanmak istenmistir. Genel olarak bilgi icerikli bir kitap
kapagi olan buz ve atesin diinyasinda, yazarin adi, kitabin adi ve ingilizce ¢evirisi yazmaktadir.
Kompozisyonun ortasinda yaratilan diinya ve kralliklardan birinin msembolii yer almaktadir. Arka planda
ates ve lavlarin gosterilmesi kitap hakkinda bilgi vermektedir.

Gisterge Coziimlemesi
Tablo 11 :“Buz ve Atesin Diinyasi” Kitap Kapagi Illiistrasyon Gésterge Coziimlemesi

Gosterge Gosteren Gosterilen
Doga Ates Giig, 6liim, soy, 6ngorii
Hayvan Ejderha Yaratilan kralligin sembolii

[lliistrasyonda kullanilan géstergeler incelendiginde; kitap kapaginda Targaryen Hanesi sembolii
kullanilmistir. Bir zamanlar Yedi kralligi ydeneten soylu bir ailedir. Hane sozleri ates ve kan olan
Tageryen’ler yedi kiralligin ilk kraliyet ailesidir. Yedi kralligin en 6nemli hanesi oldugu i¢in, yaratilan
diinyada en biiylik s6z hakkina sahiptir.

Metafor

[lliistrasyonda kullanilan ates gdstereni Targaryen hanesinin giiciinii, soyunu ve getirdigi oliimleri
belirtir.

Metonimi
Ejderha, Targaryen hanesinin metanomisidir. Targeryanlar ejderhalara her zaman sadik olmus ve diger
hanelere oranla daha yakin davranmiglardir.

Kodlar

Ug basli ejderha hanenin kullaniklari en bilinen semboliidiir. “Ates ve Kan” Targaryen hanesinin
sozleridir. Semboliin arkasinda ates goriilmektedir ates giicii, 6liimii ve hanenin en dnemli 6zelligi olan
onsezili riiyay1 temsil eder. Kullanilan kirmizi renk atesi dogrudan sembolize eder.

Buz ve Atesin Diinyas1 (Safak Cagi)

+4

.
THE DAWN AGE

»

Gorsel 28: “Safak Cagr” illiistrasyonu
Kaynak:https://www.geloefogo.com/2014/05/novas-imagens-do-livro-the-world-of-ice-and-fire.html

Goériintiisel Anlatim

Gorsel 28°de kitabin sag tarafinda Safak Cagi hakkinda bilgi verilmektedir. Tipografi eski parsdmen
kagidi oOzelligi kullanilan sayfa iizerinde yazilmistir. Bashigin iizerinde ucan kus illiistrasyonu
kullanilmistir. Sayfanin sol tarafinda bir oda resmedilmistir. Pencere ve yanan mumlar tek 1s1k
kaynaklaridir. Duvarlar1 kaplayan kitapliklar resmedilmistir.

Gosterge Coziimlemesi
Tablo 12: “Safak Cag1” Illiistrasyon Gosterge Coziimlemesi

Gosterge Gosteren Gosterilen
Nesne Pencere Yeni bir cag
Nesne Mum Kararllik, gelecek i¢cin umut

1644



Atan Ugur ve Temel, Nur Dilek. “Fantastik-Gotik Romanlardaki illiistrasyonlarin incelenmesi”. ulakbilge, 55 (2020 Arahk): s. 1627-1650. doi: 10.7816/ulakbilge-09-55-13

Nesne Kitap Kurallar ve gelenekler
Hayvan Kuzgun Ruh, ilahi olan ile baglanti

[llistrasyonda kullanilan géstergeler incelendiginde; pencere, safak ¢aginin basladigi dénemi temsil
etmektedir. Odada yanan mumlar gelecek i¢in umudu, farkhliklar1 ve kararhiliklar: belirtir. Kitap ¢agin
zorunluluklarini, uyulmasi gereken kural ve geleneklerinin gdsterenidir. Kus illlistrasyonu, ruhun varligi
ve ilahi giicle ile olan baglantinin gdsterenidir.

Metafor

Pencere yeni ¢agin metaforu olarak kullanilmistir. Farkli olay ve bakis agilarini yansitir. Mum gelecek
i¢in umudun ve kararliligin simgesidir. Kitaplar ise Safak Cagi’nin gelenek ve kurallar1 oldugunu belirten
metafordur.

Metonimi
Safak Cagi’nda resmedilen kusg, ilahi varlikla baglanti kurduklarinin ve dinsel ritiiellere sahip
olduklarinin metonimisidir.

Kodlar

Karanlik odada yansiyan tek 11k pencereden gelmektedir. Duvarlardaki kitapliklarda sirali ve diizenli
duran kitaplar bu ¢agin gelenek, kural ve yeni baglantilarin1 simgeler. Kahve tonlarinda dolaplar i¢lerinde
bir ¢ok kitap resmedilmistir. Mumlarin 1giklar1 sar1 ve turuncu tonlarinda kullanilmigtir. Odaya sicaklik
gizem katmaktadir.

Buz ve Atesin Diinyas1 (Biivet Agac)

Gorsel 29 : “Uzerine Insan Yiizii Oyulmus Bir Biivet Agact” Tllustrasyonu
Kaynak: https://docplayer.biz.tr/57392874-Buz-ve-atesin-dunyasi.html

Goriintiisel Anlatim

Gorsel 29°te ormanda kalin gévdeli iizerine yiiz kazilmis bir aga¢ illiistrasyonu goriilmektedir. Agacin
acik kahverengi govdesi, kirmiz1 yapraklar1 vardir. Cevresinde onun gibi agaglar mevcuttur. Sisli bir orman
resmedilmistir. Kompozisyonda ilk dikkat ¢eken nokta agactir. Kompozisyonun biiyiik boliimiinii biivet
agaci olusturmustur.

Ormanin c¢ocuklar1t bu agaglara yiizler kazimig ve eski tanrilar ile iletisim kurmusglardir. Yiirek agaci
olarak da bilinirler. Eski Tanrilar’in biivet agaglarindaki yiizler sayesinde insanlar1 izledigine ve giiglerini
siirdiirdiigiine inanilir. Andallar’in istilasi ile giineydeki ¢ogu yiirek agaci katledildiginden Eski Tanrilar’in
glicleri giineyden ¢ekilmistir.

Gosterge Coziimlemesi
Tablo 13: “Uzerine Insan Yiizii Oyulmus Bir Biivet Agaci” lliistrasyon Gosterge Coziimlemesi

Gosterge Gosteren Gosterilen

Doga Orman Tanr1 ormant

Doga Sis Korku, bilinmezlik, gizem
Doga Yiirek agaci Tanrilar ile iletisim bag1
Doga Kirmzi yaprak Hiiziin, 6liim
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[lliistrasyonda kullanilan gostergeler incelendiginde; Orman, safak caginda Ormanin cocuklarinin
varligint ve ilk insanlarin yasadiklar1 yeri belirtir. Sis, ormanin i¢inde gizem, korku ve bilinmezligin
gostergesi olarak verilmistir. Yiirek agaci o cagda yasayan yaratik ve insanlarin tanrilar ile iletisim kurmak
icin feda ettigi agaclar olarak bilinir. Yiirek Agact biiyiikk bir mese agacidir. Kirmiz1 yaprak gerceklesen
dini ritiiel sirasinda feda edilenlerin kanini ve dliimiinii simgeler.

Metafor
Sis, hikayede gecen dini ritiiellerin korkusunu, gizemini ve sonucun bilinmezliginin metaforu olarak
islenmistir. Kirmizi yapraklar feda edilenlerin 6liimiin{i yansitmistir.

Metonimi
Orman, Safak Cagi doneminin ilk yerlesim yeri ve yasam kaynaginin metonimisidir. Yiirek agaci, tarilar
ile iletisimin gerceklesmesi gereken ritiielin metonimisi olarak kullanilmistir.

Kodlar

Agaglar, insanlar1 izledigine dair bir yiiz ifadesi ile verilmistir. Bilyiik ve kirmiz1 yaprakli aga¢, orman
¢ocuklar1 ve ilk insanlar i¢in dnem sarf ettigi icin 6n planda yer almis, 151k ve gdlge oyunlari ile agac daha
¢ok vurgulanmistir. Kullanilan renk tonlar1 ile yaratilmak istenen kasvetli ve mistik hava daha da
gliclenmistir. Mese agacindan segilen yiirek agaclari, uzun 6miirii, hayatin devamliligini simgeler.

Buz ve Atesin Diinyas1 (Kralin Sehri ve Kizil Kale)

Gorsel 30 : “Kralin Sehri ve Kizil Kale” Illustrasyonu
Kaynak:https://docplayer.biz.tr/57392874-Buz-ve-atesin-dunyasi.html

Goériintiisel Anlatim

Gorsel 30’da goriilen Kizil Kale, Yedi Kralligin kralinin ve maiyetinin kaldig1 kaledir. Kral Topraklar1
'nda Aegon Tepesinin iizerinde bulunur. Denizin ortasinda kizil kale resmedilmistir. Kizil kale soluk
kirmizi taglardan yapilmistir. Demir surlarla taglandirilmis yedi biiyiikk kalesi vardir. Kalenin iizerinde
okgular i¢in surlar bulunmaktadir. Duvarlarda biiyiikk parmaklikli bronz kapilar bulunmaktadir. Kalenin
oniinde gozetleme kulesi bulunmaktadir. Demir taht, Targaryen hanesinin bir ¢ok hatirast bu kalede yer
almaktadir.

Gasterge Coziimlemesi
Tablo 14: “Kralin Sehri ve Kizil Kale” illiistrasyon Gosterge Coziimlemesi

Gosterge Gosteren Gosterilen

Doga Deniz Giig

Doga Gokytizi Aydinlik, Yasam

Nesne Krallik Yedi kralligin krallarmin bulundugu yer
Doga Kaya Tehditlere kars1 savunma

Illiistrasyonda kullanilan gdstergeler incelendiginde; deniz birlestirici gii¢ olarak biiyiik yedi kralligin
merkezini olusturmaktadir. Kralligin merkezi 6nemli ve stratejik bir konumdadir. Gokyiizii bu kralligin
dogusunu ve omriinii belirtmektedir. Sert ve sivri kayalar krallagin dis tehditlere karsi savunma gorevini
ustlenmigtir.

Metafor

Deniz, giiclin metaforu olarak kullanilmistir. Gokytlizii ve kaya ise yedi biiyilik kralligin dogusunu ve dis
tehditlere maruz kaldiklarini belirtmistir.
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Metonimi
[llistrasyonda gosterilen Aegon tepesi, yedi biiyiik kraligin metonimisi olarak gosterilmistir.

Kodlar

Kizil kale tiim kralliklar1 birbirine baglayan biiyiik bir kaledir. Kompozisyonda 6n planda yer almasi
onemli bir konuma sahip oldugunu belirtmektedir. Yedi biiyilk hanedanin giicii burada yansitilmistir.
Kullanilan renkler kraliyeti simgeler. Koyu tonlarda resmedilen deniz, illiistrasyona gerceklik duygusu
katmaktadir.

Buz ve Atesin Diinyasi (Hatira Sepeti’nin Yakilmasr)

Gorsel 31: Hatira Sepeti’nin Yakilmas1” fllustrasyonu
Kaynak:https://docplayer.biz.tr/57392874-Buz-ve-atesin-dunyasi.html

Gériintiisel Anlatim

Gorsel 31°de inang ayaklanmalar1 sonrasinda Kral’in Sehri’ndeki Rhaenys Tepesi’nde yer alan septin
yakilmasi resmedilmistir. Kompozisyonda sola dogru kesit alinarak zemin ve gokyiizii arasinda gorsel
denge korunmustur. Alevlerin i¢inde insanlarin kagigmalari, kara bulutlar, yanan hatira septi
kompozisyonda 6n plandadir. Gokyiiziindeki ejderha Targaryen hanesinin iiyesidir. Targaryen hanesinin

iyesi 1. Maegor, Savas¢i’nin Ogullar1 tarafindan bir savas merkezi olarak kullanilan Hatira Septi’ni
yakmigtir.

Gosterge Coziimlemesi
Tablo 15: “ Hatira septi’nin yakilmasi” flliistrasyon Gosterge Coziimlemesi

Gosterge Gosteren Gosterilen

Doga Ates Oliim, yikim

Nesne Hatira septi Yedi krallikta yer alan dayanikli bir sepet
Hayvan Ejderha Savasin giicii

Doga Kara bulut Tehlike, korku, felaket

[lliistrasyonda kullanilan gostergeler incelendiginde; Hatira Septi’nin Targaryen’ler tarafindan yakilmasi
resmedilmistir. Ates, hane insanlarini, septin yikimini ve 6limiinii belirtmektedir. Ejdarha savasin galip
gelen taraftadir. Savasin kaderini belirler, tiim giiclinii ortaya koyar. Kara bulutlar tehlikenin ve felaketlerin
habercisidir.

Metafor

Ates, halk ve yedi krallik i¢in 6liim belirtisidir. Cok biiyiik bir yikim meydana gelmistir. Kara bulutlar
ise yasanan felaket ve korkunun metaforudur.

Metonimi

[lliistrasyonda konusu gegen Hatira Septi, yedi kralligin metonimisi olarak gdsterilmistir. Yedi krallik
igerisinde yer alan Sept, Targaryen’ler tarafindan verilen kiymetli esya ve hatiralar1 barindirmaktadir.
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Kodlar

Kompozisyonda sol tarafa egik sekilde tasfir edilen sept, yanginin ve yikimin gercek¢i olmasina katki
saglamistir. Atesin parlak turuncu ve kirmizi tonlari, hareketleri ile birlikte olusturulmak istenen gergek
diinyanin etkisini arttirmistir. Arka planda yer alan sept alevlerin ortasinda daha soguk ve duragan sekile
aktarilmistir.

Sonug¢

Arastirma kapsaminda, gecmisten gilinlimiize fantastik kavrami, gelisimi ve tiirleri incelenmistir. Bu
baglamda arastirmanin literatiir bolimiinii olusturan fantastik-gotik romanlarin igerik analizi ve
illistrasyonlarin gorsel gostergeleri incelenmistir.

Hikayelerin igerigi, illiistrasyonlarin goriintiisel anlatimi ve kullanilan kodlarin goérsel gostergelere
uygunlugu dikkat edilmesi gereken noktalardandir. illiistrasyonlarda gériintiisel anlatim, kodlar, metafor ve
metonimi fantastik hikd@yelerin betimleyici 6zelliklerine ve hikayedeki olay akisina gore ele alinip
incelenmistir.

Aragtirma i¢in 3 farkli Fantastik-Gotik romanlar secilmis ve gdstergebilimsel ¢éziimleme yontemine
gore degerlendirilmesi ile simirlandirilmigtir. Hikdyede yer alan illiistrasyonlar, igerik analizi, goriintiisel
anlatim, kodlar metafor ve metonimi gibi gosterge kavramlari ile agiklamaya ¢aligilmistir.

Aragtirma sonucunda Hobbit, Yiiziikklerin Efendisi ve Game of Thrones romanlar1 ele alinmis
hikayelerinin igerik analizleri yapilmigtir. Hobbit ve Yiiziklerin Efendisi iki ayr1 kitap olsalarda hikaye
olarak seri halinde yazilmis birbirini takip eden olay ve kahramanlardan olugmaktadir. Hobbit kitabinda,
icerik ve illiistrasyonlar incelendiginde yolculuk, macera, farkli tiirde fantastik canlilar gézlemlenmektedir.
Hobbit’in gdstergebilimsel ¢éziimlemesi yapildiginda ates, ejderha ve 151k en sik kullanilan metaforlardir.
Ates ve ejdarha giiclin ve savasin metaforu, 151k ise bilginin metaforu olarak kullanilmigtir.

Yiiziiklerin Efendisi kitabinda ciicelerden, insanlardan ve elflerden temsilcilerin birlestigi ve yiiziik
kardesligini olusturup kahramanliklarini ilan edecegi hikaye anlatilir.

Yiiziiklerin Efendisi’nin gdstergebilimsel ¢oziimlemesi yapildiginda asa ve sis en sik kullanilan
metaforlardir. Asa yolculuk sirasinda bilge ve kahin gorevi istlenen Gandalf’in metaforu olarak
kullanilmzis, sis ise karanlik ve biiyiilii doga ve olaylari betimlemek i¢in kullanilmistir. Yasli orman ve 151k,
mekan ve kahramanlarda en sik yer verilen metonimi olarak incelenmistir.

Game of Thrones farklt kralliklar i¢inde yasamini siirdiiren ve farkli 6zellik ve ritiieller barindiran
ailelerin gii¢lerini, savaglarini, taht kavgalarini anlatan bir romandir.

Game of Thrones’un gostergebilimsel ¢oziimlemesi yapildiginda genellikle ates, ejderha ve sis en sik
kullanilan mataforlardir. incelenen kodlar, doga, hayvan ve nesne gdstergelerinin renk, kiyafet ve konumu
hakkinda en ayrintili bilgiyi vermektedir. Game of Thrones incelenirken en ¢ok kodlar dikkat ¢cekmektedir.
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Ulakbilge

INVESTIGATION OF ILLUSTRATIONS IN
FANTASTIC-GOTIC ROMANS

Ugur Atan
Nur Dilek Temel

ABSTRACT

It is known that the word illustration has meanings such as informing, making understood, teaching, and
depicting. Ilustration is a visualization technique that turns abstract events in the human mind into concrete and
broadens the boundaries of imagination and painting. It has been observed that, over time, the many type of
illustration has been made and became widespread in a variety of fields, in various ways, with many techniques.
Fantastic, Gothic fiction and illustrations have been a kind that pictured and needed since ancient times. People
have always been interested in supernatural, mythological and mythical stories. Some extraordinary stories
continued to increase from the generation to the generation, continuing with an increasing interest for unknown,
mysterious folk legends, mystical events and situations. This has been effective in the intensive use of
illustration-based visualization techniques. In this context, while the visualization of folk tales consisting of
mythological, mystical and legends in fantastic literature with illustration constitutes the basis of this research, it
aims to examine the visual indicators of literature-based illustration by examining its fantastic meanings and
perspectives. Elements such as the types of stories that exist in the fictional world, which have been transferred
from ear to ear and have been conducting from past to present, the space and heroes formed in the reader's mind
cause the use of illustration-based visualization techniques intensely. It is important in terms of influencing the
reader of the illustrations in Fantastic-Gothic novels and the analysis of the semiotic scientific analyzes of
fantastic visualizations in the stories as a source for the field and new researches. In this research on Fantastic-
Gothic Illustration, literature scanning method, which is defined as descriptive research approach, was used in
the context of qualitative research method. As a result, The Hobbit, The Lord of the Rings and Game of Thrones
were limited to Fantastic-Gothic novels and evaluated to the semiotic analysis method. Within the scope of this
review, metaphors, metonyms and codes have been taken into consideration and examined according to the flow
of the story and the indicators we frequently encounter in the illustrations. Detailed information was provided to
the reader about the metaphors and codes in each novel, story and illustration.

Keywords: Illustration, Semiotics, Fantasy, Gothic
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