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Internet, e-ticaretten miizelerin sanal gezintilerine kadar birgok alani kapsayan bir diinyadir. Insanlar teknolojinin
gelismesi sayesinde internetle biitiinlesmistir. Bu nedenle internete her alanda ulagsmak miimkiin olmus ve miizeler de
kendilerine sanal ortamda yer bulmuslardir. Sanal miizeler ger¢ekte fiziki yapiya ihtiya¢ duymamaktadir. Fiziki alanlara
ve sergileme olanaklarina sahip miizelere nazaran sanal miizeler, alan sikintis1 yagsamadan sanal ortamin imkanlariyla
sergileme ve tanitim faaliyetlerini siirdiiren miize tlirlidiir. Bu tiir miizelerde miize koleksiyonlarinda yer alan eserlerin
sergilenmesi ve gdsterime sunulmasi, gorsel tasarim agisindan arayiiz tasarimlar ile saglanabilmektedir. Bu yiizden
araylizleri izlenmeyi kolaylastiran, takip ettiren, ziyaretgiyi site igerisinde yoOnlendiren estetik bir yaklasim ile
hazirlanmis sanal miizelere ihtiya¢ vardir. Bu ihtiyacin giderilmesi igin tasarim ilkelerine goére hazirlanmis arayiiz
tasarimlaria bliyiik gérev dismektedir. Sanal miizeler ulusal ve uluslararasi alanda kiiltiir, sanat, bilim vb. alanlara
yonelik olusturulan koleksiyonlarini izleyicisiyle paylasan miizelerdir. Ahmet Yakupoglu, kiiltiir ve sanat alaninda
Tiirkiye’de yetismis cok yonlii sanatgilardan biridir. Kiiltiirel ve sanatsal agidan birgok 6zelligi bulunan Yakupoglu’nun,
hayatini, eserlerini ve Kiitahya icin yaptiklarmi teknolojinin sundugu olanaklardan yararlanarak izleyicilerle
bulusturulmas: ve bunun sanal olarak gergeklestirilmesi bir ihtiya¢ olarak kabul edilmistir. Bu anlayistan hareketle
Ahmet Yakupoglu Sanal Miizesi’nin tasarlanmasi, kullanima ag¢ilmasi ve bunu yaparken Diinya'daki ve Tirkiye’deki
sanal miize 6rnekleri incelenerek yeni teknolojik yap1 ve tasarim anlayisiyla olusturulmasi amaglanmistir. Calismanin
verileri, hem genel tarama modellerinden yararlanilarak hem de nitel yontemlerden 6rnek web sitelerinin incelenmesi
ile elde edilmistir. Bu veriler 15181nda, sanal miizede modern ¢izgilerin ve renklerin kullanilmasi gerektigi, kullanici i¢in
kolayligin 6n planda oldugu bir tasarimin hazirlanmasi gerektigi sonucuna ulasilmistir. Bu sonuca bagli olarak hayati
boyunca onunla dostluklar kuran, anilari olan, anilarim1 gorsellestiren veya kayit altina alan kisilerin ellerindeki
kaynaklarindan da yararlanilarak, tamamen onun eserlerinin yer aldigit Ahmet Yakupoglu sanal miizesi olugturulmustur.
Icerisinde kendisiyle ilgili goriintiilerin, videolarin ve seslerin de yer aldig1 sanal miize, 6zellikle web arayiiz tasarimi
agisindan yenilik¢i ama kullanici odakli bir anlayigla tasarlanmistir. Arastirmanin olusturulmasiyla ilgili temelde nitel
yontemler bulunmaktadir.
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Giris

“Internetin bulunusuyla beraber baslayan gelismeler bilgi ve iletisimin hizlanmasina, bu nedenle ¢ok cesitli
bilginin bu vasita sayesinde diinyanin bircok noktasiyla bulusmasina yol agmistir. Internet zaman igerisinde
teknolojinin geligsmesiyle ¢esitli yazilimlar ve donanimlar sayesinde birbirinden farkli medya {riinlerine
dontigsmiistiir. Adeta bir diinya haline gelen internet, teknolojiyle i¢ ige olan her bireyin yani basina hatta avucundaki
elektronik cihazlara kadar ulagsmistir. Teknolojiyle birlikte paralel olarak ilerleyen internetin en dnemli getirisi web
tasarimidir. Internet, web tasarimi sayesinde elektronik ticaretten miizelerin sanal gezintilerine kadar bir¢ok alani
kapsayan hale gelmistir. Internetin hizlanmasi ve teknolojik gelismeler fotograflara, videolara ve benzeri medyalara
daha hizli ulasilabilmesine olanak saglanmistir. Web tasarimi kendi icerisinde web yazilimi1 ve web arayiiz tasarimi
olmak iizere ikiye ayrilmaktadir. Web yazilimi sayesinde video ve fotograf gibi medyalar internete yiiklenip
caligtirilmakla izlenebilmektedir. Bir yandan web arayiizli sayesinde de web yazilimi gorsel 6gelere doniismekle
birlikte web tasarimi kullanilabilir ve ulagilabilir olmaktadir. Web arayiiz tasariminin en 6nemli amact da bu
husustur. Miizeler kiiltiirel/tarihi varliklarin egitim, bilgi ve eglence amaciyla sergilendigi 6zel alanlardir. "Miizeler,
kiiltirel mirasin korundugu ve gelecek kusaklara aktarildigi, onarildigi, sergilendigi, egitim amacgli kullanildig: ve
halk: eglendirici yonleri olan kurumlardir" (Mercin, 2003: 112).

Miize, 6zel olarak korumak veya ziyaretgilerin gérmesi i¢in tahsis edilen bir kapali mekanda sergilemek iizere, genis
bir kullanim alani iginden se¢ilmis dogal ya da yapay nesnelerin sanat eserleri ya da kiiltiir, bilim ve teknikle ilgili
koleksiyonlarin korundugu ve sergilendigi yapi1 ya da yer olarak tanimlanir (Sener ve Zengin, 2017: 278).

Miize alanlarinin ziyaretgileri, gérdiikleri veya izledikleri eserleri 6zgiin 6zellikleriyle birlikte ¢ciplak gdzle gorme
imkani bulmaktadir. Ayrica ziyaretgiler gesitli 6zelliklerini 6grenerek bilgi sahibi olmaktadir. Miizeler, internet ve
teknolojiyle beraber sanal miizeler haline doniiserek farkli bir platformda kendine yer bulmustur. Sanal miizeler fiziki
bir ortam1 olmayan ve internet baglantisina sahip bilgisayar ve akilli telefonlar ile ziyaret edilebilmektedir. Sanal
miizeler ¢esitli yontemler, arayiiz tasarimlar1 ve yazilimlarla birlikte ziyaret¢ilere sunulmaktadir. Miize gosterimleri
sanal tur ve web tasarimi igerisinde koleksiyon sunumu seklinde gosterilmektedir. Sanal turlar fiziki ortami olan
miizeler igin uygulanan yontemlerden birisidir. Bu yontemde bazi kamera ve sistemlerle birlikte ortam tgylizaltmisg
derece fotograflanarak yazilim sayesinde birlestirilmektedir. Ziyaretgiler gercekte var olan goriintiileri teknoloji
yardimiyla miizeye gitmeden ziyaret etmis olmaktadir. Web tasarimi igerisinde sunulan koleksiyonlar g¢esitli arayiiz
tasarimlariyla ziyaretgilere sunulmaktadir. Bazi arayiizlerde fiziki ortam bilgisayar programlariyla taklit edilerek
sunulmakta, bazilar1 da web arayiiz tasarimi igerisinde fotograf, video ve benzeri medya uzantilari halinde koleksiyon
gosterimiyle ziyaretgilere gosterilmektedir. Boylelikle eser, sanat¢i veya miizeye konu olanlarin tanitimi
amaglanmaktadir.

Sanal miizede eser, obje ve benzerlerinin sergilenmesi amaciyla hazirlanan argiimanlarin sunulmasi amaciyla
yekpare gibi goéziiken fakat islevli gorsel elemanlarla olusturulmus bir web arayiiz tasarimi gereklidir. Bir arayiiz
tasarim1 gorsel Ogelerin estetiginden Ote ziyaret¢inin kullanim kolayligini da saglamalidir. “Sanal ortamin
kullanilabilirligi ile sanal tur memnuniyeti arasinda pozitif yonde anlamli bir iliski oldugu goriilmiistiir. Buna gore
sanal ortamin kullanilabilirligi arttik¢a, sanal tur memnuniyeti artmaktadir” (Siirme ve Atilgan, 2020: 1794).
Kullanilabilirlik sadece sanal miizelerde degil web tasariminin ulasabildigi tim alanlarla ilgili bir konudur. Web
arayiiz tasarimi gorsel 6gelerden olustugu i¢in tasarimla karsilasanlar bu gorsellerle aradiklarina ulasabilir veya web
sayfalar1 arasinda gezinebilmektedirler. Bu konudan dolay: arayiiz tasarimina biiyiikk gorev yiiklenmektedir. Bir
arayiiz tasariminda kullanilabilirlige etki eden unsur menii ve meniiye yardimei elemanlarin grafik tasarim ilkeleriyle
birlikte kullanici dostu olarak tasarlanmasidir. Diger unsurlarin amaci bilgi vermek oldugu i¢in yonlendirmede biiyiik
oranla menii kullanilmaktadir. Sanal miizeler tarihi eserleri, bilimsel ve kiiltiirel bilgileri, sergileri ve sanatsal eserleri
ulusal ve uluslararasi nitelikte dijital gosterime sunmaktadir. Gosterime sunarken hizli ve kolay bir sekilde
ziyaretgilere kapilarin1 agmaktadir. Hem kiiltiiriin tanitimi1 hem de sanata verdigi katkilarindan dolay1 ressam ve
neyzen Ahmet Yakupoglu'nun kiiltiir-sanat agisindan ulusal ve uluslararasi dnemli bir yeri bulunmaktadir. Ahmet
Yakupoglu’nun icra ettigi sanatsal iiriinler ve kendisi dijital ortamda bulunmas1 gereken dnemli bir husustur. Kendi
sanat anlayisinin bilinmesi ve yasadigi kiiltiirel 6zelliklerin yayilmasi i¢in internet ortaminda bir miize kurulmasinin
elzem bir konu oldugu disiiniilmiistiir. Bu diisiinceyle dijital ortamda yayinlanmak {izere yeni teknolojik alt yapisiyla
beraber kendi eserlerinin, video goriintiilerinin, seslerinin ve benzeri argiimanlarin sergilenmesi amaciyla sanal miize
arayliz tasarimi olusturularak bir sanal miize kurulmugtur. Sanal miize web tasarimi alanindaki son siiriim yazilim
dilleriyle birlikte olusturularak yenilik¢i ve kullanici odakl olarak tasarlanmustir.
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Geg¢mis donemlerde internet baglant1 hizindan kaynaklanan nedenlerden dolay1 web sayfa tasarimlarinin gorsel agidan
sinirlandirildigr bilinmektedir. Bu nedenle gorsel tasarimin zayif oldugu web sayfa tasarimlar standart ve birbirine
benzer yapilarda olusturulmaktaydi. Son yillarda internet baglant: hizinin yiikselmesi sayesinde web sayfalarinin agilis
hizlarini etkileyen gorsel dosya boyutlarinin sorun olmaktan ¢iktig1 sdylenebilir. Boylece biiyiik boyutlardaki gorseller
sorunsuzca kullanilabilir duruma gelmistir. Bunun yaninda web yazilim dillerinin de gelismesi arayiiz tasarimlarinin
web standartlarina gére uygulanabilirligini arttirdig diistiniilebilir. Bu duruma renk gegislerinin, ikonlarm ve gorsel
elemanlarin harici gorsel dosya kullanilmadan arayiiz gelistirme asamasinda HTML, CSS ve JavaScript gibi dillerin
kullanilarak olusturulmasi 6rnek verilebilir (Akga, 2019: 2).

Bu calisma kapsaminda arastirmanin verileri, hem genel tarama modellerinden yararlanilarak hem de nitel
yontemlerden 6rnek web sitelerinin incelenmesi ile elde edilmistir.

Sanal Miizeler

Miizeler ge¢misle gelecegi birbirine baglayan bir koprii gérevini gorerek kiiltiir, sanat, tarih, bilim, egitim gibi
bir¢ok alanda ziyaretcisini misafir etmektedir.

Ister klasik isterse cagdas anlamda olsun miize; arkeoloji, sanat, kiiltiir, bilim ya da insami ilgilendiren, insanin
yasaminda yer alan her tiirlii {irlinii toplayan, onlar1 koruyan, sergileyen, gegmis ve gelecek arasinda koprii gorevi goren;
egitim, bilgilendirme ve arasgtirma imkanlar1 sunan, kar amaci giitmeyen, bireylerin zevk almasini saglayan, 6grenmeyi
ve yaraticiligt kolaylastiran ve siirekliligi olan mekanlardir (Buyurgan ve Mercin, 2010: 32-33).

Miizeler dort tarafi duvarlarla cevirili olabilecegi gibi buna ihtiyacit olmayan miizelerde bulunmaktadir. Ayrica
miizeler bir¢ok alana ayrilmakla beraber dijital olarak diisiiniildiigiinde sanal miizeler ilk akla gelen ve en 6nemlisidir.
Sanal miize kavrami, Walter Benjamin ve André Malraux’un teknolojinin sanat eserlerine zarar verip vermeyecegi
seklinde ortaya attig1 bazi goriisler ile gelismistir.

Benjamin’in teknolojinin olanaklartyla ¢ogaltilabildigi cagda sanat eserinin aurasinda bozulma yasandigi savina
karsilik Malraux, sanat eserine yeni auralar eklendigini savunmustur. Bu tartisma Malraux’un, bilgisayar ve iletisim
teknolojilerinin heniiz gelismedigi bir donemde, herkesin, istedigi her yerden ulasabilecegi “duvarsiz diigsel miize”
kavramini gelistirmesini saglamistir (Sarsilmaz, 2010: 50).

Sanal miizeler, internet ve teknolojinin gelisimiyle beraber kullanima sunulmus, miize ziyaretine alternatif,
miizeye bir nedenle gidemeyen bireylerin bazi kiiltiirel, sanatsal, tarihsel ve bilimsel eserleri gérebilmesi amaciyla
olusturulmustur. Sanal miizelerde sadece harecketsiz gorsel 6geler degil, video, ses, ii¢c boyutlu hareket ettirilebilir
gorseller gibi farkli gsterim sekilleri mevcuttur. Internet kaynakli olan sanal miizeler, diinya capinda ag (“world
wide web” kisaca “WWW?”) olan bir hizmetin sonucunda web tasarim ortaminda sunuma konulmus birgok yetenegi
olan duvarsiz bir alandir. “WWW ilk baslarda bilgi ve diigiincelerin paylagimi olarak tasarlanmis olsa da, artik yaygin
olarak kullanilan bir kitle iletisim araci olma yolunda hizla ilerlemektedir” (Kes, 2009: 8). Bu anlamda sanal
miizelerin en biyiik avantajlarindan birisi fiziki ortama ihtiya¢ duymadan kesintisiz ve uluslararasi ziyarete agik
olmasidir. Bu sayede bir ziyaret¢i diinyanin neresinde olursa olsun miizeyi ziyaret edebilmekte, verilen bilgileri
istedigi anda istedigi zaman araliginda edinebilmektedir.

Sanal miizeler igeriklerine gore dort baglikta ayrilabilir:

Brosiir sanal miizeler; var olan bir miizeye ait genel bilgilerinin oldugu internet uygulamalaridir. Iceriksel sanal
miizeler; koleksiyonlar1 ¢evrimici sunan ve ziyaret¢inin koleksiyondaki nesneleri kesfetmesini amaglayan sanal miize
uygulamalaridir. Sanal miizeler; miizenin koleksiyonlarini sunmanin yaninda koleksiyonlara iliskin sayisal ve teknik
bilgileri icermektedir. Egitsel sanal miizeler ise; ziyaret¢ilerinin yas, deneyim ve bilgi seviyelerine gore giris olanagi
sunulan miizelerdir (Boyraz, 2013: 115-116).

Sanal miizeler, web tasarimin bir iiriinii olduklar1 i¢in hem yazilim hem de arayiiz alanlarinin bir arada oldugu
miizelerdir. Miizelerdeki gerceklik duygusunu tam olarak verememis olsa da kendisine ulasamayan ziyaretgiler web
tasarim sayesinde dijital goriintiilerini gorebilme imkanina sahip olmaktadir. Sanal miize ziyaretgileri web
tasariminda bulunan meniiler, igerikler, baglanti alanlar1 gibi bir¢ok gorsel tasarim Ogesiyle 6zgiirce dolasim
saglayabilmektedir. Bu gorsel 6gelerin tamami web arayiiz tasarimi i¢erisinde bulunmaktadir.
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Web Arayiiz Tasarimi

Tasarim birgok alan1 kapsadig1 gibi web arayiiz tasarimini da i¢ine almaktadir. Tasarim alani igerisinde grafik
sanatlar1 disiinseldir ve anlamli hale getirilen gorsel iiriinlerin ortaya ¢ikmasini saglamaktadir. “Tasarim,
yasamimizin en 6nemli bilesenlerinden birisidir. Onu fark etmemize karsin; iizerimizdeki etkisi ¢ok anlamli ve
degiskendir. Bizi direkt ya da dolayl olarak etkiler” (Oztuna, 2007: 10). Web arayiiz tasarim1 da kendisini gérenlerin
hem kullanmasini hem de tasarimdan etkilenmesini saglamaktadir. Yazilimin kullaniciya kolay kullanilabilir hale
gelmesi i¢in arayiiz tasarimlar1 olusturulmaktadir. internet ortamindaysa web yazilimimin islevselligini gorsel olarak
kolaylastiran web arayiiz tasarimidir. Sadece bir web yaziliminin kullanicinin karsisinda olmasi, web tasariminin
anlagilmasi giic ve i¢inden ¢ikilmasi zor bir hale gelmesini saglayacaktir. Web arayiiz tasarimlar: kullaniciya bu
zorlugu kolaylastirici hale getirmektedir. Kullanici arkadaki yazilimi gdrmeden sade ve anlasilir gérsel 6gelerin
yardimiyla web tasarimi igerisinde dolasip ihtiyaci olan1 karsilamaktadir.

“Kullanicilar, Web ve mobil uygulamalari ziyaret ettiklerinde biiyiik beklentilere sahiptir. Degerli, kullanim1 kolay,
estetik agidan hos ve duygusal agidan tatmin edici bir deneyimi giderek daha fazla istiyorlar. Misterileri elde tutmak
ve kazanmak i¢in, onlara yararli, kullanilabilir ve arzu edilen ilgi ¢ekici bir kullanici deneyimi (UX) saglayarak kalpleri
ve zihinleri siirekli olarak kazanilmasi gerekir.” (Wickramarachchi, s.6)

Bu nedenle yapilmis olan web arayiiz tasarimi ziyaretgisine olabildigince kullanilabilir ve dolasilabilir bir alan
saglamak zorundadir. “Kullanilabilirlik (usability), websitesinde ziyaret¢inin ihtiya¢ duydugu islemi (ki bu bir
bilgiye ulagmak ya da bir {iriinii satin almak olabilir) ne derece etkin ve rahat bir sekilde yapabildigini veya
yapamadigini gosterir” (Pekgoz, 2006: 13). Bunu saglamamis web tasarimlari kullanigsizlik i¢erisinde ziyaretgisine
hizmet veremeyip misyonunu tamamlayamamaktadir. Buna istinaden tasarlanan bir arayiiz sikici olacak ve
ziyaretgisine igerikleri gosteremeden ayrilmalarina yol acacaktir. Web arayiiz tasarimlarinda birgok boliim
bulunmaktadir. Boliimler web sayfasinda bir metindeki giris, gelisme ve sonug gibi diisliniilmesi gerekmektedir.
Genellikle gelisme kisminda icerikler bulunmakta ve aslinda web tasarimi igerisinde girig ve sonug¢ kisimlarina gore
en degisken alan bu kisimdir. Hatta giris ve sonug kisimlart hi¢ degiskenlik géstermeyebilmektedir. Bu bélimler ana
hatalariyla; “iist bolim (header), igerik (content) ve alt boliim (footer) seklinde olusturulur. Ayrica ana sayfa ve alt
sayfalarin sayfa diizeninde bazi farkliliklar olabilir” (Akca, 2019: 22). Web arayiizii tasarlanirken dergi, gazete,
brosiir gibi lriinlerin ortaya ¢iktig1 masaiistii yayincilik alaninda oldugu gibi 1zgara (grid) ile 6l¢ii alinip hizalama
yapilmaktadir. Ayni zamanda 1zgara (grid) tasarimda yerlesimin daha diizgiin olusturulmasini saglamaktadir. “Izgara
tasarimin tiim 6gelerini -yazi karakterleri, fotograf, ¢cizim ve renk- birbirleriyle bigimsel bir iliskide olmay1 miimkiin
kilar yani 1zgara sistemi tasarima bir diizen getirmek anlamina gelir” (Ambrose ve Harris, 2014: 173). Aksi halde
web arayiiz tasariminda da bir¢ok igeriksel ve tasarim 6gesinin bir arada diizen tutturmasi zorlasacaktir.

Ahmet Yakupoglu Sanal Miizesi

Ahmet Yakupoglu Sanal Miizesi igerigine gdre sanal miizeler baglig1 altindadir. Sanal miizede sanat¢inin yaptigi
resimlerin koleksiyonlar1 bulunmaktadir. Sanatginin kaldigi veya ziyaret ettigi sehirlerden yaptigi binlerce resim
kategorize edilmistir. Yazdig1 kitaplar, kendisinin ney iifledigi ve toplu olarak icra edilen musiki toplantilari,
kendisine ait ve admna yapilan sempozyumla ilgili bazi goriintiilerin bulundugu videolar sanal miize igerisinde
sunulmustur. Ayrica kendisini ve hayatini kisaca anlatan bir biyografi de sanal miize igerisinde yer almaktadir. Sanal
miizenin tasarimimda HTMLS5, CSS3 ve Javascript web yazilim dilleri kullanilmistir. Yazilim dilleri tasarim
icerisinde ozellikle gorsel dgelerin yerleri, renkleri, animasyonlar1 ve diger 6zelliklerinin islevsel hale gelmesini
saglamaktadir. Ayrica web arayiiz tasariminin ¢ogu cihazin ekran ¢oziinirliigline uymas: amaciyla esnek
(responsive) yap1 kullanilmistir. Bu yapi1 son yillarda kullanilan gorsel yazilim dzelliklerinden birisidir. HTMLS5,
CSS3 ve Javascript yazilim dilleri o6zellikle sanal miizede kullanim amacina gore asagida yazildigi gibi
tanimlanmistir. HTMLS5; HTML web yazilim dilinin giiniimiizdeki gelismis bir versiyonudur. HTMLS5 hareketli
goriintlilerden esnek sayfa tasarimlaria kadar birgok yenilikle sayfalarin dinamik bir hale gelmesini saglamis ve
baska yazilimlara ihtiyaci azaltmistir. “HTMLY ile tek bir etiket iizerinden video ya da miizik dosyalar1 tanimlanir.

Bu etiket sayesinde tarayici iizerinde ekstra bir yazilim yiiklemeden video ya da ses dosyas1 yiiriitiilebilir.” (Durgut
ve Cakir, 2013: 139).

CSS3; web tasariminda gorsel yazilim dili olan CSS’in gelistirilmis son versiyonudur. Renk, ¢izgi, yazitipi ve
cesitli gorsel Ogelerin web sayfasinda diizgiin bir bigimde goriinmesine yardimci olmaktadir. CSS3’iin gorsel

iyilestirmeye katkisinin disinda HTML yazilim diline binebilecek yiikiin azaltilmasi, bilgisayarlar ve mobil cihazlari
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yormamas1 gibi birgok 6zellik ve yenilik getirmistir. “Islemciyi en diisiik seviyede yormasi, daha az kodlama ile
gorsel etkilerin olusturulmasina izin vermesi, HTMLS5 tarafindan desteklenmesi dolayisi ile SEO (Arama Motoru
Optimizasyonu) ile uyumlugu CSS3’iin olumlu taraflarindandir” (Alican, 2011: 100).

Javascript; web yazilimin icerisindeki gorsel 6gelerin hareketli ve dinamik hale gelmesini saglamaktadir. HTMLS5
ve CSS3 ile birlikte ¢alisarak hareketli ve efektif gorsel 6geler kazandirmaktadir. “JavaScript, CCS3'te gegisleri ve
animasyonlar1 tetiklemek igin kullanilabilir. Ornegin, kullanicilar ilgili igerige olan ilgilerini artirmak igin bir
sayfanin altina ulagtiginda 6gelerin kaybolmasini saglayabilirsiniz.” (Storey, 2012: 127). Boylece hareketli ve efektif
gorsel d6gelerin web arayiiz tasariminda yer almasi kullanicilarin web sayfasinda daha fazla vakit gegirmesine neden
olabilir. “Hareketli goriintii, web’in ilk yillarinda her ne kadar kullanilmasa da yazilim dillerinin gelisimi sayesinde
kendisine web ortaminda da bir alan olusturmustur diyebiliriz” (Saglam, 2019: 58).

HTMLS, CSS3 ve Javascript dilleri birlikte uyum igerisinde kullanilan yazilim dilleridir. Birbirlerini
destekleyerek hem kullanim kolaylig1 saglamakta hem de estetik acidan gorsel zenginlik olusturmaktadir.

Tanimlart yapilan yazilim dilleriyle birlikte sanal miizenin, bilgisayarlar ve mobil cihazlarin farkli ekran
yapilarina anlik olarak uyumlu hale getirilmesi i¢in bir yazilim 6zelliginin de eklenmesi gerekmistir. Bu yap1 ayni
zamanda HTMLS5 ve CSS3 web yazilim dilleri sayesinde galistirilabilmektedir. Responsive olarak tanimlanan bu
esnek yapt Ahmet Yakupoglu Sanal Miizesi’nde kullanilan bir yazilim 6zelligidir. Web arayiiz tasarimimin bir¢ok
cihazin ekran yapisina uyumsuzluk gostermesi nedeniyle goriintiide tam olarak yerlesim saglayamamasi ge¢miste
sorunlar olugturmaktaydi. Ekran yapisina uyumsuzluk sorunu son zamanlarda esnek sayfa tasarimlariyla asilmis
durumdadir. “Esnek genislikteki sayfalar, kullanicinin tarayici penceresinin ne kadar genis olduguna bagl olarak
degisir. Buna sayfa bolmelerinin genisliklerinin ylizdeleri ve izafi 6l¢iileri kullanilarak ulasilabilir. Esnek genislikler,
tasarimcinin ekran genisligi diizenlemesini degistiren sayfalar olusmasina olanak saglar” (Ambrose ve Harris, 2014:
180).

Onceleri esnek olmayan web tasarim anlayisinda, responsive tasarimdaki gibi bir yazilim ve uygulama gereksinime
ihtiya¢ duyulmazken, teknolojik gelismeler sonucu ortaya ¢ikan farkli ekran 6lgiileri esnek bir tasarim anlayisini gerekli
hale getirmis, bu durum her tiirlii mobil cihaza uyum saglayabilen duyarli (Responsive) Web Tasarimi1 anlayigini ortaya
koymugtur (Catal ve Kiirsad, 2015: 96).

Web arayiiz tasariminda diger bir hususta tasarimin igerigi 6n planda tutarak olusturulmasidir. Tasarim, icerigi
sade gegislerle on plana ¢ikartmalidir. Sanal miize i¢in uygulanan arayiiz tasarimi sanat¢inin eserlerini geri planda
birakmayacak sekilde tasarlanmigtir. Tasarim sade, anlagilabilir ve kullanict dostu &zellikleri 6n plana ¢ikacak
sekilde olusturulmustur. Olusturulan sanal miizenin 6zellikleri ve gorsel tasarimi bu ¢alismanin metinleri igerisindeki
ekran goriintiileri vasitastyla sunulmustur.
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Ahmet Yakupoglu Sanal Muzesi

Oerosta

@-eLeron

Resim 1. Ahmet Yakupoglu Sanal Miizesi Anasayfasi

Sanal miizenin ana sayfasinda {i¢ ana bdliim bulunmaktadir. Bu alanlar; giris boliimii, baz1 igeriklerin bulundugu
orta bolim ve iletisim bilgilerinin bulundugu sayfa althig1 (footer) boliimiidiir (Resim 1). Giris boliimiinde sanal
miizenin kime ait oldugu, dil diigmesi, menii diigmesi ve karsilama alant bulunmaktadir (Resim 2). Giris bdliimiinde
karsilama ekrani digindaki ¢ubuk seklinde olan kisim sayfa asagi kaydirildiginda sabit menii olarak devam etmektedir
(Resim 3). Menii diigmesine giris yapildiginda ana menii tam sayfa agilmakta, yazilim sayesinde agilan alanin altinda
kalan kisim da hareketli gegisli bulandirma efektiyle arka plana ¢ekilmektedir (Resim 4).

Ahmet Yakupoglu Sanal Muzesi

Resim 2. Ahmet Yakupoglu Sanal Miizesi Anasayfas1 Menii ve Karsilama Alam

PORTRELER

ISTARBUL. COTANTA, ANKARA BASTA OLMAX GIERE " WV Hawan SERARS AR IR R
= ot i Insan ve N FORYRECERINI HESMETMIgTIN,

PLAMOA O% QUKLE $EREI AEIM

Resim 3. Ahmet Yakupoglu Sanal Miizesi Anasayfas1 Sabit Menii
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ANA SAYFA

BIYOGRAFI

SEHIRLER

PORTRELER

MINYATORLER

KITAPLAR

FOTOGRAFLAR

VIDEOLAR VE SESLER

ILETISIM

Resim 4. Ahmet Yakupoglu Sanal Miizesi A¢ilir Menii

Bazi igeriklerin bulundugu orta boliim; her bir alanin birbirinden ayrigmasi igin farkli renkler kullanilmistir.

Herhangi bir alanin {istiine gelindiginde bu renkler yazilim sayesinde geg¢isli bir hareketle siliklesmektedir (Resim
5). Bu bolimdeki alanlar meniiye dikkat edemeyecek ziyaretgilerin igeriklere ulagmasini saglamak igin
olusturulmustur. Tasarim igerisinde 6zellikle uzun sayfalarda kullanilmak iizere sayfanin en iistiine ulagsmak igin
yukari doniis diigmesi kullaniimigtir (Resim 6). Olusturulan bu alan ve yukari doniis diigmesi kullanilabilirlik ve
erisilebilirlik agisindan 6nemli kisimlardir.

$EH|RLEP \ v 1 PORTRELER

ISTAMBUL, KOTANYA, AMKARA BASTA OLMAK DI \
NSAN VE HAYVAN PORT 1 REsM “
TORLAMDA 0N DOKUZ SEHAT RESMETMISTIA SANE AW PONTARLERIHERKSURRRERIE

Resim 6. Ahmet Yakupoglu Sanal Miizesi Yukar1 Déniis Diigmesi

Ozellikle igerikler arasinda yogun olan béliimler icinde galeriler olusturulmustur (Resim 7). Olusturulan
galerilerde her bir bdliime 6rnek bir eser yerlestirilmis ve boliimiin igerisinde kag adet eser bulundugu bilgisi
mevcuttur. Galeri dizilim sekli ise asimetrik olusturulmustur. Asimetri sayesinde dinamizm katilarak sayfa icerisine
hareket olusturulmustur.

Galerilerin igeriginde boliim ig¢i sergi alani mevcuttur (Resim 8). Yogun olan boliimlerde ilave galeriler
olusturularak boliinme saglanmistir. Sergi alaninda; boliim adi, eser dizilimi ve sayfanin solunda dikey olarak
yerlestirilmis ekmek kirintis1 bulunmaktadir. Bu sayfada her bir eserin iizerine gelindiginde silikleserek ortaya ¢ikan
beyaz bir fon lizerinde eserle ilgili yer ve 6l¢ii bilgisi gelmektedir. Bunun 6nemi eserlere giris yapmadan bilgilerin
ziyaret¢iye ulasmasi, sayfa igerisinde dizilimin ve gorsel hiyerarsinin etkilenmemesini saglamaktir. Sayfanin soluna
dikey olarak yerlestirilen ekmek kirintis1 web tasarimi i¢erisinde dolasim agisindan 6nemli 6ze lliklerden birisidir.
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Bilginin web sitesinde nerede ve nasil konumlandirildigimin bu metinsel temsili, kullanicinin sirali bir diizenin devami
boyunca ana bilgi kategorilerine baglanmasina olanak tanir. Tipki Hansel ve Gretel'in eve doniis yollarini bulmak igin
bir ekmek kirintis1 yolu olusturmasi gibi, bugiiniin internet kullanicist genellikle bir web sitesinin daha 6nce ziyaret
edilen yerlerine geri donme ihtiyact bulur; dolayisiyla, siber "kirint1 izi" olusturulmustur (Lida, Hull ve Pilcher, 2003:
1).

Ri ILE ILGILI YEDI ADE v BULUNMAKTADIR.

AMASYA

AMASYA SEHRI ILE ILGILI ON DORT ADET RESIM BULUNMAKTADIR

GALERI

Resim 7. Ahmet Yakupoglu Sanal Miizesi Boliim Galerisi

Galeri 1

degirmenleri. 1942, 27.0x36.5 cm

Fo

Resim 8. Ahmet Yakupoglu Sanal Miizesi Boliim I¢i Sergi Alami

Sergi alaninda bulunan gorsel 6gelerin agilisi; bagka bir sayfaya gitmeksizin agilmasi istenilen eserin ziyaretgiye
ulagmasini saglamaktadir (Resim 9). Yazilim sayesinde arka planda %80 oraninda seffaf bir kararti olusturularak
eser On plana ¢ikartilmistir. Ayrica agilan eserin alt kisminda; eser degistirmek icin ileri/geri diigmesi, sayfa
igerisindeki kaginci eserin goriintiilendigi, eser ile ilgili bilgiler ve eser gosterimini kapatmak i¢in kapama diigmesi
bulunmaktadir. Sanal miizenin en dnemli 6zelliklerinden birisi de esnek yapisiyla farkli ekran ebatlarina uyum
saglamasidir. Esnek yapiyla; akilli telefonlar, tablet cihazlar, diziistii ve masaiistii bilgisayarlar gibi dikey/yatay
ekranlara tam olarak yerlesim saglanmaktadir. Bu yapida sayfadaki 6gelerin dizilimi ve boyutlar1 degisime ugrayarak
sayfaya belirli oranlarda yerlesmektedir (Resim 10).

1571



Kubat, Omer Zahid. “Sanal Miizelerde Arayiiz Tasarimi: Ressam Ahmet Yakupoglu Sanal Miizesi”. ulakbilge, 55 (2020 Arahk): s. 1564-1574. doi: 10.7816/ulakbilge-08-55-08

Begikkaya degirmenteri. 1942. 27.0x36.5 cm.

Resim 9. Ahmet Yakupoglu Sanal Miizesi Sergi Alani Gorsel Oge Acilist
[AHMET vakupodLu EETNPNEEVIESSY] MENU =

Afyon

Resim 10. Ahmet Yakupoglu Sanal Miizesi Farkli Ekran Boyutu

Sonug¢

Sanal miizeler, 6ncelikle, miizelere gidemeyen bireylerin internet baglantisi sayesinde web ortaminda sanal olarak
miizeyi ziyaret etme imkan1 da vermektedir. Baska bir a¢idan bakilacak olursa Sanal miizeler sadece uzaktan ziyaret
etmek i¢in tasarlanmamistir. Miize ziyaretinde bazi bilgi ve deneyimler de elde edilmektedir. Ziyaretgiler buradaki
bilgileri ve deneyimleri sanal miize vasitasiyla pekistirmektedir. Tabi ki bu durumun tam tersi de miimkiindiir.
Boylelikle miize ve sanal miize birbirinin tamamlayicist olmaktadir. Ayrica sanal miizeler ger¢ek miizeler igerisinde
sunulmayan bazi dijital imkanlara da sahip olmasindan dolayr miizede edinilemeyen bazi bilgileri de
igerebilmektedir. Ahmet Yakupoglu Sanal Miizesi bir sanat¢iya ait nadir sanal miizelerdendir. Ahmet Yakupoglu
Sanal Miizesi; fiziksel miizeyi ziyaret edemeyenler i¢in, Sanat¢inin resimlerini, kitaplarini, ney dinletisini, seslerini,
videolarini, kendisi adina yapilan bilimsel etkinlikleri kisacasi kendisi ile ilgili bir¢ok bilgiyi mekan ve zaman sinir1
olmadan Dumlupiar Universitesi altyapisinda ziyaretgilere sunacaktir. Ziyaretgilerin sanal miize gezintisi sirasinda
kullanilabilir ve tatmin edilebilir bir deneyim yasamalari ig¢in yeni yazilimlar sayesinde bazi yetenekler eklenmistir.
Ayrica bu yeteneklerle birlikte web arayiizii tasariminda estetik biitlinliilk saglanmaya calisilmig, baz1 hareketli
gorintiilerle de dinamiklik olusturulmustur. Sanal miize web araylizii tasariminin esnek 6lgiilerle yapilandirilmas:
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farkli ekran Slgiilerine sahip elektronik cihazlari bulunan bir¢ok ziyaret¢inin sanal miize igerisinde sunulan igerige
uyarlanmis sayfa olciilerinde ulagmasini saglayacaktir. Ulkemizin sanat degerlerinin kaybolmamasi, onlarin ve
eserlerinin gelecek nesillere kolay ulasabilmesi i¢in sanal miizelerin uygulanmasi gerektigi diigiiniilmektedir.
Uygulanacak sanal miizelerin uzun yillar teknolojik gelismeler karsisinda eskimeyecek yapida kurulmasi ve
erisilebilir bir hale getirilerek birgok kisiye ulastirilmasi saglanmalidir.
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Ulakbilge

INTERFACE DESIGN IN VIRTUAL MUSEUMS: AHMET
YAKUPOGLU VIRTUAL MUSEUM

Omer Zahid KUBAT

ABSTRACT

The internet a world that covers several areas from e-commerce to virtual museum visits. With the development in
technology, people have been integrated with the internet. This is why it has become possible to access the internet in
every field, and museums have found a place in the virtual environment for themselves. Virtual museums do not actually
require a physical structure. In comparison to museums that have physical spaces and exhibition opportunities, virtual
museums are types of museums that continue their exhibition and publicity activities with the opportunities of the virtual
environment without having concerns of space. In such museums, exhibition and presentation of works that are in museum
collections can be achieved with interface designs in terms of visual design. Therefore, it is needed to have virtual
museums whose interfaces make watching easier, facilitate following, direct the visitor inside the site and have been
designed with an aesthetical approach. For meeting this need, a great duty falls upon interface designs that are prepared
based on design principles. Virtual museums are those that share their collections created on the national and international
levels towards areas like culture, arts and sciences with their viewers. Ahmet Yakupoglu is one of the versatile artists that
have lived in Turkey. It has been accepted as a necessity to bring the life and works of Yakupoglu, who culturally and
artistically has many characteristics, as well as what he has done for the province of Kiitahya, to viewers by utilizing
opportunities presented by technology and to do this in the virtual environment. With this understanding, it was aimed to
design the Ahmet Yakupoglu Virtual Museum, open it for use and do this with the understanding of a new technological
structure and design by examining examples of virtual museums in the world and in Turkey. The data of the study were
obtained both by utilizing general screening models and by examining exemplary websites as a qualitative method. In the
light of these data, it was concluded that modern lines and colors need to be used in the virtual museum, and a design
where ease for the user is prominent needs to be prepared. In relation to this conclusion, by also utilizing the sources in
the hands of individuals who had friendships with him, visualized his memories or recorded them, the Ahmet Yakupoglu
Virtual Museum, which completely consists of his works, was established. The virtual museum, which also includes
images, videos and sounds about the artist, was designed with an innovative but user-focused understanding in terms of
web interface design. Qualitative methods were in the foundation of the planning of this study.

Keywords: Graphic design,virtual museum, web interface design,web design

1574



