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Hikaye anlaticiligimin biiyiilii bir yontemi olan ¢izgi roman ve animasyon sanatlari, ortaya ¢iktiklart gegen yiizyilin
sonlarindan giiniimiize kadar olan siiregte gosterdikleri gelisim ve degisimlerle hala kitleleri ayni heyecanla etkilemeye
devam etmektedirler. Ayrica bu iki sanat dali arasinda yapilan uyarlama alig verisleri, bu iki sanat dalinin birbirlerine
olduk¢a yakinlagmalarini saglamistir. Her iki sanat dali da hikayelerini bir akis i¢inde gorsellestirerek izleyiciyle
bulusturmakta, ancak yapilart geregi bu akis ¢izgi romanda “okunurken” animasyonda “izlenmekte”dir. Dolayisiyla
¢izgi romanda akis hizinin kontrolii izleyicideyken, animasyonda filmin kendisindedir. Gegtigimiz yiizyilin ortalarina
gelindiginde, bu akis hizint her iki disiplin i¢in uygun hale getiren yeni bir form ortaya ¢ikmistir. Hareketli ¢izgi
roman denilen bu yeni form artik ne ¢izgi roman ne de animasyondur. Ancak sagladigi olanaklar ve tiretim avantajlari
yiiziinden 6zellikle 1980°1i yillardan baglayarak giiniimiize kadar oldukga popiiler bir bi¢imde kullanilan bir tiir haline
gelmistir. Klasik bir animasyon filmine gore daha kolay iiretilebilir olmalari, konunun daha 6nce bir ¢izgi roman
olarak kabul gériip begenilmis olmasi, anlatim olarak ¢izgi romana benzerken aslinda bir animasyon filminin akigina
sahip olmalar1 gibi 6zellikleri sayesinde basta ¢izgi roman okuyuculari ve animasyon izleyicileri olmak iizere, merakli
olan her izleyiciye hitap eder duruma gelmislerdir. Bu arastirmada hareketli ¢izgi romana uyarlanan basili ¢izgi
romanlar taranarak, hareketli formlar1 karsilastirmali bir bigimde incelenmis ve sektordeki kullanim alanlarina
deginilmistir.

Anahtar Kelimeler: Cizgi roman, animasyon, hareketli ¢izgi roman
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Giris
Amerikan ¢izgi roman endiistrisinde “Motion Comics” adiyla ortaya ¢ikan bu kavramin Tiirk¢e kargiligi tam
olarak “Hareketli Cizgi Roman”dir. Hareketli ¢izgi roman, kendini ifade etme big¢imi itibariyle, ¢izgi roman ile
animasyon arasinda duran disiplinler arasi bir “canlandirma teknigi” konumundadir. Ancak her ne kadar bir
canlandirma teknigi olsa da artik ne ¢izgi roman ne de animasyon olan melez bir anlatim bi¢imi olusturmaktadir. Bu
kavramin netlesebilmesi adina, ¢izgi roman ve animasyonun tanimlarina ve anlatim dilindeki benzerlik ve farkliliklara
kisaca deginilmesi uygun olacaktir.

Resim 1. Bir ¢izgi roman 6rnegi (https://www.topragizbiz.com, Baglanti 1)

Cizgi roman nedir?

Cizgi roman, bir kahraman, olay ya da durumun resim ve metin uyumu igerisinde sinematografik zaman
biitiinliigli saglayarak birbirini takip edecek sekilde kurgulanmig karelerle anlatilmasidir. Cizgi romani olusturan temel
Ogeler resim ve yazidir. Cizgi romanin vermek istedigi mesaj, ancak resim ve yazinin anlamli, uyumlu ve dengeli
bi¢imde bir araya getirilip kurgulanmasiyla okuyucu tarafindan dogru sekilde anlasilabilmektedir.

Ceran ve Cantek, Koloni Cizgi Roman Dergisi’nde ¢izgi romanin tanimini su sekilde yapmaktadirlar:

“Cizgi roman ne resim, ne de yazidir. Resmin ya da yazinin biitiinleyici olarak kullanilan diger bir faktorle
iliskisi sonucunda ulastigi bir sentezdir. Yani ¢izgi roman, birbirinden farkli iki temel unsurun (metinle resmin)
kaynagmastyla olusan bir anlatim bigimi, bir kurgu sanatidir. Cizgi roman i¢indeki yazi ve resmin orani, yapilacak
kurguya ve anlatilmak istenen olaya bagl olarak siirekli bicimde degisime ugrar” (Ceran ve Cantek, 1992, 14).

Platin ise “Tek Resimden Dizi Resime Gegis” adli ¢aligmasinda, ¢izgi romanin, elle ¢izilmis ve belirli bir
siireklilik i¢inde ardarda gelen, bir metinle biitiinlesen ve basili olan resimlerden olusan anlatim bigimidir oldugunu
belirtmekte ve bu oOzellikleri sayesinde illiistrasyon, karikatiir, ¢izgi film, sinema ve foto roman gibi dallarla
dogabilecek karigikliklarin 6nlemis oldugu fikrini savunmaktadir (Platin, 1985, 64).

Cizgi romanlar ses yada hareketi olmayan sinemadir. Filmler gibi ¢izgi romanlar hikayeleri bir dizi resim
boyunca anlatir. Ve film gibi, ses efektleri, konusulan diyalog ve sesli anlatim igerir; ancak hepsi de sesin kulaga ¢arpan
ses dalgalarindan ziyade okuyucunun zihninde canlanmasi igin metin olarak iiretilir. Filmden farkli olarak ¢izgi roman,
hareketli goriintiilerin yanilsamasini {iretmek i¢in hizli bir sekilde art arda degil, aym1 anda, dayanikli bigimde
goriintiiler sunar. Bu, ¢izgi roman okuyucunun, anlatilan etkinlikleri kavramsal olarak zihinsel olarak canlandirmasiyla
hikayeye hareket ve dinamizm eklemesi gerektigi anlamina gelmektedir (Potsch ve Williams, 2012, 2).

Canlandirma (Animasyon) nedir?

Canlandirmanin sozlilk anlamima baktigimizda, “tek tek resimleri veya hareketsiz cisimleri gdsterim sirasinda
hareket duygusu verebilecek bir bigimde diizenleme ve filme aktarma isi, animasyon.” tanimmi goriilmektedir
(https://sozluk.gov.tr, Baglanti 2).
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Resim 2. iki boyutlu animasyon &rnegi (https://www.traditionalanimation.com, Baglant1 3)

Cansiz ve duragan kareler arasindaki devinimin yarattigi illiizyon, canlandirmay: saglamaktadir. Pes pese gelen
kareler, aslinda hareketsiz ve zamandan bagimsizdir. iki duragan kare yan yana konuldugunda, aralarinda herhangi bir
hareket iligkisi kurulamamaktadir. Ancak duragan kareler pespese oynatildigi zaman devinim iligkisi ortaya ¢ikmakta
ve canlanma illiizyonu gergeklesmektedir.

Canlandirma sanatgilar icin esas zorluk bu illiizyonu yaratmak, hareketsizi hareketliymis gibi yapmak ve cansiz
olani canlandirmaktir. insan géziiniin bir saniyede yirmi dort kare gordiigii diisiiniildiigiinde, animasyonla ugrasan
sanatgilarin, 6zellikle full animasyon yapanlarin, izleyiciyi ikna etmek i¢in ne kadar ¢ok caligmalari gerektigini anlamig
oluruz. Ciinkii inandirici olmanin bir sart1 da “zaman”dir. Sanatgi, hareketi isterse saniyede kirk sekiz kare gostererek
yavaslatir, ya da on iki kare gosterip hizlandirir. Ya da isterse on iki kareyi ikiser kere ¢ekerek, farkli bir zaman algisi
olusturur. Isterse karakterinin hareketine cel animasyon olarak baslayip, anlatim biitiinliigiinii bozmayacak sekilde
formlarim degistirerek stop-motion olarak devam ettirebilir. Sanat¢1 bu anlamda 6zgiir, ancak illiizyonu yaratma
anlaminda agir bir sorumluluk altindadir. Sanatgimin gorevi, ger¢ek ya da hayalin hareketini dogru bigimde yeniden
yaratmaktir. Canlandirma sinemasi bu nedenle, hemen her dénemde bir dl¢iide grafik bigimlesme (stillesme) demek
olmustur.

Cizgi roman ve canlandirma (Animasyon) sanatinin anlatim dilindeki benzerlik ve farkhiliklar nelerdir?

Cizgi roman, animasyon sanatlarmin gelismelerini saglayan temel etmen, hareketin yakalanmaya calisilmasi
olmustur. Bu iki sanat dalmin ortak amaci, hareket ve sesi okuyucu veya izleyiciye en doyurucu bigimde
gorsellestirebilmektir. Cizgi roman ve animasyon sanatlarinin anlatim bi¢imlerinin izleyici iizerinde yaratacagi etki
ancak hareket ve sesin dogru bi¢cimde aktarilmasindan gegmektedir.

Cizgi roman ve animasyon sanatlarmnin yapisal 6zellikleri ¢ok farkli olsa bile anlatim bigimlerinde pek ¢ok
benzerlikler bulunmaktadir. Bu iki sanat dalinda da hikayeler art arda gelen duragan karelerin okuyucunun zihninde
canlanmastyla anlatilir. Bu durum, filmde sabit bir kadraj i¢inde ¢oziimlenirken, ¢izgi roman istedigi biiyiiklikteki ve
bicimdeki kadrajlart kullanabilmektedir. Ancak temel fark, hareketin izleyici veya okuyucunun zihnindeki algilanisi
olmaktadir. Clinkii ¢izgi roman hareketleri duragan bigimde aktarirken, canlandirma hareketli bigimde aktarmaktadir.

“Bir Popiiler Kiiltiir Uriinii olarak Cizgi Romanin Kiiltiirel, Toplumsal ve Siyasi Islevleri” adli ¢aligmasinda
Giindiiz, sinemanin sessiz oldugu donemde balonlariyla konusan ¢izgi romanin, sinemanin konugmaya baglamasiyla es
zamanda hareket etmeye basladigini ifade etmektedir. Boylelikle statik eglence, dinamik gosteriye doniismiis
olmaktadir. Giindiiz’e gore, sessiz donemden baglayip halen kullanilmakta olan “Moving Pictures” (Hareketli Resimler)
ifadesi, ¢izgi roman ile animasyon ve sinemanin kardesligini agiklamakta ve bu dallar arasindaki paralellik ve
aligverigler giiclenerek gelismektedir (Giindiiz, 2004, 38). Aynm1 sdylemden yola ¢ikarak “hareketli resimler” ifadesinin
¢izgi roman ve hareketli ¢izgi roman1 kapsadig1 soylenebilmektedir.

Animasyon ve c¢izgi romanlarda da tipki filmlerdeki gibi diyalog, ses efektleri ve sesli anlatimlar
icermektedirler. Ancak ¢izgi romandaki ses, okuyucunun zihninde canlanmaktadir. Filmden farkli olarak ¢izgi roman,
hareketli goriintiilerin yanilsamasini iiretmek i¢in hizli bir bi¢imde art arda degil, ayn1 anda goriintiilenmektedir. Bu
durum da, ¢izgi roman okurlarinin anlatilanlar1 kavramsal olarak zihinlerinde canlandirmalari ile gergeklesmektedir
(Smith, 2009, 11). Cizgi romanlar anlat1 giiglerini, tasvir edilen anlar1 gorsel bir sirayla sunarak kazanmaktadirlar.
Soldan saga okunurken, sanatg1 istedigi dramatizasyonu saglamak igin kareleme, ses efektleri ve gorsellikle istedigi gibi
oynayabilmektedir (https://tvtropes.org, Baglant1 4).
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Sinema ve animasyonda sesin anlatimi ve izleyici tarafindan algilanmasi oldukga kolayken, bu durum ¢izgi
romanlarda farklidir. Okuyucunun, sayfada gosterilen sesleri algilayabilmek igin 6zel bir ¢abaya ihtiyact vardir. Ciinki
animasyon filminde ses “duyulurken”, ¢izgi romanda “okunmaktadir”.

Cizgi roman ve animasyon sanatlarinin yapisal 6zellikleri ¢ok farkli olsa bile anlatim bigimlerinde pek ¢ok
benzerlikler bulunmaktadir. Bu iki disiplinde de hikayeler art arda gelen duragan karelerin okuyucunun zihninde
canlanmastyla anlatilir. Bu durum, animasyon filminde sabit bir kadraj icinde ¢oziimlenirken, ¢izgi roman istedigi
biiyiikliikteki ve bigimdeki kadrajlar kullanabilmektedir. Ancak temel fark, hareketin yakalanmasidir.

Bu baglamda ses ve hareket kullanimi ac¢isindan yeni alternatifler sunan hareketli ¢izgi romanlar,
animasyondan daha az maliyetli olmalar1 ama ayn1 zamanda igerdikleri hareket algisi sayesinde bu iki anlatim dilini
birlestirebilmek igin iyi bir kaynak gérevi gérmektedirler.

Hareketli Cizgi Roman Nedir?

Hareketli ¢izgi roman basili ¢izgi roman ve animasyon Ogelerini birlestiren disiplinler arasi bir animasyon
teknigidir. Tek tek paneller tam bir ¢ekime genigletilirken orijinal resme ses efektleri, seslendirme ve animasyon
eklenerek, metin kutular1 ve ses efekti balonlar1 genellikle canlandirilan orijinal resimden daha fazlasini sunabilmek
icin kaldirilmaktadir. Béylece ¢izgi roman okuruna dramatik olarak etkisi arttirilmig, daha fazla duyuya hitap eden ve
ayni basili hikayenin farkli disiplinlerle harmanlanmis yeni bir sonucu gosterilmektedir. (https://en.wikipedia.org,
Baglant1 5).

Burada 6nemli olan konu hareketli ¢izgi romanin aslina olan uygunlugu olmaktadir. Sonucta o ¢izgi romanin
hareketlendirilmesinin sebebi basili versiyonun duygusal ve dramatik olarak gelistirilerek izleyicinin begenisine
sunmaktir. Dolayisiyla bir ¢izgi roman, hareketli hale getirilmeden 6nce kare kare incelenmekte ve bir «canlandirma
plani» ¢ikarilmaktadir. Bu plan sonrasinda karelerin tek tek mi, yoksa panel halinde mi sunulacagi, hikayenin
kahramanmin diyalog veya monologuna dramatizasyonu arttirmak i¢in zoom yapilip yapilmayacagi gibi, orijinal
hikayenin etkisini arttirmak i¢in uygulanacak pek ¢ok gorsel ve ses efekti de bu asamada belirlenmektedir.

Cizgi roman ¢izilmis ve duragan karelerden olustugu i¢in, ayn1 malzemenin canlandirma diline aktariminda
cesitli degisikliklere ihtiyag duyulmaktadir. Ornegin ¢izgi romanda kahraman ve fon birlikte gizilmislerdir. Ancak
hareketli ¢izgi romanda kahramanin fondan bagimsiz bir bigimde hareket edebilmesi igin kahraman ve fon iki katmana
ayrilarak, gerekirse fona atmosferle ilgili gerekli ¢izim eklentileri yapilabilmektedir.

Hareketli ¢izgi roman, her ne kadar bir canlandirma teknigi olsa da yine de klasik anlamda bir canlandirma
filminden farkliliklar gdstermektedir. Teknigi ne olursa olsun klasik anlamda iiretilen bir canlandirma filminde bir
saniye elde etmek icin yirmi dort kareye ihtiya¢ duyulmakta, ardil bicimde gosterilen duragan kareler bu sayede
devinim etkisi yaratmaktadir. ister iki boyutlu ister ii¢ boyutlu olsun, o film igin bir karakter sifirdan yaratildig icin
hareket te istenildigi gibi kurgulanabilmektedir.

Ancak hareketli ¢izgi roman, basili ¢izgi romana sadakati nedeniyle eldeki malzemeye bagl kalmak zorundadir.
Bu durum da pargalarin ancak “limited animasyon” denilen, sinirli sayidaki pargcanin hareketlendirilmesine olanak
saglamaktadir. Dolayisiyla canlandirma filmindeki devinim algis1 sadece hareketlendirilen par¢anin olusturdugu algryla
sinirlt kalmaktadir. Bu durum ilk bakista bir dezavantaj gibi goriinmekle beraber, izleyicinin hareketli ¢izgi romandan
beklentisinin asla klasik anlamda iiretilmis bir canlandirma filmi olmamasina ragmen, aslinda klasik ¢izgi romani
yiicelten bir algi yaratmaktadir. Sonugta hareketli ¢izgi romanin izleyicisi de ¢ogunlukla “sadik” ¢izgi roman okuru
olmaktadir.

Hareketli ¢izgi romanlar genellikle uzun siiren bir dizinin hikaye yayimi kapsayan veya bir grafik romanin tek
bir siirlimiinii canlandiran kisa diziler olarak yayinlanir. Canlandirma asamasinda, ¢izgi roman hikayesinin akig ritmine
gore izleyiciyi sikmayacak uzunluklarda diizenlenirler.

Hareketli Cizgi Romanin Kisa Tarihi

Hareketli ¢izgi romanlar ilk defa 1960’larin Amerika’sinda, basili ¢izgi romanlarin en popiiler oldugu
donemde ortaya ¢ikmiglardir. 1960'larin ortalarinda Marvel Comics Animation, televizyon sovu “The Marvel Super
Heroes” i¢in bu teknigi kullanmistir. Orijinal olarak yayinlanan ¢izgi romanlar, televizyon igin ses, efekt, miizik ve az
miktarda animasyonla zenginlestirilmistir. Ancak bugiin bu tarz i¢in kullanilan “Hareketli Cizgi Roman” terimi o
donem i¢in heniiz kullanilmamaktadir (https://www.slideshare.net, Baglant1 6).
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"MARVEL SUPER-HEROES"
are coming your way on TV!
THE GREATEST ARRAY OF COMIC BOOK
SUPER STARS EVER TO BLAST THEIR WAY
INTO Mlllloﬂs OF TELEVISION HOMES!

Resim 3. Televizyon sovu «The Marvel Super Heroes» igin 1966 yilinda hazirlanmus afisler

Norman Pett tarafindan Ingiliz tabloid gazetesi The Daily Mirror igin 5 Aralik 1932'den 10 Ekim 1959'a kadar
cizilen bir ¢izgi roman olan “Jane” 1982 yilinda, BBC tarafindan bir dizi haline getirilmistir. Kismen animasyonla,
kismen ¢izilmis bir ortamda aktorlerle ¢izgi roman panellerini stilize bir yaklagimla birlestirerek yeni bir “hareketli
¢izgi roman” énermesinde bulunmustur.

| 3 | <« > 010199 i)

Resim 4. “Jane” ¢izgi romaninin televizyon i¢in uyarlanmis 6rnegi (https://www.youtube.com, Baglanti 7)

2005 yilinda, Lions Gate, “Saw” film serisine baglamak ve ilgiyi arttirmak i¢in “Saw: Rebirth” adli ¢izgi
romanin hareketli bir versiyonunu yaymlamistir. Ayn1 donemde Warner Bros ve DC Comics, “Batman: Mad Love” ve
“Watchmen” ¢izgi romanlarini canlandirarak hareketli hale getirmislerdir. Basarili bir bi¢imde gergeklestirilen bu iki
uygulamadan sonra ise hareketlendirilen ¢izgi romanlar i¢in “Motion Comics” ifadesi kullanilmaya baslanmistir.

Resim 5. “Batman: Mad Love” ve “Watchmen” adli hareketli ¢izgi romanlardan birer kare (https://www.tvtime.com, Baglant: 8)
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Resim 7. “Dredd” adli hareketli ¢izgi romandan bir kare (https://www.ign.com, Baglant1 10)

Hareketli ¢izgi roman diinyasindaki bu gelismelerden sonra Marvel Comics, sadece bu ig ic¢in bir bolim
olusturarak hareketli ¢izgi romanlar yaymlamistir. Ik 6rnegini Joss Whedon ve John Cassaday'in Uncanny X-Men'inin
uyarlanmasi olan “Gifted” olan hareketli ¢izgi romanlarin belli bagli ornekleri de Spider-Woman: “Agent of
S.W.O.R.D.”, Iron Man: “Extremis”, Black Panther, Thor / Loki: Blood Brothers, Inhuman ve Uncanny X-Men:
“Dangerous” tan olugsmaktadir.

Resim 8. Uncanny X-Men: “Gifted” adli hareketli ¢izgi romandan bir kare (https://collider.com, Baglanti 11)

Sonug¢

Giintimiizde hareketli ¢izgi romanlar, internet ve mobil platformlarda okuyucular tarafindan ilgiyle takip
edilmekte, bu da ¢izgi roman yayincilarinin basili olarak ¢ikardiklar1 ve tutan dergilerin ¢cogunu hareketli olarak
yaymlamalarina sebep olmaktadir. Ozellikle geng kullanicilar igin internet vazgegilmez bir tiiketim mecras
oldugundan, basili ¢izgi romanlar bir anlamda devamliliklarini saglamak ve yeni takipgiler kazanmak adina hareketli
hale gelip geng takipgilerinin daha fazla ilgisini cekmekte, bir anlamda basili versiyonlarin reklamini yapmaktadirlar.
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Yayinevleri diginda ¢izgi roman fanlar tarafindan da siklikla uyarlanan hareketli ¢izgi romanlar, you tube,
vimeo vb. video paylagim platformlarinda da oldukga popiiler hale gelerek, disiplinler arasi bir uygulama olan bu
canlandirma teknigine olan ilginin artmasinm saglamiglardir. Klasik animasyona gore, daha kolay uygulanmasi ve
canlandirilacak filmin storyboard’unun hazir malzemeyi igeriyor olmasi sayesinde iiretim maliyetlerinin de oldukga
diigiik ve problemsiz olmasi da bu hakli ilginin bir sebebi olmaktadir.

Hareketli ¢izgi roman, yada yabanci adiyla “Motion Comics” neredeyse 60’11 yillardan beri goriilmesine
ragmen, basili ¢izgi roman kiiltiiriiniin gelismesiyle beraber resmi olarak adini 80°li yillarda almistir. Uretim tarzi
olarak bir¢ok avantaji bulunmaktadir. Klasik anlamda full animasyon dedigimiz canlandirma teknigi i¢in saniyede
yirmi dort kare ¢izilmesi gerekmekteyken, hareketli ¢izgi roman daha 6nce basili olarak hazirlanmis olan malzemeleri
kullandig1 igin sadece o malzemelerle limited animasyon dedigimiz kisitli animasyonla canlandirilmakta ve klasik
animasyon kadar da etkili olmaktadir. Béylece sadik okuyucu begenerek “okudugu” ¢izgi romani, basit miidahalelerle
canlanmis bigimde ekranda “izlemekte”, bu durum hareketlendirilmis olan ¢izgi romanin dramatik etkisini oldukca
arttirmaktadir.

Ozel efekt teknolojilerinin gelismesi ve kullamimlarinin artmasiyla, dzellikle 2000’lerin basindan giiniimiize
kadar yapilan ¢izgi roman uyarlamast filmlerin hasilat rakamlarinin giderek daha da yiikseldigini gérebiliriz. Bunun bir
sonucu olarakta gectigimiz yillarda neredeyse kepenk kapatma noktasina gelen biiyiik ¢izgi roman yayincilarinin da
gittikge daha popiilerlesen sinema uyarlamalar1 ve hareketli ¢izgi romanlar sayesinde tekrar gii¢lii bir bigimde piyasaya
dondiikleri goriilmektedir. Tki sektor arasindaki bu etkilesim de birbirlerine olduk¢a faydali olmakta ve birbirlerini
desteklemektedir.

Yayinci ve okuyucu/izleyici i¢in basili haliyle eski ama canlandirilmis haliyle yeni olan bu kavram, giicii,
yarattig1 dramatik etki ve tiretim kolaylig1 sayesinde ilgili olan herkes i¢in vazgegilmez bir alternatif durumundadir. Bu
ozelliklerinden otlirii oldukga sira disi ve disiplinler arasi iliski kuran ‘“hareketli ¢izgi romanlar”, ¢izgi roman
yayincilari, izleyici ve okuyucular igin vazgecilmez bir ifade bi¢imi olmus ve dogasi geregi disiplinler arasi
gergeklestirilen ¢alismalara iyi birer 6rnek teskil etmektedirler.

Cizgi roman uyarlamalari, popiiler olmalar1 sebebiyle her zaman sinemanin ve hareketli ¢izgi roman
caligmalarinin en gozde malzemesi olmustur. Yapimcilarin, ¢izgi roman uyarlamalarma yonelmelerinin ana
sebeplerinden birinin, popiiler edebiyat eserlerinin se¢ilmesi ile paralel oldugu sdylenebilir. Sevilen ve toplumun
ilgisini ¢ekmis eserlerin sinemaya aktarilmasinin daha az risk tasiyacagi diisiiniilebilir (Sekendiz, 2016, 13).

Daha onceden “kagit {izerinde” ¢ekilmis ve kendi kemik okuyucularini yaratmis olmalari, film yapimcilarmi da
uyarlamalar konusunda harekete gecirmektedir. Film yapimcilarinin romanlart uyarlamaktaki istekliliginin en temel
sebebi uyarlamanin para getirecegi yoniindeki inanglaridir Halk tarafindan ilgi géren bir roman, begenilmis bir konu
demektir. Begenilmis bir konu yakalamak da her yapimci i¢in 6énemli bir firsattir. Ayn1 zamanda para getirecegi
“garanti” olarak goriilen bir konuda film yapmak, yiiksek yatirim gerektiren bir sanat olan sinema i¢in finansal getirinin
tahmin edilebilirligi yoniinde yapimcilar igin bir avantajdir (Iyigiin, 2009, 6-7). Cizgi romanlarin sinema sahnesinde
uyarlamalarinda ¢ok biiyiik avantaj saglayan bu bilinirlik durumu hareketli ¢izgi romanlarin da yildizinin parlamasini
saglamistir. Bu baglamda sinema sayesinde popiilerlik kazanmig ¢izgi romanlarin, ister uyarlama filmine destekigin
iiretilmis olsun, ister filmden bagimsiz bir amagla yapilmis olsun, hareketli ¢izgi roman ornekleri giderek artmakta ve
sektordeki yerleri giderek saglamlagmaktadir.
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Ulakbilge

Sosval Bilimler Dergisi

AN INVESTIGATION OF ANIMATED COMIC, A
COMMON CONCEPT BETWEEN COMIC AND
ANIMATION

Abstract

Comics and animation arts, which are a magical method of storytelling, continue to affect the masses with the same
enthusiasm with the developments and changes they have shown in the process from the end of the last century. In
addition, the adaptation exchanges between these two art forms made them close to each other. Both branches of art
bring their stories together with the audience by visualizing them in a flow, but due to their nature. This flow is "read"
in comics whereas it is "watched" in animation. Therefore, while in the comic book the control of the flow is in the
audience , it is in the movie itself in the animation. By the middle of the last century, a new form emerged that made
this flow suitable for both disciplines. This new form, called animated comic, is neither comic book nor animation
anymore. However, due to the opportunities and production advantages it provides, it has become a popular type,
especially since the 1980s. Thanks to their features such as being easier to produce than a classic animated movie, the
subject being accepted and liked as a comic book before, and the fact that they are similar to a comic book, they
actually have the flow of an animation movie they have come to an appeal to the audience. In this research, printed
comics adapted to animated comics were scanned, their animated forms were analyzed comparatively and their usage
areas in the industry were mentioned.

Keywords: Comics, animation, motion comics
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