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Oz

“Cocuk Oyunlar1”, 16. yiizy1l Hollanda’sinin giindelik hayatindan secilip Pieter Bruegel’in fircasi ile dliimsiizlestirilen
masal tadinda bir resimdir. Resim sanatinda ¢ocuk temasi esas alindiginda akla ilk gelen isim, hi¢ kuskusuz
Bruegel’dir. Bu c¢alisma sundugu oyun ¢esitliligi ve bu oyunlarin tamamint ayni sahne ig¢inde toplamasi ve ¢aginin
kiiltiirinii yansitmast yoniiyle olduk¢a onemli bir eserdir. Yapitin carpict giizelligi ve 6zgiinliigi dogal diizenin
¢ocuklarin oyunlarinda yeniden anlatilmasidir. Sanat¢1 diizen ve hiyerarsiyi kendi bakis agisiyla resmetmistir. Halkin
giinliik yasantisini ve giiniimiize kadar gelen evrensel ¢ocuk oyunlarimi tiyatral bir dille anlatmasi, sundugu oyun
cesitliligi, bu oyunlarin tamamini ayni sahne i¢inde toplamasi yoniiyle izleyicisini ig¢ine ¢eken bu yapitta, gelenekler
Bruegel’in dehasiyla birlesince resim sanatina bir saheser daha eklenmistir. Bu ¢alismada yapit tizerindeki elemanlar ve
sembollerden yararlanilarak, dénem yasami ve resme konu olan giinlik yasam unsurlart incelenmis, kiyafetler,
kullanilan aksesuarlar, mekanlar gibi unsurlardan yorumlamalar yapilmistir. Bruegel’in yasadigi donemin
sosyoekonomik yapisi da goz ardi edilmeden yapit ¢éziimlenmeye ¢alisilmistir.

Anahtar Sozciikler: Evrensel, gelenek, Bruegel, Cocuk Oyunlari, resim

Makale Bilgisi
Gelig: 20 Ekim 2019 Diizeltme: 19 Kasim 2019 Kabul: 13 Aralik 2019

© 2020 ulakbilge. Bu makale Creative Commons Attribution (CC BY-NC-ND) 4.0 lisansi ile yayimlanmaktadir.


http://www.idildergisi.com/
https://www.artsurem.com/
http://www.ulakbilge.com/
mailto:sen_emre@msn.com

Sen, Emre ve Birsen Kiipeli. “Evrensel Sokak Cocuk Oyunlar:: Pieter Bruegel’in ‘Cocuklarin Oyunlarr’ Eseri Uzerine”. ulakbilge, 45 (2020 Subat): s. 200-213. doi: 10.7816/ulakbilge-08-45-07

Giris

Sanat¢t toplumun 6nde gideni, dnciisii, vazgegilmezi, yol gostericisidir. Bu anlamda sanatgilar i¢inde yasadigi
toplumu inceleyen, gézlemleyip anlamlar yiikleyen, soyut diisiinebilen, problemlere ¢dziim iireten kisilerdir. Sanat
eserleri de ¢ogu zaman goriinmeyeni gdsteren, iizerinde diisiiniiliip yorum yapmaya imkan saglayan ve gelecek
nesillere birakilacak biiyiik miraslardir. Sanatta oyun oynayan c¢ocuklari betimleme gelenegi oldukca eskiye
dayanmaktadir. Antik Yunan ve Roma diinyasinda, Orta Cag Avrupa sanatinda bu tiir betimlemelere yer
verilmistir. Tarihin farkli anlarinda ve farkli cografyalarda, kadin ve erkeklere toplumun yiikledigi farkli roller
vardir. Tablomuzda da toplumsal cinsiyet rollerinin evrenselligini yansitan oyunlarla karsilagsmaktayiz.
Cocuklarin mutlu diinyasini anlatan bu resim, ayni zamanda bir ¢ocugun hayal giiciiniin ne olabilecegi ve hayata
kiigiik bir sunumdur. Bir iilke kiiltiirii, sanat eserinde kendi somut bigimini bulur. Bu bakimdan sanat eserleri,
uluslarin diisiin hayatinin goriiniir anitlar1 oldugu gibi, bir lilkede yasayan toplum varliginin da inkar edilemez
delilleridir. Sanat eserinin incelenmesi hem genisligine hem derinligine bir arastirma gerektirmektedir (Turani,
1999: 127). Gombrich'in “Sanatin Oykiisii” isimli kitabinda kdy ortaminda yasayan insanlarin huylar1 nasil ise
Oyle davrandiklar1 yazilidir. Onlar Hilliard'in centilmeni gibi dogal olmayan bir kisilige pek biiriinmezler. Bu
nedenle oyun yazarlar1 ve sanatgilar, insanlarin davraniglarimi agiga ¢ikarmak istedikleri zaman, genellikle
kisilerini bu kesimden se¢mislerdir. Baz1 tasrali insanlar1 bir eglence figiirii olarak gérmek o dénemin aligkanlig:
olmustur (Gombrich, 2004: 381-382). Ge¢mis hakkindaki bilgilerimiz her zaman eksikliklerle dolu kalacak,
gecmise bakis tarzimizi degistirebilecek ve ortaya cikarilmayir bekleyen yeni gercekler daima var olacaktir
(Gombrich, 1994: 626).

Eserin Flemenk¢e adi De Kinderspelen-Khinderspll’dir. 16. yiizy1l Flaman Okulu temsilcisi Pieter Bruegel,
90’dan fazla ¢ocuk oyununu ve 230’dan fazla ¢ocugu aym tabloda resmederek biiyiik bir ilke imza atmistir.
Cocuk oyunlar iizerinden yetiskin diinyasiyla alay edilen yenilik¢i ve cesur tabloda nese, canlilik, mizah, enerji
ve hayat var. Tim yetiskinlerin hareketleri ¢ocuklarda yanki bulmaktadir. Hollanda’da dini zuliimlerin ve
salginlarin yaygin oldugu bir dénemde yapilan bu tablo aptal ve budala diinyanin alegorilerini gdsterir. Ayn
zamanda yetigkin diinyasina girmek isteyen g¢ocuklar icin 6grenme pasajlari mevcuttur. Her ¢ocuk kendi
diinyasinda ve masalinda bir kahramandir. Cocuk daldan dala konar, kosar ve yorulur. Bilgiye a¢ ve aciktir.
Ogrenmeye giidiilenmistir. Yasamdan yana bir giizellikten bahsedildigi yerde; cocukluga dair bir iz mutlaka
vardir. Cocukluk kiiltiirlere ve tarihsel donemlere gore degisiklikler gostermektedir (Yapici, 2004: 12).

Pieter Bruegel (1525-1569)

Yash Bruegel, Koylii Bruegel veya Baba Bruegel olarak da bilinir. Yapitlarinda koyliileri ¢ok iyi betimledigi
icin kendisine Koylii Bruegel lakabi verilmis olan sanat¢i 1525 yilinda Hollanda Kuzey Brabant'ta dogmus,
1569'da Belgika’nin Briiksel sehrinde Slmiistiir. Brueghel'in yasadigi donem, Katolik ve Protestanlar arasi
catismalarin ¢ok yogun yasandigi, veba salginlar: yiiziinden binlerce insanin 6ldiigii oldukga karisik ve tehlikeli
bir donemdir (Hagen, 2000: 7). Sehirdeki asayisin muhbirlerin insafina kaldigi, pes pese Protestan kitle
kiyimlarina sahne olan bu dénemin, ressamin imgelemi iizerindeki etkisini tahmin etmek gii¢c degildir. Bruegel
genelde kalabalik, kimi irkiltici olmak iizere, kaotik sahnelerin egemen oldugu, giindelik yagamdan izler tagiyan
yogun kompozisyonlu tablolar gerceklestirmistir. Resimlerinde mekadn olarak Felemenk sehir ve kirsalini
kullanmis, ozellikle tasra yasamina iliskin pek ¢ok ipucu veren Ornekler olusturmustur (Yildirim, 2005: 167).
Italyan Ronesansini iyi bilen ve bu 6zelligine Kuzey'e 6zgii ahlaki deger de yiikleyen ressamin eserlerinde, ag
gozIliligin, zinanin ve oburlugun elestirildigi goriiliir. Brueghel, Kuzey Avrupa’da giinlik yasam resminin
temelinin atilmasini ve gelismesini saglamistir. Alpers’e gore Bruegel’in tablolari ahlaki mesajlarinin yaninda
aslinda dénemin koylii yasantisinin belli bir anin1 gayet agik bir sekilde gozler oniine seren betimleyici etnografik
belgelerdir de (Alpers, 1972: 163-176). Sanat¢inin resimlerinde 17. yiizy1l Hollanda toplumunun siyasi, kiiltiirel
ve sosyal yapist agik¢a goriilmektedir. Sanat¢1 politik diizensizlikler, Flaman dinsel g¢eliskilerinin ¢ok oldugu ve
kuzey sanatimin giiglii Italyan etkisinde oldugu bir dénemde yasamistir. Sanatinin en olgun ve verimli ¢aginda,
yasaminin son yillarinda, cevresinde yalniz savas, aclik ve sefalet gordii. Fransa’ya karsi bilyiikk savas (1556-
1559), Hollanda ve Belgika’nin 6zgiirliik miicadeleleri (sanat¢inin dliimiinden bir yil dnce basladi) “Reform” un
getirdigi karisikliklar, ideolojik ¢atismalar ve en sonunda yedi Hollanda eyaletinin ayaklanmas1 birbirini izledi.
Bruegel geleneksel konulara insani bir ruh getirmesi ve cesurca yeni resim konular1 yaratmasiyla ¢aginin daima
otesinde oldu (http://sinefilmanifesto.blogspot.com/2015/08/kuzey-ronesansnn-devrimci-humanisti.html).

Siirrealizm, Izlenimcilik, Disavurumculuk gibi birgok modern ve post modern sanat anlayisini yiizyillar
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oncesinden haber veren Bruegel sanat yagami boyunca biiyiik bir devrime imza atarak kendinden sonraki resim
sanatini kalici olarak degistirmistir. Kuzey Avrupa resim sanatina 6zgii doga gozlemi, elestirel bakis, topluma dair
konular ve detayct anlatim, Bruegel’in resimlerinin belirgin yapisini olusturur. Sanatsal ¢ikarlardan daima
bagimsiz oldu. Sanat¢inin, resimlerinde insan ve insana dair olan toplumsal diizen i¢inde yasanan olaylari
degistirmeden ya da idealize etmeden, oldugu gibi iyi ve kotii yanlariyla aktarmayi tercih ettigi goriilir. Bu
nedenle resimlerinin konusu g¢ogunlukla giinlitk hayattan alinmis sahneler; kahramanlar ise siradan insanlar
olmustur. Eserlerindeki hayal zenginligi, derin insan sevgisi, onun hiimanizma diinyas: ile yakindan ilgili
oldugunu gosteriyor. Doneminin sanatgilari gibi dini resimler yapmak yerine giinliik hayati ve koyliileri resmettigi
icin “Koyli” lakabi takilan Bruegel, Ronesansi incelese de higbir zaman onun gibi ideal giizellik pesinde kosmaz
(Hugges, 1967: 15-16).

Bu neseli, ama asla basit olmayan resimlerle, Bruegel sanata, kendisinden sonra gelen Flaman ressam
kusaklarinin tam anlamiyla kesfedecekleri, yeni bir alan kazandirdi (Gombrich, 1994: 383). Bu gelenegin bazi
Orta Cag minyatiirlerine dek uzandigini, sonradan Bruegel tarafindan benimsendigini ve bu sanat¢inin bir ressam
olarak yetenegini ve insan dogasi hakkindaki bilgisini, kdy yasamindan alinmis niikteli sahnelerde ortaya
koydugunu biliyoruz (Gombrich, 1994: 428). Halkim o kadar iyi anlar ve resmeder ki ondan bir traji-komedi ozan
olarak bahsedilir. Bruegel’in bu alegorik anlatimlarinin 6ziinii tiim 6teki giinahlarin temasi olan cahillik temasi
olusturmaktadir. Resimlerinde bu kaderlerine boyun egen cahil ve budala insanlarla alay etmektedir. Sanat¢inin
1551-1555 yillar1 arasinda Rénesansi incelemek igin Italya gezisine ¢iktign bilinmektedir. “Italya’dan vatanina
donerken Alpler iizerinden gectigi sirada olaganiistii giizellikte manzara resimleri yapmistir; o kadar ki,
Bruegel’in Alpleri gecerken gordiigii biitiin tepe ve kayaliklar1 yutup igine sindirdigi ve vatanina dondiikten sonra
bunlar1 tekrar ve panolar halinde tuval iizerine adeta ¢gikardig sdylenebilir. Sartlar ne olursa olsun bdylesine derin
bir tabiat agkiyla yanip tutusmus bir sanat¢idir” (Hacettepe Universitesi Kiitiiphanesi Yayinlar1 1969: 1).

1555 yilinda Coeck ile ortak ¢aligmalari sonucunda Bruegel’in manzara graviirleri yapmaya basladigi
bilinmektedir. Bruegel, hem konu se¢imi hem de anlatim bi¢imi olarak yasamin gergeklerini oldugu gibi gosteren
bir tutum ortaya koyarak toplumsal gercek¢i yaklasimin da kapilarimi aralamistir. Bruegel’in resimlerindeki
kahramanlar sakatlar, hastalar, yoksullar, koyliiler, cocuklar olmus, bu figiirler diigiin, bayram, eglence, oyun gibi
yasama dair genel ugraslar iginde betimlenmistir. Sanatci, caginin toplumsal yapisini kimi zaman elestirel bir dille
kimi zaman da anlatimci bir tavirla ele almistir. Bruegel’in donemin Flaman halkinin yerel yasamindan kesitler
verdigi ve gergekei gozleme dayanan yapi i¢inde sekillendirdigi resimleri belge niteligi tasimaktadir. Aldous
Huxley onun i¢in “Bir antropolog ve toplumsal bir filozof” demistir (Sentiirk, 2012: 21). Bir Pieter Bruegel
resmiyle karsilastigimizda once yiiziimiizde bir giilimseme belirir. Resmi incelemeye basladigimizda tebessiim,
yerini saskinliga birakiverir. Doneminin resimlerinde gérmeye alistigimiz giizel prens ve prenseslerin yerini ablak
suratli koyliler; kahramanlarin yerini korler, dilenciler almistir (Canko, 2013: 62).

Cocuk Oyunlar: Tablosu

Konumuz geregi bizi en ¢ok ilgilendireni, neredeyse ayni ¢ocuk oyunlariyla biiylidiigiimiizii animsatan “Cocuk
Oyunlart” adli tablosudur. “Cocuk Oyunlar1” 16. yilizyilin en biiyiik Flaman ressami Pieter Bruegel’in 1560
yilinda yapmis oldugu 118x161 cm o6l¢iilerinde ahsap pano iizerine yagli boya bir tablosudur (Resim 1).

“Cocuk Oyunlar1” tablosu Viyana Sanat Tarihi Miizesinin (Kunsthistoristorisches Museum) 10 numarali
odasinda yine Bruegel’e ait tinlii “Babil Kulesi” adli yapitiyla yan yana sergilenmektedir. 1600 yili civarinda
tablodan ilk defa, tiim ¢ocuk oyunlarindan olusan diger bir parca olarak sz edilmis, sonra tablonun ismi “Die
Kinderspiele” olarak kalmistir (Sellink, 2009). (“Brugel’in bu resminde, ¢ocuk yetiskin demektir ve bunu
gizlemek i¢in higbir ¢caba harcamamaistir: bunlar sadece boylarinin kisaligindan ve elbiselerinden dolay1 ¢ocuktur.
Resmi olusturan yiizlerce ¢ocuk arasindan, bir tanesinin yliziinde bile viicudun zevk ve keyif ifadesi goriilmiiyor.
Bu yetiskinler, sanki goriinmez bir el tarafindan hareketlenen birer kukla gibi duruyorlar. Bu bir ¢ocuklugun
degil, ¢ilginligin panoramasi. Bes tanesi birinin sa¢ini1 ¢ekerken ve sinek dldiiriirken, normal ¢ocuklardan daha
vahsice davraniyorlar. Resimdeki sahne Pierro Della Francesca ve Sebastiano Serlio’nun stilinden ve Italyan
sehirlerinin peyzajindan | e A , etkilenilerek yaptlmistir”
(Sellink, 2009: 28). . aananlil
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Resim 1: Pierre Bruegel-Cocuklarin Oyunlari- 118 x161 —Tahta Panel Uzerine Yagh Boya — 1560

“Orta Cagda ¢ocuk, minyatiir bir yetiskin olarak goriiliiyordu. O dénemde, dogum ve bebek 6liim oranlari ¢ok
yiksek oldugu i¢in, alt1 yasindan kiigilikler, ailenin bir {iyesi gibi dahi goriilmiiyordu. Orta Cag ¢ocukluk anlayis,
Hiristiyanligin “insanin giinahkar olarak dogdugu” savi iizerinde bigimlenmisti. 17. ylizyil filozofu John Locke
(Locke, 1992: 86) “insan dogdugu anda bos bir levha gibidir®’ diyerek bu savi sarsmisti (Yapici ve Yapici, 2004:
8).

Tablonun Resimsel Anlamda Analizi

Bruegel bu tablosunda sanki bizi ortak bir safliga davet etmektedir. Resmi izleyenler orta yiikseklikten bir
meydana bakar. Ana caddedeki ufuk ¢izgisi ¢ocuklar i¢in sonsuz oyunlarin oldugu izlenimini vererek arka plana
dogru aciliyor. Kent meydani iki yolun kesisiminden olusmus. izleyicinin, resmin genelini gorebilmesi igin
resimden uzaklagmasi gerekirken, ayrintilar1 fark edebilmesi i¢in ise ¢ok yakindan bakmasi gerekir (Celik, 2012).
Aslinda ressam, ¢ocuklarin daha rahat oynamasi i¢in bos bir sehir hayal etmis olabilir. Genis ag¢1 objektifle
kusbakisi, ic boyutlu gérmiis her seyi. Kendine has bir kompozisyon kurmus. Her ne kadar dyle bir goriintii
vermek istese de acik, orta, koyu degerleri kullanmak suretiyle inanilmaz bir istif ve yerlestirme 6rnegi vermis.
Orta tonlarin agirlikta oldugu resimde, sicak soguk dengesi olaganiistii basarili gosterilmistir. Resmin yapildigi
donemin teknolojik imkanlarmi diisiinecek olursak, renklerin bu kadar cesitli ve valdr degerlerinin bu kadar
zengin olmast muhtesem. Mucize gibi az renkle ¢ok renklilik saglanmis. Motiflerin ¢esitliligine ragmen,
kahverengi ve bej bir zemin iizerine yerel renklerin uyum icinde yerlestirilmesiyle gerceklestirilmis fonlarla bir
birlik saglanir. Bu kompozisyonda ¢ok yukarilarda yer alan ufuk, ayrintt 6gelerinin kaynastigi genis bir alan
olusturur. Ayrintilarin zenginligi bakislarin saga sola yonelip dagilmasina yol agar. Renkli kitlelerle mekanin
dinamizmi arasindaki iligki biiyiik bir derinligi gézler oniine serer. Resimde atmosferik ve gercek bir perspektif
var. Resme sicak renkler hakim. Soguk mekani dagitarak resmi dengelemis. Renk karsitliklart ve diyagonal
cizgiler var. Ondeki yolun yataylig1 ve resimdeki kalabalik binanin olusturulmasiyla dengelenmis. Yatay ve diisey
zithiklar mevcut. Buradaki diiz ¢izgiler karakterlerin 6zgiir hareketleriyle bir karsitlik yaratmis durumda. Temiz
karsitliklar kurarak, aktorlerin hareketlerine bir 6zgirliik katmis. Tekrar edilen oyunlarla ritim saglanmis.
Yuvarlaklar var, ¢izgiler var. Bina ve doga gibi karsithiklar var. Resim her tiirli oyunu oynayan ¢oc uklardan
olusan bir kalabalik sunar izleyiciye. Her detay ayrintili bir analiz saglayacak tiirdedir. Belirsiz hisler, ¢igliklar ve
yaramaz ¢ocuklardan olusan genel bir atmosfer var, hiimanizma var. Gotik tarzin etkilerinin hissedildigi resim,
bigimsel ve mekansal entegrasyonun yani sira atmosferik etkilerin yiiksek oldugu bir eserdir. Figiir ve peyzajin bir
arada kullanildig1 resim Leonardo da Vinci’nin “La Jaconde” isimli tablosunu hatirlatir. Leonardo da figiir ve
peyzaji bu eserinde birlikte kullanmistir (Resim-2).
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Resim 2: Leonardo da Vinci- Mona Lisa - La Joconde -1503-1507 / 1519-77 em x 53 ¢m (30 inx 21 in)

Gelenekler Dogrultusunda Evrensel Sokak Cocuk Oyunlar:

Resimde yer alan ¢ocuklarin hepsi tek tek veya grup halinde oynamaktadirlar. Oyun disinda kalip bekleyen ya
da oynamadan sadece seyreden hicbir ¢ocuk yoktur. Resimdeki oyunlar; beceri oyunlari, kuralli oyunlar ve rol
yapma oyunlari olmak iizere ii¢ gurupta toplanabilir. Tabloda yer alan oyuncaklar ise; topag, tahta at, bebek,
firlldak gibi oyuncaklarla ve oyuncak haline getirilmis ficilar, fig1 ¢cemberleri, tahta sopalardir. Amerikali sanat
elestirmeni Sandra Hindman (2004), tablo icin sdyle demektedir: “Baz1 elestirmenler resmin, ¢ocuk oyunlarinin
gorsel bir ansiklopedisi oldugunu ileri siirmiisler, bazilar1 da resimdeki belirli ¢ocuk oyunlarinin mevsimleri
temsil ettigini sOylemislerdir. Ancak resimde ¢ok fazla mesaj ve anlam vardir.”” (Celik, 2012).
https://argoscelik.blogspot.com/2012/01/cocuk-oyunlar-bir-bilmece-mi.html

Resmin, insanligin budalaligini temsil ettigini diisiinen Gibson, resme baktiginda hiimanist bilgin Erasmus’un
(1466-1536) “Delilige Ovgii” adli yapitinda gokyiiziindeki Tanrilara katilan Deliligin asagiya bakip sahneyi
gordiiglinde attigr ¢igligr ve su sozlerini animsadigini belirtir: *>’Aman Tanrim, ne soytarilik, tam bir deliler
kargasas1’’ (Canko, 2013: 60. Bazi elestirmenler genellikle ilkbaharin simge olarak kullanildigmi ve
insanoglunun c¢ocukluk ¢agmin betimlendigini sdylese de “Cocuk Oyunlar1” tablosunda Yaz Giindéniimii
senliginde oynanan oyunlarin ¢ogunun evlilikle baglantili oldugu goriiliir.

Yaz ve kis mevsimleri arasindaki ¢atismanin yansidigi oyunlar halat cekme oyunu, birdirbir (Resim 4) ve sag
¢ekme (Resim 3) oyunlaridir. Tabloda mevsimin Yaz oldugu goriiliiyor. Haziran ayi olabilir. Orta Cagda
insanlarin ¢ogu Haziran’da evleniyorlardi. Ciinkii senelik banyolarini Mayis ayinda yapiyorlardi ve bdylece
Haziran’da ¢ok kotii kokmuyorlardi. Gelinler viicutlarindan ¢ikan kokuyu bastirmak igin iizerlerinde ¢igek
tasiyorlardi. Banyolar i¢i sicak suyla doldurulmus biiyiik bir figidan meydana geliyordu. Resimde ¢ocuklarin
biiyiik zevkle oynadigi figilar bunlar olabilir.
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Resim 4: Halat Cekme ve Birdirbir -Detay

Yikanma sirasi ilk dnce erkegin, sonra ogullarin ve diger erkeklerin; sonra kadinlar, sonra ¢ocuklar ve en son
olarak da bebekler ayni suda yikaniyordu. Ingilizcedeki “banyo suyuyla bitlikte bebegi de atmayin” deyimi
buradan gelmektedir (Donald, 1988: 43). Ikinci olarak resmin (Resim 1) sol iist kdsesinde yer alan peyzajdaki
yemyesil ve giir bitki ortiisii ile canli 151k ve suda yiizen ¢ocuklar, mevsimin yaz oldugu savini giiclendirmektedir.
Arka plandaki kule, Anvers Katedrali olabilir. Sehir de biiyiik ihtimalle Anvers’tir. Sol planda resme derinlik
vermek i¢in sehri kurma plani. Sehrin biitiin evlerinde dik catilar1 gérmemiz Kuzey Avrupa iklim yapisiyla
baglantili olabilir. Resmin ortasinda 6nemli bir yer kaplayan biiyiik bina (Resim 1) bir otoriteyi temsil etmektedir.
Her zaman her yerde tetikte olan gozler olacaktir. Yetiskinlerin yoklugunda da siddet izlenebilir. Biiyiik bir
olasilikla bir kilise veya belediye binasi veya sembolize din egitimi veren bir bina da olabilir. O dénem Avrupa’da
insanin higbir kiymeti yoktu. Egitim tamamen kiliseye bagliyd: ve ¢ogu bilgi de kilise tarafindan engelleniyordu.
Cahilligin sebeplerinden birisi de budur. Cennetten yerler satiliyor, papazlar ¢esitli menfaatler karsiliginda
giinahlar1 affedebiliyorlardi (Donald, 1988: 59).

Kumar, tahmin ve sans oyunlari kilise tarafindan yasaklanmis oyunlardir fakat resimde bu oyunlar
gorebiliyoruz. Celiskili bir durum var ortada. Binanin sol yanindaki kale goriinimii de yine bize bir koruma,
giivenlik ve savunma simgesi olarak donmektedir. Cocuklar tamamen yetiskin gézlerden azat degildir o halde. Bir
otorite tarafindan kontrol edilmekteler... Oysa ¢ocuklar otorite istemedikleri i¢in oyun oynuyorlar. Her durumda
¢ocuklar yetiskinlerin izni dahilinde oyun oynamaktalar. Kaybolma ihtimalleri yok, kendi baglarina birakilmig
degiller, ama yetiskinlerin otoritesi ve yetkisi de tabloda gorinmemektedir.
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Resim 5: Yash Pieter Bruegel, Cocuk Oyunlar1 (116x161 cm.), 1560, Kunsthistorisches Museum, Viyana

Doga, cocuklar icin giivenli bir alan olarak 6nemini koruyor. Agaca tirmanan ¢ocuk giiciinii deniyor (Resim
5). Cimlerin iizerinde takla atan ¢ocuklar var. Bu ¢ocuklar cezali da olabilir (Oyunu kaybeden g¢ocuklara verilen
cezalar arasinda takla atma da vardir). Cocuklar bariyer lizerinde oynarken yolculugu taklit ediyorlar (Resim 5).
Cocuklarin sinirlar1 var gibi yasak alanlar ve simir1 goriinen bir ¢izgi. Kentin sinirlari olabilir. Eskiden ¢ocuklar
i¢in kullanilmak iizere imal edilmis oyuncaklar yok denecek kadar azdi. Daha ¢ok birdirbir, saklambag, korebe
gibi oyunlar oynanirdi. Cocuklar i¢cin merak konusu olan seyler yetigkinlere itici gelebilir. Sol iist kdsede erkek
cocuklardan biri duvar dibinde idrarimi yaparken, kiigiik bir kiz onun anatomi uzuvlarindan birini kesfetmek ve
idrar akigini gérmek icin onu izlemektedir (Resim 5). Masum cehalet de denebilir buna. Ayn1 pozisyonda kii¢iik
bir kiz olsaydi ¢ok ayiplanirdi. Bu detayin verilmesi izleyiciyi giildiirmek amaciyla olabilir. Duvarin sinirlar1 var
ve orada higbir ¢cocuk yok gibi yasaklanmis bir alan olabilir. “Tuvaletle heniiz tanismayan Avrupa’da lazimliklari
sokaga bosaltma adeti 17. yiizyila kadar siirdii. Sokaga bosaltilan pisliklere basilmamasi igin tily dikilirdi. Tiy
dikmek deyimi buradan gelir” Yetigkinlerin ¢ocuklar igin sakincali gordiigii oyunlar arasinda bir digeri de
tablonun alt tarafinda bir cubukla diski karistiran kiiciik kiz1 goriiriiz (Resim 6).

Resim 6: Cocuk Oyunlar’’ndan detay

Yan yana olan iki ¢ocuk sahneye karsi ilgisiz goriiniiyor. Fliit ¢alip, tefe vuran kiigiikk kiz ve tahta atiyla
oynayan oglan cocugu baska diinyalarda geziyorlar. Kiiciik kizin hareketlerinde simariklik gozleniyor.
“Adamsendeci” bir davranig bi¢imi i¢indedirler. Binanin oniinde bir erkek ¢ocugunu sirtlamis bir kiz ¢ocugu
goriiliir. Toplumun erkege yiikledigi rol tersine donmiis gibi. Yerde duvar dibindeki sebze karalahana olabilir ve
lahananin yanindaki tugla birbirleriyle tezat olusturmus. Doga ve insaat yan yana. Dogaya zarar veren biri odun
kiriyor. Ingaat alan1 ve bu odun kiran cocugun alt alta goriilmesi Kentlesmenin dogaya verdigi zarar1 simgeler.
Orta Cagda beslenme ve yemekler toplumsal siniflara gore degisiklik gosteriyordu. Aclik ve kitligin olagan hale
geldigi ve toplumdaki sinif ayriliklarinin en agir bigimde hissedildigi bu donemde, iist siniflar domuz, tavuk,
dana, somon etiyle beslenirken, alt simniflar sebzeyle besleniyordu. Liiks gidalarin soylular sinifina mensup
olmayan sonradan goérmelerin tiikketimine yasalarca sinir getirilmistir. Ekmek ise tiim Avrupa’da ana besin
maddesiydi. Zengin kdyliiler yagli domuz etiyle besleniyordu. Sanirim bu kiz ¢ocugu zengin bir kdylii ailesine
mensup. Zengin yiyecegi olan domuz ile fakir yiyecegi olan lahana bir karsitlik olusturmus. Tablonun sag orta
boliimiinde kucaginda Noel ekmegi tastyan cocuk huzurlu goriiniiyor. Tablonun sol {ist kosesinde goriilen

206



Sen, Emre ve Birsen Kiipeli. “Evrensel Sokak Cocuk Oyunlari: Pieter Bruegel’in ‘Cocuklarin Oyunlarr’ Eseri Uzerine”. ulakbilge, 45 (2020 Subat): s. 200-213. doi: 10.7816/ulakbilge-08-45-07

eteklerini savurarak donen kizlarin kiyafetleri ¢ok neseli gibi. Kiyafetlerin ¢esitliliginden, tekstilin o déonemde de
gelismis oldugu goriiliir.

“Giyim kusam da toplumsal siniflara gore degisiyordu. Koyliiler daha basit, soylular gésterisli ve pahali giyiniyorlardi. Aslinda bu insanlar igin
servetlerini sirtlarinda tasiyorlar diyebiliriz; kiyafetlerin getirecegi gelir de yiiksek olurdu. Koyliilerin kiyafetleri ise evde yapilmis, rahatsiz ve
genellikle kasindirici olurdu. Aileler kiyafetlerini kendileri dokuyordu. Bu kiigiik iireticiler kendi evlerinde kendi iiretim araglarint kullanarak,

tiiccardan aldiklari hammadde ile genellikle tekstil alaninda mevsimlik ¢alismaktaydi” (Kose, 2008).

Tablonun merkezinde yer alan evlilik toreni (resim 7) geng kadinin hayatinin odagini tamamen degistirecek ve
bir evden sorumlu olacak. Evlilikte bir gli¢ oyunudur. Erkekler gelenege pek uymasa da kadinlarin etki alanidir.
Gelenegi aktaran kadindir. Kadmin statiisii toplum i¢in 6nemli; aileye yeni mirasgilar vermesi lazim. Evlenen
ciftlerin iizerine dogurganlifn arttirmak icin ¢igek yapraklari atiliyor. Gelin kafasina taktifi ta¢ ile bekareti
simgelemis olabilir. Gelin dini bir hava vermek i¢in siyah, damat ise kraliyet rengi olan kirmiziy1 giymis. Bazi
kizlar ise dini bir hava vermek amaciyla baslarina kendi 6nliiklerini gegirmisler. Diger kadinlar koyiin yerlisi veya
¢opgatan olabilir. Asagiya dogru ilerlendiginde ¢itin Oniinde bir gurup ¢ocugun sira dayagr oyunu (resim 5)
oynadig1 goriliir. Evlilik téreninden sol alt kdseye dogru gidersek iki kisi arasinda bir miizakere yasanmakta
(resim 8); belki de baslik parasi icin aralarinda bir anlagsmaya varmaya calisiyorlardir. Oysa bu sahne bazi
elestirmenlerce kagit- oyunu olarak yorumlanmistir.

Resim 8: Cocuk Oyunlari-Detay
Korebe (Resim 9) oynayanlar evliligin ne kadar zor oldugunu ve siirdiirmek icin c¢aba gerektigini anlatir
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gibidir.

Korebe oyununda sdylenen dortliik soyledir:

Turki soyler doneriz, Bil bakalim biz kimiz,

Elindeki degnekle, goster bizi korebe.

Ebe oyunculardan birine dokunur ve tanimaya ¢aligir.

Bu gruptaki ebenin gozlerinin baglandigi bashgin mavi renkte olmasi sadakatsiz bir ese sahip oldugunu
gostermektedir. Ebe, esi tarafindan aldatilan, ancak oyun oynadigini sanan bir budalayi temsil etmektedir.
Vaftizde bulunan mavi pelerinli erkek (resim 5) aldatilmis kocay1 akla getirmektedir. Diigiin alayinin kdrebe ve
vaftiz alay1 ile devam etmesi, asik oyunu ile son bulmasi dogumun da aldatmacadan ibaret oldugunu anlatmak
istiyor bizlere (Canko, 2013: 64-65. Resmin sol alt kosesinde iki kiz ¢ocugu tarafindan oynanan asik oyunu
(eskiden erkekler oynardi) Mezopotamya kaynakli olup Yunan ve Roma diinyasinda da koyun ve ke¢i gibi
hayvanlarin asik kemikleriyle oynanirdi.

Resim 9: Cocuk Oyunlar: Detay

Resim 10: Cocuk Oyunlari- Detay

Resim 11: Cocuk Oyunlar: - Detay

Giinlimiizde oynanan bes tas oyununun ¢ok eski bir bicimidir. Asik kemiginin bir boliimiine “Veniis” bir
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boliimiine “Kopek” denilir. Kemigin yapisindan dolayr Veniis getirmek ¢ok zordur, bu nedenle ilk Veniis getiren
oyunu kazanirdi. Oyunu kazananin ask ve evlilikte sansinin iyi olacagina inanilirdi. Profilden goriinen oyuncunun
yenik diistiigli ve askta kaybedecegi i¢in dyle hiddetle baktigi anlagiliyor. Evlilikte talihin ko&tii gidebilecegini
anlatmak istemis olabilir sanat¢i. Asik oyununda kazanani belirleyen, ustalik degil sansti. Hem korebe oynayan
¢ocuklar hem de diigiin alayi, am1 zamanda parlak mavi vurgularla vaftiz alayina baglanmaktadir. Sol alt kosede
bebekleriyle oynayan kiiciik kizlar annelerinden gordiiklerini taklit etmektedir. Anneden kiza iletilenler aynen
uygulanir. Oynadiklar rolii ¢ok ciddiye alir, bebeklerini besler, giydirir, altin1 degistirirler. Bebeklerden birine
siyah giydirilmis. Muhtemelen kutsal bir bebek ve ¢ocuklar bu elbiseleri bebekleri i¢in kendileri dikmislerdir.
Erkek ¢ocuklari bebeklerle oynarken gérmek zordur. Onlar toplumun kendilerine yiikledigi roller dogrultusunda
bir savas destani igerisinde oynamayi tercih ediyorlar. Erkek¢e giiciinii uygulamak, digerlerine meydan okumak,
savunma yetenegini gostermek zorundadir. Resmin solundaki binanin penceresinden taninmamak i¢in maske
takarak disarty1 gozetleyen cocuk ikiytizliligi, hile ve aldatmay1 temsil ediyor. Belki de sisteme kars1 bir durus,
bir protesto sergiliyor. Bruegel burada insanoglunun hem bagskalarim hem de kendini aldatma egilimini
vurguluyor. Catida duran kirmizi bereyi ¢almayacagi ne malum. Hemen altinda kimilerine gére ugursuzlugun,
kimilerine gore de aklin ve bilginin simgesi olan baykusa nisan alan ¢ocuk goriilmekte. Baykus, donemin
yapitlarinda giinah1 da temsil ediyordu. Insanlarin anlasilmaz yaratiklar oldugunu, iyiligi de kotiiliigii de yok etme
isteklerini gdsteriyor. Yapinin 6niinde ise firildakla oynayan bir oglan ¢ocugu ve ¢ingirakla oynayan kiz ¢ocuguna
rastlanir. Firildakla oynayan ¢ocugun yiiziine baktigimizda Flamanlarin iinlii bir deyimi “bir firildak kadar salak”
sOzlinli animsatan umarsiz ve rahat bir yiliz, onun yaninda kafalarina kus kafesi takmis cocuklar ve masada bir kus
goriiliir. Tablonun alt tarafinda figidan ¢ikardiklar1 gemberleri geviren gocuklar, biraz iistteyse sallanan varilde iki
oglan yan yatarken goriiliir. Bu bir yolculuga veya hesaplagsmaya isaret edebilir. Varil lizerinde denge var. En altta
sagda kizlardan birisi tuglalar kirarken goriiliir. Belki de giysileri i¢in boya hazirliyordur. Masada bir terazi ve
kesekagidi olmasi kiicik kizin bu boyalar1 satma ihtimalini de akla getiriyor. Bazi1 yorumcular tarafindan
“Bakkalcilik oynayan kiz” olarak da yorumlanmistir. Yandaki insaat alaninda da tuglalara rastlariz. Bina oyunu
oynayan bir cocuk tarafindan yapilmis bir duvar. Isciler olmadig1 igin insaat bahgesinde oynayan cocuklar,
yetigkin emegin yatirim yaptig1 yeri oyun alanina ¢evirmis. Cocuklar bu sayede hayal gii¢lerini kullanarak kendi
evlerini insa etmeyi 6greniyorlar. Sehrin mimarisinde tugla kullanimi yaygin gibi. Orta Cagda tugla Romaneks
mimarinin en dnemli &gesi olarak, gorkemli bir bicimde karsimiza ¢ikar. Ve uzun esek oyunu. Bu oyun oglan
cocuklarinin ne kadar dayanikli ve giiclii oldugunun da bir testi. Iste kiiciik erkeklerin giicii. Cimlerin iizerinde sag
tarafta yere atilan bereler kii¢iik bir oyuncak ayinin yiizii gibidir. Acaba yiiziik saklama oyunu mudur? Odun kiran
¢ocugun iist kisminda yer alan oyun bir savas oyunudur. Sag gurup yenilmek iizeredir. Bu oyunda giig, taktik ve
takim ruhu vardir. Cocuklar bu sayede gii¢lerini kullanmay1 6greniyorlar. Ebeveynlerinden birinin ayakkabisin
sopaya takmis ¢ocuk, oyunun merkezindedir. Tahterevalli oyunu ise giicii, adaleti ve cezalandirilmayr simgeler.
Mutlaka bir diizen ve adalet olmasi gerektigini bildirir. Kendini gercek bir sdvalye gibi gdren bir oglan ¢ocugu,
sopasini at gibi kullanmis ve sapkasini gozlerinin Oniine diisiirmiis. Sapkasinin kaldirilmasi onurunu tehlikeye
atar. Cesaretini kanitlamak i¢in nerede bir tehlike varsa orada olmalidir. Bu yetiskin sosyal kodlarin bir
kopyasidir. Arka plandaki binanin altinda mavi kulede saklanma, topa¢ oynayanlar ve hemen istlerdeki
pencerelerden sarkan ¢ocuklar var. Cocuklardan birisi balon ugururken birisi de asagiya sepet sarkitiyor. Binanin
oniinde bariyerde takla atanlar, tahta bacak ve sirikla yiirliyen ¢ocuklar goriiliir. Binanin sag tarafinda duvara
tirmanan bir ¢ocuk ve kavga eden iki ¢ocuk var (resim 11). Bir kadin (muhtemelen yetiskin) kavga edenlerin
iistiine kovayla su atiyor. Belki de su degil diskidir. Cocuklar o kadar yaramaz ki “diiz duvara tirmanmak” deyimi
sanki onlar i¢in sOylenmis. Binanin kdsesinde bir grup it ite itin kuyruguna (resim 11) oyununu oynamaktalar. Bu
oyun, su sekildedir: Tembel kisi kendisinin yapmasi gereken isi, tembel olan birine buyurur. O da buyrugu
altindaki birine. Caddenin sonuna dogru baktigimizda ilahi sdyleyen gruplar ve yaz doniimii gecesi, yakilacak
biiyiik ates icin odun toplayan ¢ocuklara benzeyen bir dizi topluluk vardir. Yaz glindoniimiinde derinlerde yiizmek
ve bir yerlere tirmanmak tehlikeli ve ugursuzluk sayilirdi. Oysa bu tabloda yiizen ve tirmanan ¢ocuklara rastlanir.

Sonug¢

Genel bakis agis1 olarak sanat¢i bu eserde cocuklar vasitasiyla yetiskinlerin diinyasini ortaya koyarak i¢
diinyalarina ait karakterlere dair bir inceleme gergeklestirmistir. Baz1 ¢ocuk oyunlari evrenseldir ve yiizyillar
oncesinden gilintimiize ulagmistir. Asag1 yukari ayni kurallarla birgok iilkede oynanir. Bu da geleneklerin ne kadar
gli¢lii oldugunun tipik bir 6rnegidir. Bruegel’in bu resmi kalin ciltli bir romanin veya ¢ok perdeli bir tiyatro
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eserinin anlatamayacag1 kadar detayi, derinligi ve o donem insaninin yasam tarzini tiim incelikleriyle anlatmasi
agisindan gergek bir sanatsal mucizedir. Cocuk oyunlari, 6gretmenlerin, kilisenin, ebeveynlerin ve kamu
yetkililerinin denetimleri olmadan g¢ocuklarin kendilerini ne denli rahat ifade edebileceklerini gosterir. Cilinkii
bunlarin yansimalari g¢ocuklara taklit ve ceza olarak doner. Yetiskinlerden arindirilmis saf bir diinya. Diinya
oyunlardan olussaydi nasil olurdu? Yetiskinlerin olmadig1 bir diinya. Aymi zamanda 21. yiizyil yetiskinlerinin bir
projeksiyonu. Giiniimiizde ne yazik ki bu kiiltiirel miraslar kentsel alanlarda yok olup gidiyor. Tehlikelerden uzak
tutmak amaciyla sokaklarda oynamalarina izin verilmiyor. Cocuklarimiz simdilerde dogadan uzak yasiyor,
AVM’lerde geziyorlar ve suni havayi teneffiis ediyorlar. Biitiin giin bilgisayar basinda hareketsiz bir yagam
icindeler. Oyunlar tamamen yetigkinler tarafindan manipiile ediliyor. Yetiskinler kendileri siddet oyunlarn
oynarken, cocuklarini siddetten korumaya calisiyorlar. Oysa onlara elektronik siddet oyunlart oynatmaktan
cekinmiyorlar. Oyunun kurali bu olsa gerek. Iste giiniimiiz oyunlarinin 6zeti (Resim13):

Sekil 12: Giiniimiiz Oyunlarinin Ozeti
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HVYtD58QsAR6BAgIEAE&biw=1366&bih=65 adresinden alind1.

(Resim 5):  11.05.2019 tarihinde
https://www.google.com/search?q=bruegel+¢ocuk-+oyunlari&source=Inms&tbm=isch&sa=X&ved=0ahUK EwjR846a3p3i AhWmOK
YKHUfNANsQ AUIDigB&biw=1366&bih=6 adresinden alindi.

(Resim 6): 12.05.2019 tarihinde https://www.pinterest.com/phakelsey/painters-pieter-breughel-the-elder/ adresinden
alindi.

(Resim 7):  12.05.2019 tarihinde
https://www.google.com/search?g=children%27s+games+bruegel &source=Inms&tbm=isch&sa=X&ved=0ahUKEwicmvec5Z3iAh
XIG50KHZ7FA2MQ_AUIDigB&biw=1366&b adresinden alindi.

(Resim 8): 12.05.2019 tarihinde http://nina.bencoya.com/169/p-breugelin-cocuk-oyunlari-tablosu/
adresinden  alindi

(Resim 9): 15.05.2019 tarihinde http://nina.bencoya.com/169/p-breugelin-cocuk-oyunlari-tablosu/ adresinden  alindi.

(Resim 10): 15.05.2019 tarihinde
https://www.google.com.tr/search?q=%C3%A7ocuk-+oyunlar%C4%B1+bruegel &espv=2&biw=1149&bih=632&source=Inms&tbm
=isch&sa=X&ved=0ahUKEwin6t-0_crMAhXLICWKHYjMAFsQ_AUIBigB#imgrc=JAcCEtCVBcZZ1ZM%3A adresinden alindi.
(Resim 11): 16.05.2019 tarihinde
https://www.google.com/search?g=children%27s+games+bruegel &og=ch&ags=chrome.0.69i59j513j69i57j0.3283j0j8&sourceid=chr
ome&ie=UTF-8 adresinden alinmustir.

(Resim 12): 17.04.2019 tarihinde http://gulcinkaradeniz.blogspot.com.tr/2012/02/pieter-brueghelin-cocuk-oyunlar-
tablosu.html adresinden alindi.
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UNIVERSAL STREET CHILDREN GAMES: SOME
REMARKS ON PIETER BRUEGEL'S CHILDREN GAMES

Emre SEN
Birsen KUPELI

Abstract

The article is about a 460-year-old fairy-tale picture called “Children's Games”, chosen from the everyday life of the
16th century Holland and being immortalized by the brush of Pieter Bruegel. Interpreting Bruegel's piece of Children's
Games, which tells the social and traditional life of the Flemish people through a game of humor and children's games,
has led me to enter into a huge and adventurous labyrinth. Bruegel is the name that comes to mind when it comes to
children and theme in art. This study is very important in terms of the variety of games it offers and the fact that it
collects all of these games in the same stage and reflects the culture of its age. The striking beauty and originality of the
artwork is to re-explain the natural order in children's games. The artist depicts order and hierarchy from his point of
view. It's a picture of his genius, even when we're working on things that we call the most insignificant. In this work
which combines the daily life of the people and the universal children's plays to the present in a theatrical language and
the variety of games it presents, and the audience collects all of these games in the same stage, when the traditions
combined with Bruegel's genius added a masterpiece to the art of painting. It was a great pleasure to examine a joyful,
exuberant, rhythmic and such magnificent piece of work accompanied by the messages of the games played in the
world of these little adults. In this study, various sources were used through library scans. The works written in
previous years related to the artist and his work have been examined and the works have been tried to be read from the
internet pages and articles. By using the elements and symbols on the artwork, the daily life elements which are the
subjects of the period and the life are examined and the meanings such as the clothes, the accessories used and the
places have been deduced. The socio-economic structure of the period in which Bruegel lived was tried to be analyzed.

Keywords: Tradition, universal, Bruegel, Children Games, paint
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