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Oz

Sanat varolusunun yapist itibari ile etki ve etkilesimde duyusal, gorsel ve algisal bir araci ve/veya arag¢ olmustur. Sanat, duyusal
algilart estetik bir bakis ile artirandir. Sanatgi, eserini hitap ettigi kitleye sunarak etkilesim saglar. Sanatin yaratilmasi ve
sunulmas1 baglaminda hizmet eden medya, ¢aglar boyunca yeni olanla etkilesim igine girer. Sanat eseri, izleyicisiyle
etkilesimdedir. Fakat bu etkilesim ¢ogunlukla tek yonliidiir. Zaman iginde evrilerek ¢cogulcu yapt i¢inde algilara ve duyulara hitap
sekli ve yordamlar1 da déniismiis ve yeniden yorumlanmistir. Sanatin varligi, varlik siirecinin kaynagina ve insana dair etkilesim
araclarinin ¢ogullugu itibariyle, ¢ogul bir yapiya biiriinmiistiir. Sanat varoldugu disiplinin i¢inden kendisine yeni yollar agarken,
multidisipliner yapmin kanallarin1 da kullanmaya baslamis ve kodlamalar, yazilim ve elektronik yapilari biinyesine entegre
etmistir. Yeni ve yenilenen teknolojiler, bilgi ¢aginin hiz kesmeyen gelisimi ve kitle iletisiminin etkilesimli bir aga bagl olarak
ilerlemesi gibi pek ¢ok gelisim ile birlikte, sanat ve sanata ait kavramlar da giincellenmektedir. Yeni medya sanatinin bir alt yarati
alani olan etkilesimli sanat, izleyici, sanatgi, sanat eseri ve eserin temelinde kullanilan teknolojik bilesenlerin tiimii veya birden
fazlasinin etkilesimli oldugu yeni bir form insa eder. Yeni/lenen mesajlarin, yarati yoluyla yorumlanmas: ve artirtlmasidir.
Etkilesimli sanat, an ve uzama dair dinamik kurgular tiiretir ve izleyiciye bambagka bir varolus bigemi sunar. Bu g¢alismada
enstalasyon sanatinin, kodlama ve teknolojik alt yapilari kullanarak sundugu yeni bir etkilesim ortam: ve sanat tiirii olan
etkilesimli enstalasyon sanati incelenmistir. Dijital diinyanin dinamiklerinin, sanatsal varolus siirecinde kullanim bigemlerinin
incelendigi bu ¢alismada, diinyanin farkli alanlarinda yaratilmis interaktif enstalasyon ¢alismalari derlenmistir. Etkisel alanlari,
tepki boyutlar1 ve estetize algilar dijital dinamikler baglaminda sentezlenmis ve yorumlanmuigtir.

Anahtar Kelimeler: Etkilesimli Sanat, Interaktif Sanat, Yeni Medya Sanati, Interaktif Enstalasyon Sanati

Makale Bilgisi
Gelis: 11 Ocak 2019 Diizeltme: 14 Mart 2019 Kabul: 6 Mayrs 2019

© 2019 ulakbilge. Bu makale Creative Commons Attribution (CC BY-NC-ND) 4.0 lisanst ile yayimlanmaktadir.



Karatay, Ayse. “Duyulardan Algilara Kodlanan Sanat: interaktif Enstalasyon Sanati”. ulakbilge, 39 (2019 Agustos): s. 511-518. doi: 10.7816/ulakbilge-07-39-01

Giris

Yeni medya ¢ogunlukla, herhangi bir dijital cihazdan erisilebilen, genellikle etkilesimli kullanict geri-bildirimi
ve yaratict katilim saglayan internet {izerinden erisilen istege bagli icerigi ifade eder. Yeni medyaya ait baslica
ornekler, online gazeteler, bloglar veya wiki’ler, video oyunlar1 ve sosyal medyadir. Yeni medyay1 tanimlayan
karakteristik “diyalog”dur. Yeni medya igerigi iletisim ve goriisme ile iletir. Diinyanin her yerinden insanlarin
genis yelpazede konular1 paylasma, yorumlama ve tartismasina olanak saglar. Eski teknolojilerin aksine, yeni
medya etkilesimli iletisim {izerine temellendirilmistir (Vogt, 2011).

Yeni medya terimi geleneksel medyadan (kitap, radyo, televizyon) farkli olarak sayisal medyayi, 6zellikle
etkilesimsel medyayi, internet aglarini ve sosyal iletisim medyasini nitelemek igin kullanilmaktadir. Boylece bu
terim “bilgi ve iletisim teknolojileri ile bunlarla baglantili sosyal baglamlari, iletisim becerilerini arttiran
cihazlari, bu cihazlar1 kullanarak gelistirilen iletisim etkinlikleri ile pratiklerini ve bu cihazlarla pratikler etrafinda
sekillenen sosyal diizenleme veya orgiitlenmeleri kapsamaktadir” (Savci, 2015).

Manovich’e gore, “yeni medya”, bilgisayarlarin ilk olarak yalnizca liretim igin degil, ayrica igerigi depolamak
ve dagitmak i¢in kullanildigi zaman kavramsal bir kategori haline gelmistir. Yeni medya, bu nedenle, ayni
zamanda ortaya ¢ikan iki teknolojinin karsilagsmasinin bir sonucudur: kitle iletigsim araglar1 ve bilgi isleme. Bu
karsilagma kitle iletisim araclarinin kimligini degistirmistir; tipki bilgisayarin basit bir hesaplayicidan bir medya
islemcisine doniismesi gibi (Quaranta, 2013:11).

Kavram olarak yeni, kullanim ve etki siireci 20. Yiizyilin (Dietrich ve Adelstein, 2015) baslarina dayanan yeni
medya, varolan multi-disipliner bilgi teknolojisinin medya iizerinde aktif rol almasi baglaminda
degerlendirilmektedir. Teorisyen Mark Poster eski ve yeni medya arasindaki temel ayrimin, eski medyanin pasif
yeni medyanin aktif olmasi olarak ifade etmistir (Caskurlu, 2014).

Gerek dogrudan medya lizerine yapilan c¢aligmalarda, gerekse dolayli olarak medya ile iliskilendirilmis
arastirmalarda yeni medyanin karakteristik ozellikleri farkli sekillerde sinanmaya caligilmig, yeni medya
tanimlarinin siirlar siirekli yeniden yapilandirilir olmustur (Erlevent, 2013). Yeni medyanin i¢ dinamiklerinden
ortaya ¢ikan sosyal medya da g6z oniinde bulunduruldugunda, yeni medya hibrit bir yarati ortami olusturmakta,
post-endiistriyel toplum iginde siradan bir bireye erisim ve yarati giicli vermektedir, denilebilir.

Yeni Medya Sanati

“...elektronik medya teknolojileri kullanilarak yapilmig, etkilesim, baglantisallik ve hesaplanabilirlik
ozelliklerinin birini veya hepsini, herhangi bir kombinasyonda kullanan sanattir”(Cook ve Graham, 2010).

Yeni medya sanat1 siirekli evrilen bir alandir. Bu sebeple, sanat formlar i¢in uygun taksonomi gelistirilmesi
¢ok tartigilan ve ulasilmasi zor bir hedeftir (Paul, 2007). Yeni medya sanati genel olarak, yeni medya araglari
kullanilarak ortaya g¢ikarilan ve farkli ortamlarda iiretilerek, farkli sanat tiirlerini barindirabilen bir sanat g¢atisi
olarak ifade edilebilir. Yeni medya sanati, iletisim ve teknoloji bilesenlerinin ¢alismalara ve eser iretimine katki
saglamasi yordamiyla tasarlanmaktadir. Yeni medya sanati, dijital grafik, animasyon, enstalasyon, miizik, film,
dans gibi sanatin herbir alaninda 6rneklemelerine rastlamak miimkiindiir.

Yeni medya sanatini karakterize etmek ic¢in kullanilan tanimlayici sifatlar, siire¢ odakli, zaman, tabanl
dinamik ve ger¢ek zamanli; katilimet, isbirlikgi ve performatif; modiiler, degisken, 6zellestirilebilir ve liretkendir.
Dijital medyumdaki her bir ayirt edici 6zellik - hepsinin bir ¢alismada goriilmesi gerekmez ve genelde ¢esitli
kombinasyonlarla kullanilirlar- kendine ait zorluk dizisini olusturuyor gibi gériinmektedir (Paul, 2007).

Terim olarak kitlelerin giindelik hayatina girmesi olduk¢a yeni olmasina karsin, yeni medya sanat1 kavramsal
ve deneysel kdkenlerini 20. yiizyil bast avangard’indan alir (Yetigskin, 2012). Yeni medya sanatinin kéklerinin
1920’lerde Dadaizm sanat akimina dayanmakta oldugu goriiliir. Marcel Duchamp, Tristan Tzara gibi Dadaist
sanat¢1 ve disiiniirler, Birinci Diinya Savasi’na, endiistrilesmeye ve burjuvaziye duyduklar1 tepkiyle yeni
fikirlerini deneysel ve anti-estetik bir tarzla ortaya koymuslardir. Mark Tribe, fotomontaj, kolaj, hazir nesne,
politik eylem ve performans: igeren bir¢ok Dadaist stratejinin yeni medya sanatinda yeniden gdorildiigiinii
belirtmektedir (Caskurlu ve Erkayhan, 2014).

Lovink, “yeni medya sanatlari, en iyi ifade ile, bir gecis, melez bir sanat formu, bir multi-disipliner mikro-
pratik “bulut”u olarak tanimlanabilir.”; bir diger pasajda, “yeni medya sanat1 liretmeyen fakat (gelecek) nesillerin
faydasi icin (gelecegin) artistik ortamlarini kesfeden ve deneyen bir topluluk” seklinde tanimlamistir (Quaranta,
2013). Yeni Medya sanati1 iki genis kategorinin bir alt kiimesi olarak konumlandirilmaktadir: Sanat ve Teknoloji
ve Medya sanati. Sanat ve Teknoloji, Elektronik sanat, Robotik sanat ve Genomik sanat gibi yeni ama medyayla
ilgisi olan teknolojileri kullanan uygulamalar1 kapsar. Medya sanati, Video sanati, Iletim sanati ve Deneysel Film
sanat1 gibi 1990'larda artik yeni olmayan medya teknolojilerini kullanan formlar1 igermektedir. Yeni Medya sanati
ise bu iki alanin kesisimi demektir (Tribe, 20006).
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Steve Dietz, “Bir yandan “fotograf’in yeni medyasi, hem resimde estetik anlayisi hem de (sabit) zaman ve
sunuma dair kiiltirel anlayig yaratimina katilimi degistirmistir. Diger yandan, “video”nun yeni medyasi, (gergek)
zaman ve uzakliga dair kiiltiirel anlayisin yaratiminda TV ile istirak ederken, filme dair estetik anlayis1 da
degistirmistir. Son olarak “yeni medya” olarak bilinen sanat, bilisimsel etkilesim ve ag baglantili katilima ait
kiiltiirel anlayisin yaratiminda istiraki sebebiyle, ¢agdas sanat davranislart anlayisimizi agikga degistirmistir.
Diger bir deyisle, yeni medya yiiziinden, yeni medyadan sonraki sanat farklidir- yeni medya “gelecek” oldugu icin
degil, tavirlari teknoloji ¢aginin tavirlar: oldugu i¢in” (Quaranta, 2013).

Sanatta Etkilesim, Etkilesimli Sanat

Etkilesimli sanat, izleyicilerin bir ¢ikti Giretmek icin belirli sekillerde giris yaparak katilim sagladig1 bir sanat
tiirddir (Paul, 2003).

Manovich’e gore, sanat ve medya, sanat¢ilarin ve gelistiricilerin yakin iletisim ig¢inde caligtiklari tekil bir
alanin Uriinidiir (Quaranta, 2013). Etkilesimli sanat, izleyicilerin bir ¢ikti iiretmek i¢in belirli sekillerde giris
yaparak katilim sagladigi bir sanat tiriidiir. Geleneksel sanat formlarinin aksine, izleyicinin etkilesimi sadece
zihinsel bir olay degildir. Etkilesim, sanat eserine ¢esitli sekillerde yonlendirme, montaja ve/veya katkiya izin
vererek tamamen psikolojik bir aktivitenin 6tesine geger (Paul, 2003). Bir ortam olarak etkilesim, anlam {iretir
(Muller, Edmonds ve Connel, 2006).

Bilgisayar teknolojisinin sundugu yeni ifade bi¢imlerinin devreye girmesiyle birlikte, giicliikle elde edilen
ifade bigimleri, ¢ok daha kolay elde edilebilmistir. Bu durum sanat¢inin, sanat egitimcisinin, dijital sanat iiretim
tiirleriyle etkilesiminin artmasina neden olmustur. Her alanda ve her diizeyde bu etkilesimler, sanatsal tiretimde
6n plana ¢ikmistir (Tirkmenoglu, 2014).

Etkilesimli sanati degerlendirirken, en 6nemli kriterlerimizden biri tatmin seviyesi veya etkilesimli deneyime
baglanmadir. Etkilesim adimlarinda ne kadar bilgiyle iletisim kuruldugu ve etkilesimli sanatin bag kuran kisi i¢in
ne kadar anlam igerdigi, basar1 veya basarisizligini degerlendirme siirecindeki asil kaygilardir (Wong, Jung ve
Yoon, 2009).

Etkilesimli sanatin farkli formlar1 bulunmaktadir. Bu formlar etkilesimli dans, miizik hatta drama gibi genis bir
yelpazede yer alir. Yeni teknoloji, oncelikle bilgisayar sistemleri ve bilgisayar teknolojisi, bu yeni tiir etkilesimli
sanati miimkiin kilmistir (Dannenberg ve Bates,1995).

Etkilesim Yordamlari

Interaktif sanat baglaminda etkilesim, teknolojinin farkli bilesenleri ve bu bilesenlerin kullanim yordamlari
agisindan siniflandirilmas: gerekliligi ortaya ¢ikmistir. Ars Electronica’nin varolan argivi, yarigsmalari ve
uzmanlarin geribildirimlerini de géz oniinde bulundurarak bir interaktif sanat taksonomisi gelistirilmistir. 2008
yilinda sunulan taksonomide, dokuz anahtar kelime kategorisi etkilesimli eserleri tanimlamaya hizmet etmektedir.
Etkilesim oncelikle etkilesim ortaklar1 tarafindan, ziyaretg¢i/katilimeinin yaptigi ve projenin/eserin yaptigi
seklinde belirtilmistir (Schraffenberger ve Heide, 2011).

Katilimcinin / sanatginin  eylemleri igin anahtar kelimeler sunlari igerir: gozlemlemek, kesfetmek,
etkinlestirmek, kontrol etmek, se¢mek, katilmak, i¢inde gezinmek, iz birakmak, yaratim siirecine katkida
bulunmak, isbirligi yapmak, bilgi alisverisi yapmak ve olusturmak. Uretilen eser/proje sunlari gdz Oniinde
bulundurur: izleme, bir ara¢ olarak hizmet verme, belgeleme, algiyr gelistirme, bir oyun sunma, iletisimi
etkinlestirme, gorsellestirme, seslendirme, doniistirme, saklama, dalma, isleme, aracilik etme ve anlatma /
hikayelestirme (Schraffenberger ve Heide, 2011).

Costello, etkilesimli sanatin yaratiminda, oyun dogasinn énemli bir rolii oldugunu ve bunun bir “zevk
cercevesi” admin verdigi onii¢ kategorilik taksonomisi ile en iyi sekilde anlasilabilecegini savunur (Costello,
2007). Costello ¢aligmalarinda, bu ¢ergeveyi interaktif sanat eserlerinin tasarim ve gelistirilmesinde uygulamistir.
Onun i¢in, oyun ve zevk, sanat yapitinin hedeflerini veya en azindan, ele alinan etkilesimli deneyimin dogasini
olusturmustur (Costello, 2009).

Costello, zevk kategorilerini su sekilde tamimlar: Yaratma, Yaratici ifade, Kesif, Zorluk, Rekabet, Tehlike,
Biiyiilenme, Hissiyat (Duyum), Sempati, Simiilasyon, Hayal, Arkadaslik, Altiist etme (Costello ve Edmonds,
2007). Her bir zevk kategorisi, kendi dzellikleriyle bir etkilesim bi¢imidir. Her bir kategori uygun etkilesim
tasarimiyla basli bagina irdelenmelidir.

Enstalasyon Sanati ve Etkilesimli Enstalasyon Sanati

Enstalasyon kavrami, varoldugu siire¢ igerisinde farkli yorumlamalar ve tanimlamalarla ifade edilegelmistir.
Kavramsal olarak kokeni Ingilizce “installation”, eylem olarak mekan, obje ve katilimcinin birer bilesen olarak
gerceklestirdigi deneyimlenen sanat olarak ifade edilebilir.

Yerce, enstalasyon sanatin1 “Geleneksel sanat eserlerinin aksine ¢gevreden bagimsiz bir sanat nesnesi igermeyip
belirli bir mekan i¢in yaratilan, mekanin niteliklerini kullanip irdeleyen ve izleyici katiliminin temel bir gereklilik
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oldugu bir sanat tiiriidiir”, seklinde ifade eder (Yerce, 2007:7).

Kokleri kavramsal sanata ve hatta 20. ylizyilin baslarinda, Marcel Duchamp'in hazir nesnelerine ve Kurt
Schwitters'e kadar giden enstalasyon, diger adiyla yerlestirme sanati, ¢agdas sanatta mimarlik ve performans
disinda bir¢ok baska gorsel sanat disiplininden de destek alan melez bir tarzdir.

Marcel Duchamp’in hazir-yapimlar1 ve Dada Hareketi, sanat nesnesine, onun temsili degerlerine miidahale
etme durumu, geleneksel olanin sinirlarini zorlamaya baslamistir. Schwitters, ‘Merz Yapist® ile 1923’te kendi
evinde, eski esyalardan ve artik malzemelerden olusan bir sergi yapmistir. Yeni ve daha iyi bir diinya kurmay1
hedefleyen Dada sanatgilarindan Kurt Schwitters’in Merz isleri, enstalasyonun olusum asamasinin yapi
taslarindandir (Sarikartal, 2000).

Enstalasyon Sanati baglaminda, sanat {iretiminde Oncii olarak goriilen sanatgilar arasinda Marcel Duchamp,
Lissitzky, Alan Kaprov, Tracy Emin, Nam Jun Paik, Joseph Koshut sayilabilir. Enstalasyon sanatinin hibrit bir
alan olmasi, farkli sanat akimlarmin 6nciilerinin Enstalasyon sanat1 baglaminda da isler iiretmesine kap1 agmistir.

Marcel Duchamp’in 1938 yilinda Paris'te “Exposition Internationale du Surréalisme” sergisinde yer alan “1200
Cuval Komiir “ enstalasyonunda komiir ¢uvallariyla, farkli bir atmosfer yaratmistir. Tamamen karanlik mekanda
Man Ray tarafindan tasarlanan el fenerleri izleyicilere bir kesif ve aydinlatma olanagi saglanmistir (Hopkins,

2014). am

P l‘

Resim 1: 1200 Bags of Coal, 1938
Kaynak: http://www.tate.org.uk/sites/default/files/images/ expositioninternationaledusurrealismeparis19382.jpg, 2018

Cinli aktivist sanatc1 Ai Weiwei’nin Ingiltere-Tate Modern’de 2010°da gerceklestirdigi “Sunflower Seeds”
isimli enstalasyon; 1000 metre karelik salonda kalin bir hali gibi serilmis ay ¢ekirdeklerinden olusmaktadir. Her
bir porselen ¢ekirdegin, ¢ocuk ve kadinlardan olusan yiizlerce Cinli koyliiniin ¢gekirdek formundaki porselenlere
¢ekirdek deseni ¢izmistir. Sanat¢t bu enstalasyonda “Made in China” imgesine gondermede bulunmustur. (Tate
Modern 2010).

Resim 2: Sunflower Seeds, 2010 Kaynak: http://www.agroportal.hr/vijesti/18572, 2018.

Britanyali sanatgr Damien Hirst, geleneksel malzemelerden uzak ve ¢agdas araglar kullanimi ile enstalasyon
sanatinda 6nemli bir yere sahiptir. Sanatsal ¢aligsmalarinda farkli disiplinleri bir araya getiren Hirst, 1991°de kirk
kimyagerle calistig1 ‘Yasayan Birinin Zihninde Oliimiin Fiziksel Imkansizlig1® adl1 calismasinda koruyucu bir sivi
iginde yiizen 6lii bir Kaplan kopekbaligini sergilemistir. Bu diizenlemede kopekbaligi tankin tam ortasinda yer
almaktadir (Hirst, 1991).
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Resim 3: The Physical Impossibility of Death in the Mind of Someone Living, 1991
Kaynak: http://www.damienhirst.com/the-physical-impossibility-of, 2018.

Bulundugumuz zaman baglaminda, enstalasyon sanati melez bir fikrin {riiniidiir. Coklu disiplinler, mekan
olgusu ve kavraminin sanatin bileseni olarak kullanimi, izleyicinin mekana ve esere olan biyolojik bagi
dolayisiyla sanatin melez ¢ocugu olarak adlandirabilecegimiz Enstalasyon sanati, var olan yapisina giincel
etkilesim yontemlerini de eklemlemis ve Etkilesimli Enstalasyonlara agilan bir siirece girmistir.

Londra’li sanatgilar Stuart Wood, Florian Ortkrass ve Hannes Koch tarafindan kurulan rAndom International,
Rain Room adli bir enstalasyon tasarladilar. Miize tarihinde en basarili enstalasyon olarak goriilen Rain Room,
ziyaretgilere yagmur altinda i1slanmadan durmayi sunuyor. Oda igindeki ziyaretgileri ve haraketleri algilayan
sensorler kullanilarak, ziyaretgilere farkli bir yagmur deneyimi yasatiyor (Holmes, 2013).

Resim 4: Rain Room, 2012
Kaynak: http://laughingsquid.com/rain-room-interactive-indoor-downpour-installation-now-at-moma-in-new-york-city, 2018

Caitlin R.C.Brown ve Wayne Garrett tarafindan tasarlanan, 6000 ampulden olusan ¢ok-yiizlii bulut kiimesi, her
biri birbirinden bagimsiz, ampullerden sarkan ve bir yagmur goriintiisii olusturan zincirlerle kontrol ediliyor
(Lynch, 2012).

Resim 5: Cloud, 2012
Kaynak: http://laughingsquid.com/cloud-an-interactive-sculpture-made-of-6000-light-bulbs, 2018.

Wooden Mirror, yansimanin kare seklindeki agaclardan yapilma piksellerden olusturulmus etkilesimli bir
heykel. Eser onilinde degisen her bir hareket algilanarak, canli bir animasyon seklinde aynada goriilebilmektedir.
Mekanik aynalar, Rozin’e ait dijital ve analog arasindaki sinir ve kontrastin, sanal ve fiziksel deneyimin veya
diizenin karsisindaki kaosun kesfedildigi bir platformdur (Rozin, 1999).
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Resim 6: Wooden Mirror, 1999 Kaynak: http://www.bitforms.com/rozin/wooden-mirror-1999, 2018.

Tree Concert, Almanya’nin bagkentinde azalan agaglarina karsi biling olusturmaya yonelik tasarlanmis gegici
bir enstalasyon c¢aligmasidir. Berlin’de Montbijoupark’da muazzam bir kestane agacinin alt1 yesil polimer
ylizeyler ile kaplanmistir. Her diisen kestane mebranlari kirmiziya donistiiriirken yiizeyler iizerine diismesi ile
¢ikan sesle harmoni olusturulmustur (Tree Concert, 2012).

Resim 7: Tree Concert, 2012 Kaynak: http://www.arkitera.com/etiket/20285/tree-concert, 2018.

TeamLab tarafindan yaratilan enstalasyon, dijital sanatin roliinii, farkli sanat eserleri arasinda varolan fiziksel
ve kavramsal sinirlari asarak, ¢er¢eveden arindirilmis bir isin goriintiisii ve bir baskasinin alanina girme rolinii
kesfetmektedir. Enstalasyonlar ayrica, sanat eseri ile sergi mekani arasindaki farklar1 da ¢6zmekte ve izleyiciyi
etkilesime dahil etmektedir (Team Lab, 2017).

Resim 8: Transcending Boundaries, 201
Kaynak: https://www.feeldesain.com/transcending-boundaries-by-teamlab.html, 2018.

Sonug¢

Sanat, toplumsal doniisiim ve yenilenmelerin aynaya yansiyan yiiziidiir. Toplumsal doniisiimler, globallesen
kimlikler ve teknoloji Orgiisii, sanati da evrimlestirmekte ve yeni yaratilara ve sanat mecralarina alan
olusturmaktadir. Sanatin, bu yeni kimligi, varoldugu teknolojik altyapiy1 kullanarak, sanat¢i, eser, izleyici
etkilesimini farkli seviyelerde tasarlayabilmektedir. Izleyici, eserin bir pargasi, uzantisi veya ¢iktis1 olarak
tasarlanabilmekte, eser-izleyici arasinda ¢ok-yonli baglantilar ile sanat¢inin eserine yeni boyutlar
kazandirabilmektedir.

Bu baglamda yeni medya sanati, etkilesimin farkli yordamlarla gergeklesebildigi bir sanat formu olarak
karsimiza ¢ikar. Etkilesimli sanat, bu kontekste yeni medyanin bir bilegseni ve/veya bir tamamlayicisi olarak
goriilebilir. Sanatin mental baglamda izleyicisiyle etkilesim kurmasindan ote, fiziksel ve duyusal etkilesimlerin
ger¢eklesmesini saglayarak, algi diizeylerini yiikseltir. Burada goéz ardi edilmemesi gereken nokta, sanati
bilgisayar tarafindan iiretilmis bir tasarim olmaktan 6teye gegirebilecek sanatsal kurgularin, sanatsal bakis acisi
ile aktarilabilmesi, sanat¢i-izleyici-eser doku uyumunun gerceklestirilebilmesidir.
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Ulakbiloge

ART CODED FROM SENSES TO PERCEPTIONS: ART
OF INTERACTIVE INSTALLATION

Ayse KARATAY

Abstract

It is known that social values that affect individuals' behaviors and goals play an important role in organizational
activities and objectives. The empleyees of the corporation or the members of the organization adopt and internalize
the corporate or organizational objectives when they are designed in accordance with their social values. It thereby
strengthens the likelihood of realization of those goals. In this case, it is also easier to attract the attention of the target
audience so as to make it both accept and participate in the activities conducted in harmony with their social values.
In this context, “perception management” was generated by the concept of propaganda and looks like it on a large
scale. Perception management essentially makes use of the basic data and findings of communication sciences and
takes social values into consideration while it operates to change, shape and manage the perception of a religious
group, an ethnic community or a whole people with regard to a particular issue. It is known that these kind of work
carry out important functions for both international capitalist companies that have a great deal of a market share in
different parts of the world and political parties so as to convince a group of people or a nation in a specific matter.
The aim of this study which was carried out through the method of literature review is to reveal the importance of
social values in perception management.

Keywords : Perception management, Social Values, Communication, Propaganda
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