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PERFORMANS SANATININ GELiSiMINDE
TEKNOLOJININ ETKILERI

Hiiseyin OZNULUER'

(04

Teknoloji insanlik tarihi boyunca siirekli gelismis ve kendini yenilemistir.
ilkel insandan bu giine kadar insanoglu hayatinm1 daha yasanabilir kilmak igin siirekli
bir arayis icinde olmus, belli dénemlerde biiyiikk kesifler gerceklestirmis ve evrim
seriivenini devam ettirmistir. Ozellikle Fransiz Ihtilali ve Endiistri Devrimi ile
toplumsal hayatta, bilim ve teknolojide 6nemli gelismeler yasanmig ve hayati her
yoniiyle etkilemistir. Hak ve 6zgiirliik alanlarinin genislemesi, buharli makinenin ve
lokomotifin icadi, atomun parcalanmasi, yeni fabrikalarin kurulmas: ve insanlarin bir
tiiketim toplumu haline gelmesi, yeni tarim aletlerinin gelistirilmesi, telefon ve telgraf
gibi yeni iletigim sistemlerinin kesfi bunlardan bazilaridir. Bu kadar biiyiik ¢apta bir
izdlisimii olan teknoloji kavrami, sanati ve sanatgtyr da etkilemis, yeni sanat
formlarinin ortaya ¢ikmasinda yardimci kaynak olmustur. 20. yiizyilin baslarinda i¢
ice geegmis birgok akimin ayni zaman araliginda ortaya cikip benimsenmesinin
arkasinda da bu gelismeler yatmaktadir. Performans sanati; resim, heykel, dans,
tiyatro, miizik, edebiyat gibi disiplinlerin bir arada kullanildigi insan bedeninin
malzemeye doniistiigii radikal sanat formlarindan biridir. Gelisiminde Fiitiirislerin,
Dadaistlerin ve Siirrealistlerin performans benzeri etkinliklerinin pay: biiyiiktiir.
Performans sanati kendi evrimini yasarken teknoloji ile dogal bir etkilesime girmistir.
Sanat¢i toplumun bir pargasi olarak yasanan her yeni teknolojik gelismeden
etkileniyordu. Bu teknolojileri giinliik hayatinda herkes gibi kullanip inceliyordu. Bu
durum ise sanat ve teknoloji etkilesiminin en 6nemli gostergesiydi. Her gegen giin
daha fazla sanat¢1 performanslarinda teknolojik arag gere¢ veya medya unsurlarmi
kullanmaya basliyordu. Teknoloji, performans sanatinda ¢ok genis bir malzeme
¢esitliligine sahiptir. Lazer, projeksiyon, ses, 1sik, bilgisayar, led, kamera, fotograf,
internet, ¢esitli mekanikler ve robotikler performans sanat¢ilarmin ilgi alanina
girmistir. Giiniimiizde ise bu etkilesim dijital teknolojilerin yayginlasmasi ile altin
¢agini1 yasamaktadir.
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THE EFFECTS OF TECHNOLOGY IN THE
DEVELOPMENT OF PERFORMANCE ART

ABSTRACT

Technology has developed continuously throughout the history of mankind
and has renewed itself. From primitive human beings to this day, human beings have
been in constant search to make life more livable , carried out large discoveries in
certain periods and continued the Adventure of his evolution. Especially with the
French Revolution and the Industrial Revolution, important developments in science
and technology have been experienced in social life and has affected life in all
aspects. These include the expansion of rights and freedoms, the invention of Steam
Machines and locomotives, the fragmentation of the atom, the establishment of new
factories and the creation of a consumer society, the development of new agricultural
instruments, the discovery of new communication systems such as telephone and
Telegraph. The concept of technology, a projection of such a large scale, influenced
art and artists, and became a source of help in the emergence of new forms of art . at
the beginning of the 20thcentury, these developments are behind the emergence and
adoption of many nested currents in the same time period. Performance art is one of
the radical forms of Art where the human body is transformed into material where
disciplines such as painting,sculpture, dance, theatre music and Literature e.t.c are
used together. Performance-like activities of futurists, Dadierers and Surrealists have
a great share in their development. The art of performing has entered into a natural
interaction with technology while experiencing its own evolution. The artist was
influenced by every new technological development that took place as part of society.
He/she used these technologies in his daily life and studied them like everyone else.
This was the most important indicator of the interaction between art and technology.
More and more artists started to use technological equipment or media elements in
their performances. Technology has a wide variety of materials in performance art.
Laser, projection, sound, light, computer, led, camera, photography, internet, various
mechanics and robots have entered in the interest field of performance artists. Today,
this interaction is experiencing the golden age with the expansion of digital
technologies.
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Giris

Teknoloji ve sanat hangi acidan bakilirsa bakilsin tarihin her déneminde
birbirlerini direk ya da dolayli bir bicimde etkilemistir. Teknoloji dogas1 geregi
insanoglu var olali beri siirekli bir gelisim ve yenilenme siireci yasamaktadir.
Sanatg1 da toplumun bir parcasi olarak bu gelisimlerden gerek sanatin igerigini gerek
bigimsel yapisini olustururken faydalanmaktadir. Insanlik tarihini inceledigimizde
bilim ve teknolojinin her ¢agin sosyal yapisi, kiiltiirii ve siyaseti lizerinde ne denli
biiylik etkiler biraktigini gormek miimkiindiir. Bu kadar biiyiikk iz diisimii olan
kavramlarin sanati da etkilemesi kaginilmazdir. Barinmadan giyim kusam, yeme
icme aligkanliklarimizdan sosyokiiltiirel yasam pratiklerimize varana kadar bu
degisim paralelinde bir hayat kurgulamaktayiz. Biitlin bu orgii icerisinde yasam
biitiinliniin yansimasi olan sanat da bu gelisimlere paralel olarak degisimler gosterir.
15. ve 16. yiizyillarda Avrupalilarin gergeklestirdigi cografi kesifler ile 18. ve 19.
yiizyillarda Birlesik Kralliktan baslayarak Avrupa, Japonya ve Kuzey Amerika’ya
ve sonrasinda tiim diinyaya yayilan Sanayi Devrimi, makinelesme, refahtan pay
kapma ve giiglii olma fikirlerini koriikledi. Nihayetinde Birinci ve Ikinci Diinya
Savaglariyla iilkeler yeni yonetim ve disiince sistemleriyle tanisti. 20. yiizyil
baslarinda toplum i¢in sanat kavramindan sanat i¢in sanat kavramina evrilen sanat
diisiincesi artik hem soyut sanat fikri hem de sanatsal formlarin gesitliligi ile dikkat
¢ekici bir noktadadir. Resim ve heykel gibi iki ana eksende yiiriiyen plastik sanatlar
bu dénemde kolaj, asemblaj, fotograf, enstalasyon, performans gibi ¢agdas sanat
formlariyla tanigti. Sanatin ne olmasi gerektigi ve yeni estetik fikrinin tartigmalarin
ana eksenine oturdugu bu donem siiphesiz sanatin en bilyiik kirilma noktasidir.
Sanatin her gegen giin biraz daha fazla metalastigi bu dénemde geleneksel sanat
anlayisinin diginda farkli disiplinlerin bir arada sahnede ya da sokakta anlik
gerceklestirilen sanatsal etkinlikler ortaya ¢ikmaya basladi. Sanatin alinip satilmasi,
ticari bir ara¢ haline gelmesine tepki olarak ortaya ¢ikan performanslar evrilirken
teknolojiyle dogal bir etkilesime girmistir. Bu silirecte yasanan geligsmeler ise
teknolojik gelismelerle paralel olarak ilerlemistir.

1.Gelisim Siirecinde Performans ve flk Teknolojik Denemeler

Performans sanatinin ilk 6rneklerine her ne kadar adi konulmamis bir sanat
formu olsa da 20. yiizyilin baglarinda Dada hareketi icerisinde rastlariz. Ozellikle
Kabare Voltaire'de Dadaistlerin yaptiklar1 sahne performanslari dikkat gekicidir.
Marksist diisiincenin metay1, miilkii ve burjuvaziyi elestiren diisliince yapist bu
sanatcilar tizerinde derin etkiler birakti. Klasik sanat geleneginin metalastirdigi,
estetigini yiicelttigi ve sonu¢ olarak burjuvaya mahkiim ettigi sanat formlarmin
tamamimi reddeden Dada fikri, sanati anlamsizlastirarak, siradanlastirarak
burjuvanin elinden kurtarmayi savundu. Biiyiikk boyutlu yogun emek isteyen ve

109 www.ulakbilge.com



Ozniiliier, H. (2019). Performans Sanatinin Gelisimine Teknolojinin Etkileri. ulakbilge, 7 (33), 5.107-123.

yiiksek meblaglara alict bulan yagliboya tablolar yerine nispeten daha kiigiik 6lgekli
kolayca tiretilen kolajlar ve fotomontajlar {iretmeyi, burjuva evlerini ya da miize
duvarlarin1 siisleyen estetik sanat eserleri yerine anlik sahne ya da sokak
performanslarini ortaya koymaya basladilar.

Giinlimiizde bir sanat bigimi olarak kabul goren performans sanati, izleyici
onlinde anlik gercgeklestirilir. Sanatginin temel malzemesi bedenidir. Performans
sanatinin 6ziinde ortaya ¢ikan {iriiniin alinmasi satilmasi kopyalanmasi tekrarlanmasi
ve taginmasi yoktur. Tiyatro ile benzerlikleri bulunsa da ayni sey degildir, ¢ilinkii
sanatcisi bir metine bagl olarak performansini sergilemez. Sahnelemenin bir
yonetmeni yoktur ve tekrarlanmaz. Teknolojiye, hiza, dinamizme yonelik ilgileri ile
yepyeni bir anlatim dili gelistiren Fiitiiristlerin, performans sanatinin gelisiminde
oldugu kadar teknoloji ve performans sanati arasindaki etkilesimde de oynadiklari
rol gok dnemlidir. “12 Aralik 1910°da, italyan sair, Filippo Tomasso Marinetti’nin
onciiliigiinde Fiitiirist sanatgilar zaman zaman seyircinin aktif katilimini da igeren,
‘“Varyete Tiyatrosu’ benzeri performanslarin sergilendigi ‘Fiitiirist Aksamlar1’ adl
etkinlikleri gerceklestirmeye basladilar” (Antmen, 2010:68.) Fiitiiristler bu tiir
aksamlarda Avusturya bayragi yakmak gibi siyasi hareketlerin yani sira siirler
okumuslar, sarkilar séylemisgler ve "Giiriiltii Miizigi"nden (Resim 1) olusan alternatif
konserler diizenlemislerdir. Giiriilti Miizigi ile ilgili olarak 1913 yilinda Giirilti
Sanati baslikli bir manifesto yayimlayan Luigi Rossolo, yeni ¢agin ‘giiriiltii’ ¢ag1
oldugunu, trenlerin, arabalarin, birbirinden ilging aletlerin, Kkitlelerin bagiris
¢agirisinin ve daha nice sesin ¢gagimizin sesleri olarak kayit altina alinmasini ve yeni
¢agm yeni miiziginin bu seslerle, giiriiltiilerle yazilmas1 gerektigini 6ne stirmistiir
(Antmen, 2010:69).

Fiitliristlerin 6nciilerinden biri olan Luigi Rossolo’nun gergeklestirdigi bu
performans teknolojik aletlerin giinlilk hayatta ¢ikardig: seslerini konu aliyordu. Bu
performans her gegen giin hizla gelisen ve etrafimizi saran teknolojik aletlere karst
bir 6vgii anlami tagimaktaydi. Rossolo teknolojinin gelecegimizi sekillendiren en
o6nemli kavramlardan biri olacaginin farkindaydi. Bu nedenle gelecegin miiziginin
trenlerin, arabalarin ve birbirinden ilging aletlerin sesleriyle olacagini soylemisti.
Diger yandan giiriiltii miizigini olusturan seslerin bir kayit cihazi ile kayit altina
alinmasi durumunun da performansin teknoloji ile girdigi dogal etkilesimin somut
orneklerinden biriydi.
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Resim 1- Filippo Tomasso Marinetti, Giiriiltii Miizigi adh performans, 1913

Fitiiristler yasadiklar1 c¢agda geleneklerden biitin baglarin koparilmasi
gerektigini, gelecegin modern bilim ve teknoloji ¢agi olacagini savunuyorlardi.
Fabrikalar, buharli trenler, arabalar, motorlu deniz tasitlari, ¢esitli elektronik ve
mekanik aletler fiitiiristlerin ilham kaynagiydi. Dolayisiyla sanatlarini da bu anlamda
gelistirdiler. Bu durum Fiitlirist Performans’larin  konularina ve sahne
diizenlemelerine yansimaktaydi. “Enrico Prompolini, Fortunato Depero ve
Giacomo Balla tarafindan gelistirilen Fiitiirist deneysel tiyatro da bir sanat bi¢imi
olarak tiyatro korunmaktaydi, ancak deneysel estetiginden dolayr geleneksel tiyatro
ile biitiin baglarint koparmaktaydi. Sahneyi tamamen teknik araglarla donatmay:
amaglayan, oyunculara yer vermeyen, figiirler ve nesnelerin bulundugu Isik, ses ya
da renk olarak gergeklestirilen bir etkinlikti” (Brauneck, http://www.halksahnesi.org).

Fiitiiristlerin bu denemelerde oyuncularin yerine sahnede ses, 151k ve ¢esitli
teknik araglarla donatma durumu teknoloji kavraminin sanat tizerindeki devrimsel
etkilerinin bir yansimaydi. Bu performanslar ayn1 zamanda bir bildiri bir propaganda
niteligi tagiyordu. Nitekim fiitiiristler insanlara bir mesaj veriyordu. Bu mesajda,
gelecek diinyamizin mekanik ve elektronik cihazlar ile kurulacagini anlatiyorlardi.
Performans sanatinin gelisiminde, Birinci Diinya Savasi yillarinda bir ¢esit miilteci
kampina donen Ziirih’te Hugo Ball’in dnciiliigiinde toplanan bir grup savas karsiti
Dadaist sanat¢inin ¢esitli kostiim ve masklarinda dahil edildigi, edebiyat, miizik, siir,
dans, tiyatroyu igeren etkinliklerin yapildigi, ayn1 zamanda dada akiminin kuruldugu
yer olan ‘Cabaret Voltaire’nin (Resim 2) onemli rolii vardir. ‘Huga Ball’a gore
‘Cabaret Voltaire’in agilma sebebi savas nedeniyle Ozgiirce sanatlarimi icra
edemeyen sanatgilarin eserlerini iretmeleri igin alternatif bir alan yaratmakti.
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“Avangard deneylerin, buluslarin yapilabilecegi bir kollektif olusturmakti. Miizik,
siir, tiyatro, resim, heykel gibi farkli sanatlar1 kaynastirarak, biitiin duyulara hitap
eden topyekiin bir sanat eseri yaratmakti. Bi zatihi yaratma eyleminin bir sanat
formu gibi kavranacagi olaylarin pesine diismekti. Her gdsterinin bir manifestoya
doniisecegi bir sahne kurmakti. Sanat siyaset ayrimini silmekti. Sanati ve hayati
baglayan bir olay estetigi bulmakt1” (Artun, 2018:51).

Baskaldirt Dada’nin ruhunda vardi. Giinliik hayatin siradanligina ve sanatin
geleneksel malzeme anlayisina itaatsizlik dadanin ilham kaynagiydi. Bu tutum dogal
olarak performanslarma da yansidi. “Tzara’nin o giinlere iliskin sonradan yaptig1
degerlendirmelere gore, Ziirih’teki dadacilar toplumsal hareketlerdeki geleneksel
performans formlarinin 1g1ginda sanatginin roliinii yeniden diisiinmiislerdir”(Kuryel,
Firat, 2015:78-79). Yeni bir diizen kurmak ve igini sanatsal gosteriler, performanslar
ve protestolarla doldurmak istemislerdir. Zaten dada bir ¢esit protesto sanatidir.

Resim 2- Cabaret Voltaire, Ziirih, 1916.

Dada hareketi sanat goriisii ve estetigi anlayis1 farkli olan genis bir sanatg1
yelpazesi vardi. Siirrealizm dogusu da dada hareketinden ayrilan sanatcilarin bir
araya gelmesiyle bagladi. Siirrealizm iginde de Dada benzeri performans
gosterilerinin yapildig1 etkinlikler vardi. “Erik Satie’in miizigini yaptigi, Jean
Cocteau’nun yazdigi, Picasso’nun sahne tasarimi ve kostiimlerini yaptig1 ‘Parade’
(Ballet) Siirrealist performansin etkili 6rneklerinden biriydi ve bu kollektif ¢alisma,
geri planda ve sahnede deneysel izlerini birakiyordu” (Giircan, 2015, s.20).
Siirrealizm performanslara i¢inde tasidigi hayali diinyanin gizemli kapilarini araladi.
Insanoglunun beyninde canlandirdigi siirreal goriintiiler performans sanatgilarmin
sahnelemelerde kullandig1 kaynaklarindan biri olmustur. Siirrealistler bu siirreal
goriintiileri i¢ diinyalarinda olusturabilmek i¢in biling dedigimiz kavrami ortadan
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kaldirmalar1 gerekiyordu. Bunun yolunu ise bagimlilik yapan cesitli kimyasallar
kullanarak bulmuslardi. Zamanla bu durumdan kaynaklanan dliimler gergeklesmeye
basladi ve bu ritiielleri terkettiler. Siirrealistler ger¢ek olmayan goriintiilerin hayalini
kurarken teknoloji kavrammi gozlemlemis siirreal bir gelecek de tasavvur
etmiglerdir. Bu hayaller sanatlarini sekillendirirken ayn1 zamanda siirreal sanat
anlayis1 bilim adamlarina yeni fikirler, kesifler i¢in kaynak olmustur. Siirrealist
sanat hareketi i¢inde yer alan, ¢ok yonlii sanat¢i Claude Cahun (Resim 3) sanat ve
teknoloji kavramlarinin etkilesimine verilecek drneklerden biriydi.

“Cahun adeta her karesi bir performans olan fotograflar yaratmisti. Fotograf
ve performansin birlestigi ¢aligmalarin 6nciilerindendi. Claude Cahun yarattigi her
yeni kimlikle birlikte, siradisililigin fotograf ¢aligmalarina aktararak kalici kilryordu.
1920’lerin sonunda, kendini farkli suret/bedenlerde fotograflarken, mekan ve
kostiimleriyle kurgusal ip uglarini verip, tarafsizligini koruyacak kadar da algak
goniillilydii. Higbir duygusal durumun, cinsiyetin ya da kimligin 6n planda olmadig:
ve belki de hepsinin bir arada durabildigi bu kareler, arastiriyordu, uzaktan kendine
bakiyordu. Siirekli degisen kimlikler, kendilerinin oldugu kadar izleyeninde
aynastyd1” (Giircan, 2015:21).

Resim 3- Claude Cahun, Benden ne istiyorsun kimligiyle ilgili sorular sormak i¢in birden fazla
pozlama kullaniyor, 1928

Birinci Diinya Savagindan sonra Avrupa da ¢ok fazla sey degismemisti. Daha
savagin yaralart sarilmamisken Nazilerin giiglendigi bu dénemde Ikinci Diinya
Savasiin ayak sesleri duyulmaya baglamisti. Geng bir mimar olan Walter Gropius,
bir grup sanatci ile birlikte Almanya’nin Weimar kentinde Bauhaus Okulu’nu
kurmustu. Okulun temel felsefesi gelecegi insaa etmekti. Sanatgilar ve zanaatgilar bu
okul vesilesiyle bir araya gelmislerdi. Amag giinliik hayatimiz1 kolaylastiran arag ve
geregler tasarlamakti. Bunu yaparken de estetik unsurlart bir kenara birakip
tasarimin islevsel yonlerini 6n plana ¢ikartyorlardi. Bauhaus Okulu’nun ilham
kaynaklari, Endiistri Devrimi ile birlikte ortaya c¢ikan yeni mekanikler ve
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teknolojiydi. Mimari ¢alismalarinda da modern teknolojiyi kullanarak modern
mimarinin ilk 6rneklerini tiretmislerdi. Nazilerin gii¢lii oldugu bu dénemde Bauhaus
Okulu 1933 yilinda kapatilana kadar caligmalarina araliksiz devam etti. “Gergekte
sanati pratik yasama uyumlayan Bauhaus yeni bir model sunmustu; minimale
indirgenmis estetik ve 6n plana ¢ikarilan islevsellik. Bauhaus’ta heykeltiras ve
kareograf olan Oscar Schlemmer’in atdlyelerinde performanslar gergeklestirilmisti.
Bauhaus sadeligi, performanslarin disavurumcu olmasini da istememisti. Daha ¢ok
pozitif bilimlerden feyiz alinmisgasina, robotik bedenler hareket ediyordu. Okula
teknoloji hakim oldugu gibi performanslara da hakimdi. Ozel kostiimlerin
hazirlandig1 performanslarda hareket, bedenin bosluktaki mekanik devinimi ve
teknoloji tizerine odakliydi” (Giircan, 2015:21-22). 20. Yiizyilin ortalarinda bash basina
bir tiir olarak kabul edilen performans sanati, ézellikle kavramsal sanata yénelen sanat¢ilarin
kendilerini her seyden dnce bedenleri ile ifade edebilmelerinin en dogru yolu haline gelmistir.
Bu agidan performans, sanat¢ilarin geleneksel mekanlara, ornegin galeri ve miize gibi belli
bir ideolojiyi barindiran ortamlara karsi muhalif bir tavr dile getirebildikleri; donemin
toplumsal doniistim talepleri i¢inde kendi ideolojik karsi duruslarimi daha aktif bir bigcimde
ortaya koyabildikleri; sanat piyasasimn dinamiklerine aykiri bir malzeme olarak kendi
bedenlerini kullandiklari; resim ve heykel gibi geleneksel kategorilerin Otesinde disiplinler
arast yaklasimlarla sanatin tammini ve simirlarimi sorguladiklari bir ifade bicimi olarak
giindeme gelmistir (Antmen, 2010, 5.222).

1960’larda Litvanya asilli Amerikali sanatgr George Macianus tarafindan
kiigiik bir sanat¢1 grubu ile kurdugu Fluxus da performans sanatinin beslendigi
hareketlerden biri olmustur. Fluxus her ne kadar Dadaizmle benzerligi ile giindeme
gelse de aymi sey degildi. Sanatgilar ellerindeki bir takim mekanik, elektronik
malzemelerle ¢aligmalar iiretmeye ve performanslar gerceklestirmeye basladilar.
“Onlar, bir dizi medyayr ve yaratici aktiviteyi benimseyen, siklikla rastgele
performanslar sergileyen ve sanat yapmak i¢in ellerinde bulunan materyalleri
kullandilar. Kendilerini akademik sanata ve miizige alternatif olarak goren Fluxus,
herkese agik, demokratik bir yaraticilik bigimiydi. Sanatcilara, sanat formlarini
olustururken seyirci ile igbirligi yapmalart tesvik edildi” (Sanat Donemi Fluxus,
https://www tate.org.uk). Doénemin Onemli performans sanatgilari arasinda
gosterilen, Joseph Beuys , Dick Higgins, Alice Hutchins, Yoko Ono, Nam June
Paik, Ben Vautier, Robert Watts, Benjamin Patterson ve Emmett Williams Fluxus
hareketi i¢inde yer aliyordu (Resim 4).
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Resim 4- Joseph Beuys, Olii Bir Tavsana Resim Nasil Anlatilir, 1965
2.Gelisen Teknoloji ve Yeni Malzemeler

Performans sanatinda teknolojinin kullanimini tek bakis agisiyla agiklamak
yeterli degildir. Bu konu {izerine sanatgilar bircok ¢alisma yapmis kuramcilar gesitli
bakis agilar1 gelistirmistir. Teknoloji, performans sanatinda sanatgilarin bakis agisina
gore farklilik gdsterebiliyordu. Dolayisiyla performanslarin da teknolojiye sanatsal
anlam ve estetik yiikleyebiliyorlardi. Teknoloji sanatg¢inin hayal diinyasinda bir
anlamda doniisiim yasiyordu. Performans sanatgilari performanslarinda fotograf,
film, video, yazilim, sensor, lazer, 1sik, ses, projeksiyon, bilgisayar, led,
miithendislikle alakali ¢esitli mekanikler ve robotikler, televizyon, internet gibi gesitli
kaynaklarin kullanimma sik sik bagvurmus ve bu araglar ile bir anlatim dili
gelistirmiglerdir. Performanslarda teknolojiyi sahne tasariminda mekanik bir arag,
duvarlara yansitilmis projeksiyon veya lazer, ses, 151k, olarak ya da sanatginin
kostiimiinde robotik bir aksesuar olarak gormek mimkiindi. Bazen de
performanslarint belgelemek ve ¢ogaltmak igin fotograf, kamera, video kullanmig
yayinlamak i¢in de televizyon ve internete bagvurmuslardir. Sanatgilar tizerindeki bu
durum performansin gorsel, isitsel ve duyusal niteliklerini zenginlestirmenin yeni bir
yoluydu. Bu degisim mekanik, elektronik, dijital araglarin her gegen giin hayatimiza
daha fazla girmesiyle ilgiliydi. Bu anlamda 6nemli ¢aligmalar yapmis olan Bill
Kliver “sanati ve bilimi karsilastirdiginda bilimin rasyonel ve tek degerli terimlerle,
sanatin ise, irrasyonel bir dili oldugunu anlatmaya galisir. Sanat medya-dijital
elektronik devrinde (kisaca modern bilim sonrasi) duygu esigini bilgi hayranligina
¢evirmis oldugu agiktir. Sanatcilarin miihendislerle is birligine girmesi ise bilgiyi ve
teknolojik materyali daha ¢ok gérmeye baslamalari ile kismen ilgilidir” (Demirok,
2016:66).
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Resim 5- TEEM 151k ve ses kontrol sistemini gosteren sanat¢i1 ve miihendisler, 9 Aksam: Tiyatro ve
Miihendislik'teki performanslar icin teknik bir provada.
Soldan: Herb Schneider, Robert Rauschenberg, Lucinda Childs, Roby Robinson, Per Biorn ve Billy
Kliiver, Fotograf: Franny Breer.

Hayatimizi her yoniiyle kusatan evimizde, is yerimizde, magazalarda,
sinemada veya bir pastanede rastladigimiz bu materyallerin sanatgilar iizerinde
biraktigi etki sadece estetik agidan agiklanamaz. Sanat¢i bu araglari ayn1 zamanda
sosyal, kiiltiirel, felsefik a¢idan da ele alir. Buna dayanarak miihendis Bill Kliiver ve
Fred Waldhauer ile performans sanatcilart Robert Rauschenberg ve Robert Whitman
tarafindan, Experiments of Art and Technology (E.A.T) grubu kurulmustur. Grup
kar amac1 giitmeden sanatgilara yeni teknolojiler saglamak, sanatg1 ve mithendisler
arasindan bir isbirligi olusturarak sanatcilara sosyal projelerinde destek olmay1 amag
edinmiglerdir. E.A.T kalabalik bir sanat¢1 ve mithendis grubunun ortak ¢alismasiyla
9 Evenings: Theatre and Engineering (Resim 5-6) adi altinda seri performanslar
tiretilmistir (Nalbantoglu, 2012:201). Sanat¢imin hayalleri ile bilim ve teknoloji
arasinda bir bag kurmak ve bu melezlikten ortaya iiriinler ¢ikarmak grubun nihai
amaci olmustur. 20. Yiizyilin sonlarina gelindiginde neredeyse biitiin performanslar
teknoloji ile farkli anlamlarda etkilesim igindeydi. Teknolojinin zengin malzeme
olanaklarin1 sanatg1 i¢in 6nemli bir kaynakti. Ortada bir gergek vardi teknoloji
kavrami performans sanatinin ilk érneklerinden beri en temel elemanlarindan biri
haline gelmisti. Teknoloji gelistikce mekanik, robotik, elektronik ve kimyasal
materyaller performanslarda daha sik kullanilmaya baslanmisti. Bu gelismeleri
yakindan izleyen sanatcilarin ilk defa gordiikleri gorsel efektlerden ve seslerler
etkilenmemeleri miimkiin degildi. Dolayisiyla bu aletleri sanatlarinda kullanmanin
en dogru yollarint aradilar. Gelisen sadece teknoloji degildi, sanatgilarda modern
¢agin gereklerine uygun sekilde kendilerini gelistirdiler.
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Resim 6- Bandoneon, 9 Aksam isi icin ses sisteminin elemanlar1 ile calisan

David Tudor'lu Fred Waldhauer, Teknik bir provada, 1966, Fotograf: Franny Breer

“Beden Kohnedir adli yazisinda, bedenin yeterli bir form olup olmadig
sorgulayan Stelarc” (Stelarc, http://www.stelarc.va.com.au) caligmalarinda temel
eleman olarak insan bedenini kullanmistir. Kendi bedeni ile sergiledigi bir ¢ok
performansta bedenine ¢esitli robotikler eklemis ve bilgi ¢aginda insan viicudunun
islev bakimindan aklin geri planinda kaldigimi anlatmaya g¢alismistir. ‘Body on
Robot Arm’ adli g¢alismasi performanslarinda teknolojiyi kullandigi en 6nemli
orneklerden biridir. “Oriimcek eklemlerini andiran yapisi ile insan bedeninin robot
aracilig1 ile hareket etmesini sergileyen ‘Exoskeleton’ (Resim 7) adli performansta,
Stelarc bir robota baglidir. Robotun hassas denge yapisi, kablolarla ve mekanik
aksamla dolu bir ériimcegin bedenini andirmaktadir. insan bedenini sarsabilecek
diizeyde hareketler yapan robot, zihnen ydnlendirilisimizin beden yansimasini
aktarir” (Demirok, 2016, s.66). Stelarc bu performansta teknoloji ¢agmnin insant 2.
plana ittigini ve bu durumun insan bedeni iizerinde bazi fiziksel olumsuzluklar
yarattigini, bu nedenle de insan viicudunun ihtiyaglarimizi karsilayacak yeterli gii¢
ve donanimda olmadigin1 anlatmaya c¢aligmistir. Sanat¢i teknolojik materyali
sanatinda uygulayan en 6nemli sanat¢ilardan biridir. Caligmalarinda internet, ¢esitli
robotikler, sanal gerceklik, protezler, medikal ara¢ ve geregleri sik sik kullanmistir.
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Resim 7- Stelarc, Exoskeleton, 2003, (Fotograf: Igor Skafar)

Ars  Electronica  Futurelab ile Avusturyalt sanatgi
Obermaier’in ortak ¢aligmasi olan ‘Apparition’ performanst,
beden projeksiyon estetigini, es zamanli video ve ses igerigini
olusturabilen dijital performans yazilimi1 kullanan bir
performanstir.  Ger¢ek  diinya fizigini modeller ve
simiilasyonunu yapar. Bilgisayar destekli islem, insan
viicudunu ve hareket dinamigini genisleterek gorsel diinyaya
tasir. ‘Apparition’ igin gelistirilen kamera tabanli hareket
tracking (okuma) yazilimi, karmasik imgelem algoritmalarini,
dans¢mnin viicut hatlarini arka plandan ayirmak icin kullanir.
Ayrica sistem hiz, yon, keskinlik ve hacim gibi olas1 hareket
dinamiklerinin  bilgilerini, beden  projeksiyonu  igin
hesaplanmasini saglar (Nalbantoglu, 2012:202-203).

Obermaier "Apparition" (Resim 8) performasi ile ilgili;
“Apparition teknolojisinde tamamen interaktif, goriintiiler ve sesler gercek zamanl
olarak {iretiliyor. Hareket algilama, projektér konumuna bagl olmayan danscilarin
hareketlerini algilayabilmekte serbesttir. Amag, oyuncunun bir uzantist degil, daha
fazlasi olan etkilesimli bir sistem yaratmakti. Danscilar ile etkilesimde {i¢ temel
parametre vardir: Hareketin yakiligi, hizi ve biylkligi” (Obermaier,
http://digicult.it) oldugunu belirtmistir.
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Resim 8- Klaus Obermaier, Apparition, Ars Electronica Futurelab, 2004

Teknoloji sanat¢1 igin hiz demekti, dinamizm demekti, 151k, ses ve goriintii
demekti, ona diisen ise bunlar1 hangi sekilde sanatiyla bir araya getirecegi ve
seyirciye sunacagiydi. Obermaier bu calismada, performans sanatinin en temel
elemani olan viicudu ve onun ayrodinamizmini 6n plana ¢ikarmayi, ¢esitli ses, 151k
ve projeksiyonlar kullanarak da farkli goriintiiler elde etmeyi amaclamistir. Insan
bedenine yansitilan projeksiyonlar hareket hizini degistirir ve ortaya normalde
gérmemizin miimkiin olmadig1 hareketler ¢ikar. Bedene farkl: bir estetik yiikler onu
yeniden tasarlar ve sunar. Sanatg1 bilgisayar ¢aginin teknolojisini sanatiyla birlestirip
yorumlamis ve kendini dyle konumlandirmisti. Nitekim teknoloji, sanatta bir 6zne
olarak kullanilabilecek oldukg¢a genis bir nesne gesitliligine sahipti.

Obermaier verdigi bir miilakatta teknoloji ile ilgili sunlar1 belirtmistir;

Teknoloji ile yaklagma zaman gegtikge degisiyor. Teknolojinin kendisi degisiyor
ve bdylece yaratict olanaklar var. Ornegin sadece on bes yil 6nce 6nemli bir yaratici ¢aligma
yapmak miimkiin degildi. En yeni teknolojiyi aramiyorum ve onu ilk kullanan ben olmak
istemiyorum. Teknoloji performansimi tesvik etmezse, benim igin higbir degeri yok.
Tecriibemde, istedigim gibi kullanmami saglayan hesaplamanin dogru giiciinii elde edinceye
kadar, teknolojiyi dogru sekilde kullanmak i¢in her zaman ¢ok bekledim (Obermaier,
http://digicult.it).

Obermaier teknoloji ve performans etkilesiminin viicuda gelmis haliydi.
Dijital, mekanik ve elektronik materyalleri biiyiik bir ustalikla kullanmasini bilmisti.
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The Concept of ...... (Hereandraw) bu anlamda basarili ¢aligmalardan biriydi.
Performans es zamanli olmak kaydiyla farkli bakis agilarma yerlestirilen kameralarla
gergeklestirilmis ve boliimlerden olusturmustur. Dansgilarin bedenlerine yansitilan ¢esitli
gorseller es zamanli olarak kamerayla kaydedilir. Bu goriintiiler daha sonra izleyiciye
seyrettirilir. Bu performansta bedenler grafiksel yapilara ya da yatay dikey cizgilere sahip
soyut bigimlere doniigiir(Nalbantoglu, 2012:204).

Resim 9- Vivisector Part 1, Klaus Obermaier — Chris Haring, 2002

“Chris Haring ve Obermaier’in hareketli beden projeksiyonu
konseptindeki ‘Vivisector’ (Resim 9) performans: 151k, beden,
ve akustik mekan formlar1 olusturmak iizerinde yogunlasir.
Beden dilini, dinamiklerini, fiziksel sinirlarini inceleyerek ve
smirlarini asarak bedeni yeniden yapilandirmayi, es zamanl
olarak gercek ve gergek olamayan durumlari deneyimleyerek,
organik yapilara video teknoloji ile miidahale etmeyi
amaglamaktadir. Performansta, video gorselleri, dansgilarla
tamamlayict gorsel malzeme arasinda karsilikli bir etkilesim
yaratabilmek i¢in dansgilarin {izerine yansitilir. Yansitilan
gorseller bedenin bir pargast halini alir. Gergek ile yansitilan
dansg1 arasinda ayrim yapmak zordur. Hareket eden gorsel,
tekrar dansginin iizerine verilerek goriintiiler manipiile edilir
ve hareketin ¢izgiselligi kirilir” (Nalbantoglu, 2012:04).

3.Medya Teknolojilerinin Performans Sanat1 Uzerindeki Etkileri
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Teknoloji kavraminin performans sanatina yiikledigi diger bir anlam ise
performanslarin fotograf makinesi, video kayit, ses kayit cihazlariyla belgelenmesi
ve c¢ogaltilmasi, internet ve televizyon araciligi ile de daha biiyiik kitlelere
ulastirilmasiyla ilgiliydi. Bu kullanim sekli Happening’lerin ilk orneklerinden
gliniimiize kadar siire gelmistir. Ne var ki bu durum performans sanatinin
tekrarlanamaz, kopyalanip c¢ogaltilamaz ve satilamaz ilkeleri ile c¢elisiyordu.
“Performans Sanati’nin gegici dogasi, c¢alisma videoda ya da dijital olarak
kaydedilmedikge satma, satin alma veya sahip olmaya elverisli degildir. Bu durumda
izleyici canli eylemin ¢oklu duyusal deneyimini yitirir” (Whitman, Pooke, 2018:42).
Performans sanati pahali sanat eserlerinin sergilendigi galeri ve miizelere, sanatin
metalastirilmas: alinip satilmasi ve kopyalanmasina karsi bir tepki olarak dogdugu
disiiniildiigiinde bu ¢eligski hi¢ de haksiz degildi. Kaldi ki performanslar canlilik
ilkesi ve feedback (geri bildirim) bakiminda ¢ok 6nemliydi. Performans sanatgilar
etkinlik aninda izleyiciyle bir etkilesime girer, onlar1 etkinlige dahil eder ve
hissiyatlarin1 anlamaya galisirlardi. Ote yandan teknolojinin performans sanatimnin
her anlamda tamamlayip gelistirdigini savunan sanatgi ve kuramcilarda oldukga
fazladir. Teknolojik malzeme ve medya teknolojilerinin giicliniin kontrol
edilemeyecek kadar sinirsiz olduguna, her alanda oldugu gibi sanatla da dogal bir
etkilesime girdigine, sanatcilarin hayal giiciinii gelistirip estetik anlayigina katki
sagladigina inanan ve savunanlarda olmustur. Auslander bu fikri savunan
kuramcilardan biridir. O, aragsal performanslarin canli performanslart uzun
zamandan beri sindirdigini iddia eder: canli ve aragsal olaylar arasinda
varsaydigimiz her tiirlii farkliliklar ¢ékmiistiir, ¢iinkii canli performanslar ve aragsal
performanslar giinden giine daha ézdes bir hale gelirler. Ironik bir bicimde gizlilik
ve dolaysizlik tamamen televizyona atfedilen ve onun canli performansin yerine
gecmesini saglayan ozelliklerdir. Spor etkinlikleri, Broadway sovlari, Rock
konserleri gibi biiyiik ¢aptaki etkinliklerde canli performans varligini televizyondaki
bigimiyle siirdiiriir” ( Fischer — Lichte, 2004:117).

“Auslanderi’in iddialar1 bir 6lglide 1990’1 yillarda iiretilen performans islerinde
beden ile teknolojinin bir bicimde yanyana getirilmesinin arttig1 olgusunun yansimasidir. Zira
Fluxus, Judson Church koreograflari, Sitilasyonistler gibi gruplar, 1960’larin ve 70’lerin
deneysel film sanatgilari, hatta Burdenve Acconci gibi 6nde gelen "Beden Sanatcilar" daha o
zamanlar karmasik ve teknolojik agidan yenilikgi isler yapiyorlardi. Yine de el altindaki
teknolojinin, ozelliklede dijital teknolojinin artan ¢ok yonliiliigii, gergekten de yirminci
ylizytlin son yillarinda bu tiir islerin 6nemini ve gesitliligini diizenli olarak artirmistir.
Multimedya teknikleri, Wooster Group ya da Builders Project gibi kiigiik deneysel
topluluklarin islerinden Robert Wilson ya da Rober Lepage’inki gibi biiylik avangard
yapimlara, Broadway miizikali Tommy (1995) gibi biiyiik anaakim tiyatro ve stadyum
yapimlari dahil her tiir iste proskene ¢ergevesine yerlestirilen ¢oklu video projeksiyonlarina ve
Auslander’in canli sanatin medyalagmasinin asal 6rnegi olarak kullandig1 rock konserlerinde
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video projeksiyonlarmin yogun bigimde kullanilmasina kadar tiimiiniin basvurdugu asal
teknik haline gelmistir”( Carlson, 2013:184-185).

SONUC

Sonug olarak teknoloji sanat etkilesimi igerisinde performans sanati kendine
6zel bir yer bulmustur. 20. yilizyilin baslarindan itibaren performans sanati kendi
evrimini siirdiiriirken teknoloji ile olan iliskisini de siirekli gelistirmistir. Performans
sanatt Fitliristlerin daha sonra Dada Hareketinin ve Siirrealistlerin sanatsal
etkinliklerinde Happening, Olusum olarak giindeme gelmistir. Beden sanati, siireg
sanati, action painting gibi sanat formlar ile de iliskilendirilmistir. 20. ylizyilin
ortalarinda basli basina bir disiplin olarak incelenmistir. Bu siiregte performans
sanatgilarin teknolojiyi etkinliklerinde estetik anlamda 151k, ses, lazer, projeksiyon
vs. olarak ele almis, kostiim olarakta ¢esitli mekanikler, robotikler, kablolar, metal
aksam, ara¢ ve geregleri kullanmislardir. 20. yiizyilin sonlarina dogru ise medya
teknolojilerin gelismesi ile performans sanatinin kamera ve fotograf makinesi ile
¢ogaltilip, internet ve televizyon araciligi ile daha biiyiik kitlelere eserin ulastiriimasi
$6z konusu olmustur. Bu durumda performans sanatinin temel ilkeleri olan canlilik
ilkesi (sanatg1, seyirci biraradaligi) ve feedback (geri bildirim) ile gelistigi igin
birgok sanat¢i ve kuramci arasinda uzun yillar siirecek tartigmalari baglatmistir.
Fakat bu ikilem performans sanati ve teknoloji etkilesiminin Oniine ge¢meyi
basaramamistir. Gliniimiizde ise dijital teknolojilerin gelisip yayginlik kazanmas ile
teknolojinin performans sanatindaki kullanim alanlari genisleyerek birgok agidan
biiyiik katkilar saglamaya devam etmektedir.
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