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Oz

Bu arastirmanin amaci, geleneksel cocuk oyunlari ve Schiller’in oyun kuraminin, diizenlenmis sergi eserleri
baglaminda iliskisel ¢oziimlemesini gerceklestirmektir. Arastirmanin drneklemini; Dokuz Eyliil Universitesi Egitim
Bilimleri Enstitiisii, Resim-Is Egitimi Anabilim Dali yiiksek lisans dgrencileri; Ayga Koncina, Eda Uygan, Can
Cobanoglu ve Hiiseyin Ulus’un, ‘‘Sanatsal Algida Authebung Coziimlemeleri, Karsilagtirmali Tiirk Diinya Sanati
ve Ileri Resim Tasarim’’ dersleri kapsaminda gerceklestirilen sergi calismalar1 olusturmaktadir. Buradan hareketle,
arastirmanin birinci béliimiinde sanat ve oyun kavramlari incelenerek, oyun kavraminin kiiltiir ile olan iligkisine
deginilmistir. Yetiskinler tarafindan yalnizca bos vakitlerde bagvurulan etkinlikler biitiinii olarak tanimlanan
oyunun, bireyin yagsaminda ne kadar dnemli bir islevi oldugu ve dogrudan dogruya sanat ile olan yapisi gozler dniine
serilmistir. Aragtirmanin ikinci boliimde ise, geleneksel Tiirk kiiltiirii {izerinde incelemeler gergeklestirilerek,
oyunun sanat ile yakin iliskisi oldugunu vurgulayan Schiller’in Oyun Kurami ile Homoludens Sergisi
¢ozlimlenmistir. Aragtirmanin sonucunda kiiltiiriin olusumunda 6nemli bir etkiye sahip olan oyun etkinliginin eregi
kendinde olmasi agisindan sanat ile dogrudan etkilesim igerisinde bulundugu ve bu etkinligin, ¢ocugun ileriki
yasaminda doyuma ulagmasi adina bir arag¢ goérevi iistlendigi sonucuna ulasiimistir.

Anahtar Kelimeler: kiiltiirel aktarim, Oyun Kurami, Geleneksel Tiirk Kiiltiirii, oyun, Homo Ludens

Makale Bilgisi
Gelig: 8 Aralik 2018 Diizeltme: 11 Ocak 2019 Kabul: 17 Ocak 2019

© 2019 ulakbilge. Bu makale Creative Commons Attribution (CC BY-NC-ND) 4.0 lisanst ile yayimlanmaktadir.



Giiltekin, T., Kongina, A., Uygan, E., Ulus, H. ve Cobanoglu, C. “Homoludens Sergisi Orneginde Karsilagtirmali Inceleme: Killtiirel Aktarim ve Oyun” ulakbilge, 34 (2019 Mart): s. 215-222. doi: 10.7816/ulakbilge-07-34-01

Giris

Cocugun ve de dolayli olarak yetiskin bireylerin yasamlarini sekillendirmede dogrudan etkisi olan oyun
kavrami, giiniimiize dek bir¢ok bilim insant ve/veya sanat¢i tarafindan aragtirma konusu olmustur. Bir eylem
olarak nitelendirilen ve diisiiniilen oyun etkinligi, gelecegin yetiskin bireyleri olacak ¢ocuklarin, her ne kadar
bilingli olmasa da, sézciiglin tam anlamiyla insan olabilme ¢abalarinin bir sonucudur (Schiller, 1965). Bu
dogrultuda diisiintildiigiinde oyunun insan yasami i¢in ne denli 6nemli ve gerekli bir etkinlik oldugu tam
anlamiyla anlagilacaktir. Sanat ve oyun kavramlari arasinda dogrudan baglanti kuran Schiller, oyunun birey igin
ne kadar 6nemli oldugunu sik sik vurgulamis ve ‘Insan, sézciigiin tam anlamiyla, insan oldugu yerde oynar ve o,
ancak oynadigi yerde insandir” (Schiller, 1965) seklinde somutlastirarak dile getirmistir. Schiller, oyun, sanat ve
giizel kavramlar iizerinde uzunca siire ¢aligmalar yiiriittilkten sonra, giizelligin igtepisinin oyun oldugu belirtmis,
ayni zamanda giizeli canli bir bi¢gim olarak ele almistir. Bu dogrultuda yaptig1 arastirmalar sonucunda da, sanatin
aslinda bir oyun oldugunu ve sanatgilarinda oyuncu birer insan olduklarini vurgulamistir. Schiller, Heraclitus,
Platon ve bu kisilerden etkilenerek oyun kavramini baslh basina bir arastirma konusu olarak ele alan, Hollandali
tarih¢i Johan Huizinga gibi oyun kavramini derinlemesine inceleyen arastirmacilarin ¢aligmalari incelendiginde
birbirine yakin tanimlar goriilmektedir. Oyun, sozliikte ‘yetenek ve zeka gelistirici, belli kurallar1 olan, iyi vakit
gecirmeye yarayan eglencedir’ (TDK, 2006) seklinde basit bir bigimde tanimlanmaktadir. Goniilliiliikk esasina
dayanmasi ve ereginin kendinde olmasi bakiminda sanat ile dogrudan benzerlik gdsteren oyun kavrami, toplumda
kiltiiriin olugsmasinda da bizzat rol oynamistir.

Sanat ve Oyun

Oyun, zorlamasiz gergeklestirilen bir faaliyet olup, hirs, gerilim, seving, zitlik, haz gibi duygular1 igeren
giinlik hayatin karmagsasindan kagma eylemidir. Oyun ve sanat bu baglamda birbirine yakin hisler uyandirir.
Oyun ve sanat ozgiirlestirici eylemlerdir. Birey, oyuna basladig1 andan itibaren ger¢ek diinyadan kopup, sadece
oyunun mekanina dahil kurallarin gegerli oldugu bagka bir diinyaya gegmektedir. Sanat ve oyun pek ¢ok agidan
ortak ozellik igerir. Gergek yasama ara verisler ve gergek diinyadan uzaklasip oyun ya da sanatin 6zel alami
igerisine girme durumu her ikisinde de vardir. Oyun ve sanatin gerekliliklerinden olan yaraticilik, 6zgiirlik ve
ozgiinliik de bunlara dahildir. Oyun ve sanat birbirine benzer sekilde bizi heyecanlandirir, zevk verir ve mutlu
eder. Ortak olarak oyun da ve sanatta bir ¢ikar amaci bulunmamaktadir. Sanat¢1 da eserini iiretirken onun begeni
onayina ihtiyact oldugu gereksinimiyle iiretmez. Buradaki asil amag yaratma eylemidir. Bu durumda sanatta bir
kisitlama ve kaygi olmadigi igin, sanatg1 sanatini yaratirken bir nevi oyun oynar. Gergek diinyanin stresinden
uzaklasip, tek amaci olan sanata yonelerek 6zgiirlesir. Bu baglamda en iyi 6rnek olan Dadacilar o zamana kadar
ogrendikleri tiim sanatsal ve kiiltiirel kavramlar1 yikmaya ydnelmislerdir. Dadacilar, bildikler tiim kavramlar
disinda yepyeni bir oyun kurmak i¢in, o zamanki donemsel olaylara tepki olarak oyunbozan roliinii se¢mislerdir.
ilk tasarim okullarindan biri olan Bauhaus, sanat egitiminin bir oyun atmosferinde gergeklestirilmesine dikkat
cekmistir. Sanat egitimine “oyun partiye, parti esere, eser oyuna doniisiir” anlayisiyla yaklasmustir. Ingiliz
diisiiniir Spencer’a gore sanatin kaynaginda oyun vardir. Her ikisi de ¢ikarsiz ve goniilli yapilan islerdir. Sanat,
¢ocuk oyunlarinin bir uzantisidir ve bu oyunlarin evrimi sanati dogurmustur (Baran, 2006).

Schiller ve Oyun

Sanatla baglantili olarak oyun kavramini ilk kez ele alindiginda, Schiller, sanat ve oyun arasinda benzerlikler
kurup oyunun insan i¢in Oneminden bahsetmistir (Colakoglu, 2015). Schiller, giizellik kavramini inceledigi
eserinde sanatin kigiyi Ozglirlestirmis ve ondaki bu boliinmiigliigii ortadan kaldiracagini savunmustur.
Pargalanmishigin nedeninin is boliimiinden kaynaklandigini belirtmistir. insanin fiziksel anlamda yetisini
gelistirirken diger taraftan i¢ benligini zayiflatan is bolimiinii pargalanmisligin nedeni olarak vurgulamistir.
Schiller pargalanmis olan bu kisilerin dogaya verdikleri nitelikle beraber kiiltiirlerine de deger vermeleri
gerektigini savunmustur. Ancak, bu kiiltiirleri gelistirmek igin insanin kendi yetileri ile miinakasa etmesi
gerektigini diisiinmektedir. Boylece Kkiiltiir birlik ve biitiinlik kazanmaktadir ve ergin insan modeli ortaya
¢ikmaktadir (Colakoglu, 2015). Schiller, sanatin bir konusu olan giizelligin ancak biitlinliikte ortaya ¢ikacagini
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bunun da insanda var olan Nesne ve Bi¢im Ictepilerinin birlesmesi sonucunda olusacagimi belirtmistir. “Giizel”
olarak nitelendirilen uyumun yalnizca o zaman ortaya ¢ikacagini savunmustur. Schiller, “i¢imizde zorunlu olani
gergeklestirmek, disimizda olan gergegi de, gereken yasaya uydurmak igin, birbirine karsit iki giicle itilmekteyiz”
(Schiller, 1965) sozleri ile igtepi olarak belirttigi bu giicleri ifade etmistir. Bir duygu hali olan Nesne ictepisi
insanin fiziki varligindan ve onun duyusal evreninden olusmakta, boylece insan zaman ile birlikte madde haline
gelmektedir. Kisi, duygunun da etkisiyle kendisinin digina ¢ikmaktadir, yeteneklerini gelistirmekte fakat kendisini
olgunlagtiramamaktadir. Nesne igtepisi; kisinin diislinceleri ve duyular diinyasi ile baglanmaktadir (Colakoglu,
2015). Diger bir ictepi olan “Bicim Igtepisi” nesneden farkli olup, insanin varolusundan ve anlamlandirdig:
dogasindan olusmaktadir. Bicim Ictepisi insan1 dzgiir birakmak istemektedir ve kisiligini, goriiniislerini degisen
her durumda gostermeyi hedeflemistir. Bu iki igtepi 6zet olarak ele alindiginda nesne igtepisi olgulardan
olusurken, bigim igtepisi kendine o6zgii yasalar koymaktadir (Colakoglu, 2015). Ozetle Schiller, giizelligin
igtepisinin oyun oldugu belirtmis ayni zamanda giizeli canli bir bi¢gim olarak ele almistir. Dolayisiyla giizel,
insanin hem yasaminda hem de bicim verme ictepisinin olusmasinda etkili olmaktadir. Schiller, “Insan, sézciigiin
tam anlamiyla, insan oldugu yerde oynar ve o, ancak oynadig1 yerde insandir” (Schiller, 1965) ifadesi ile insanin
Nesne ictepisi ve Bi¢im igtepisi ile dengeli bir sekilde birlesip oynamasiyla ancak tam insan yani 0zgiir insanin
ortaya ¢ikabilecegini savunmustur.

Bir Kiiltiir Olgusu Olarak Oyun

Oyun; yetenek ve zeka gelistirici, belli kurallar1 olan, iyi vakit gecirmeye yarayan eglencedir (TDK, 2006).
Tirk Dil Kurumunun kisa ve 6z sekilde tanimladigi oyun kavraminin altinda aslinda derin anlamlar yatmaktadir.
Ciinkii oyunun var olusu insanligin var olusuna dayanir. Bu anlamda oyunun tarihi, insanlik tarihi kadar eskidir.
Oyun evrenseldir, yazilislar1 farkli olsa da bircok iilkede bu kavrama rastlariz. Ornegin; Ingilizce’de ‘game’
olarak yazilir. Japonca’da “sarayli dil” anlamina gelen “asobase-kotoba”nin ise kelime anlami, oyun dili demektir.
Yani, bu {ist simiflarin oyun oynadig1 anlamina gelmektedir. Yunanca’da ise, “inda” eki, bi sonektir ve ¢ocuk
oyunlarini belirtir. Bu ekin ¢ekimsizliginde, tam bagimsizliginda yine oyun ve 6zgiirlik arasindaki bag sezilir.
Gegmiste birgok diisiiniir oyun kavramini farkli alanlarla bagdastirma yoluna gitmistir. Fakat oyunu basli basina
bir arastirma konusu olarak ele alan Hollandali tarih¢i Johan Huizinga’dir. Heraclitus, Platon ve Schiller gibi
kendisinden onceki filozoflardan etkilenmistir. Heraclitus’a gore diinya zaten bir oyuncaktir. Platon, “Oynar gibi
yasamali, oyunlar oynamali’ demistir. Onun i¢in idealar diinyas: oynamaktan ibarettir. Schiller ise, insan iiriini
olan sanatin oyunla olustugunu, sanatginin eserini iretirken aslinda oyun oynadigi sOylemistir. Huizinga,
kitabinin 6nsdziinde “oyun”un etnoloji ile ona akraba olan bilimler tarafindan ¢ok ihmal edilmis bir kavram
oldugu tezini iddia edebilecegini belirtmistir, oyun konusunda mevcut terminolojinin yetersizliginden sikayet eder
ve bu konuda ciddi sikint1 ¢ektigini soyler (Huizinga, 1995). Huzinga, kiiltiiriin mii oyundan yoksa oyunun mu
kiltiirden geldigi iizerine uzun bir siire diiglinmiigtiir. Hala tartisma konusu olan bu soru iizerine iki farkli goriis
bulunmaktadir. ilki, Once Homo Sapiens’lerin (akilli insan) olustugu, sonra Homo Faber’lerin (imalat yapan
insan) gelistizsi ve en sonunda da Homo Ludens’e doniistiigii (oyun oynayan insan) seklindedir. Ikincisi
ise, ‘Kiiltiir, bir oyundur’ diisiincesidir. Yani oyun kiiltiirden 6nce vardir, kiiltir oyundan sonra ortaya ¢ikar,
gelisir, biiyiir. “Kiiltiirimiiz” yerine, oyun tarzimiz, oyundaki zihniyetimiz, kurallarimiz da denebilir diisiincesidir.
Huizinga’nin diislincesi ise oyunun insanligin dogusu itibariyle basladigidir. Kitabinda bunu su sekilde anlatir:

"Insan toplumunun ilk biiyiik faaliyetleri zaten oyunla i¢ igedir. insann iletisim kurabilmek, dgrenebilmek ve
emredebilmek amaciyla kendisi i¢in yarattigi su ilk ye yiice arag olan dili bir diisiinelim. insan, dili sayesinde
nesneleri ayirmakta, tanimlamakta, fark etmekte; tek kelimeyle, adlandirmaktadir, bagka bir ifadeyle, seyleri zihin
alanina kadar yiikseltmektedir. Dilin yaraticis1 olan zihin, oyun oynayarak, maddeyle diisiiniilen sey arasinda
siirekli olarak gidip gelmektedir. Soyutun her ifadesinde bir simge vardir ve her simge de bir kelime oyunu
igermektedir. Boylece insanlik, doga evreninin yanindaki hayal edilmis ikinci evren olan varolus ifadesini hep
yeniden yaratmaktadir’® (Huizinga, 1995).

Aslinda farkinda olmadan yasamimizin her aninda oyun oynuyoruz. Mesleklerimiz, toplumdaki rollerimiz,
yerlesimimiz, bayramlarda, partilerde, kilik degistirmeler... Hepsi giinliik yasamimizdaki oyunumuzdan bir
parcadir. Her oyun, her seyden dnce goniillii bir eylemdir. Emirlere bagli oyun, oyun degildir (Huizinga, 1995).
Ciinkii oyun serbestliktir, 6zgiirliikktiir ve zamansizdir, her insan hayat1 boyunca oyun oynar.

Geleneksel Tiirk Kiiltiiri
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Gelenek; bir toplumda, bir toplulukta eskiden kalmis olmalar1 dolayisiyla saygin tutulup kusaktan kusaga
iletilen, yaptirim giicii olan kiiltirel kalintilar, aliskanliklar, bilgi, tore ve davraniglardir (TDK, 2006). Bu
baglamda gelenek ve kiiltiir hem birbirinden ayr1 hem de i¢ igedir. Kiiltiir ise; tarihsel, toplumsal gelisme siireci
iginde yaratilan biitiin maddi ve manevi degerler ile bunlar1 yaratmada, sonraki nesillere iletmede kullanilan,
insanin dogal ve toplumsal gevresine egemenliginin Slgiisiinii gosteren araglarin timidir (TDK, 2006). Tirk
kiltirt ¢ok eski ve kokli bir kiiltiirdir. Tiirkiye, cografi konumu ve tarihinin derinligi nedeniyle ¢ok zengin ve
cesitli kiiltiirlerin birikiminden olusmustur. Dogu, Bati, Ortadogu, Akdeniz, Islam gibi farkli kiiltiirlerin
merkezindedir. "Oyun", kiiltiiriin olusmasina yardimci olan etkenlerden biridir. Her insanin yasaminin bir
doneminde oynadigi kose kapmaca, sek sek gibi oyunlar kiiltiiriimiiziin bir pargasidir. Tarih¢i ve filozof Johan
Huizinga, oyunu Kkiiltiirel bir olgu olarak gérmiis ve biyolojik bir tarafinin olmadigina agiklik getirmistir.
Huizinga, ‘Efsane ile ibadetin kaynaklarindan kiiltiir hayatinin biiyiik faaliyetleri dogmaktadir: Diizen ve hukuk,
ticaret ve endiistri, sanat ve zanaat, siir, bilgelik ve bilim. Demek ki bunlarin kdklerinin bir kismi1 da oyunsal
eylem alanindadir’ demistir (Huizinga 1995).

Eski Tiirklerde Oyun Kavrami

Tiirk tiyatrosu hakkinda yaptigi arastirmalarla bilinen Metin And, Oyun ve Biigii kitabinda oyun kavramini
inceliyor. Hollandali kiiltiir tarihgisi Johan Huizinga’nin Homo Ludens: Oyunun Toplumsal Islevi Uzerine Bir
Deneme adli eserinden ve oyun teorisinden etkilenen And, Tiirk kiiltiirlinde oyun kavramini ele aliyor. Metin And,
"Oyun ve Biigii" kitabinda oyunun tanimini, "kimine gore oyun, enerji fazlasini atmak; kimine gore, benzetmece
i¢giidiisiinli doyurmak; kimine gore ise bosalma gereksinmesini karsilamaktir" seklinde yapmaktadir (And, 2016).
Huizinga’ya gore, oyun kiiltirden 6ncedir; bir kiiltiir sonucu olugsmamis, tersine, gesitli kiiltiir bigimlerinin
olusmasini saglamistir. Bununla, kiiltiirde oyun 6gesi denince, uygar yasamda c¢esitli eylemlerde, oyuna dnemli
bir yer ayrildig1 ya da oynadiklarina bakilirsa ve bunu yalnizca i¢giidiiyle yapmadiklari, kékeninde oyundan
kiiltiire bir doniisiim oldugu sdylenmektedir (And, 2016). Huizinga’ya gdre oyun 6zgiir bir eylemdir. Ciddi bir is
olarak goriilmedigi halde, oyuncu tiim dikkatiyle oyuna odaklanir. Bilingli olarak yasamin diginda kalan oyun
eyleminde, maddi bir kazang ve ¢ikar beklentisi yoktur. Kendi zaman ve yer sinirlamasi bulunan oyunun, belirli
bir diizeni ve kurallar1 vardir. Kendilerini dig diinyadan ayirdiklari igin, oyunun gerektirdigi yer ve zaman
cercevesinde oyuncularin arasinda 6zel baglar bulunur. Huizinga, uygarliklarda yarigmanin Onemini gesitli
orneklerle, bu arada Hint mitosundan ve Arapg¢a’dan Orneklerle gosterdikten sonra hukukta, bilgide, siirde,
felsefede, sanatta oyunun 6nemini, dyle ki oyunun bunlarla es anlama bile geldigini ayr1 bdliimlerde gosterdikten
sonra, ¢agcil uygarligin, oyunu yasamdan ve kiiltirden ayirdigini, béylece de oyunun, insan ve toplum igin asal
degerini ve islevini yok ettigini gdsteriyor (And, 2016). Gok Tanri inancina sahip Tirk samanligina ‘kamlik’,
samanina da ‘kam’ adi verilir. ‘Kam’in farkli anlamlarindan biri de ‘oyun’dur. Yakutlar erkek samana “oyun” ,
kadin samana da “-udagan” derler. Mogolca’da erkek samana bd yahut boge, kadin samana da, Yakutlar’da
oldugu gibi, udagan denir. Islam Tiirkler “kam” kelimesini unutmuslardir. Dogu Tiirkistan Tiirkler’i, Yakutlar
gibi, erkek samana “oyiin” derler. (Inan, 1986: 74). Kamlar, diger insanlardan belirli 6l¢iide farkl, {istiin
yeteneklere sahip insanlardir. Inang, kamlar etrafinda sekillenir. Inanca gore kamlar, tanrilar ve ruhlar ile insanlar
arasinda aracilik yapma yetenegine sahiptir ve kamlarin ruhlardan aldigi bilgiler dogrultusunda ritiieller
diizenlenir. Insanin en biiyiik diismani olduguna inanilan kétii ruhlar, kam sayesinde kovulur. Yakut oyun-kamlari
atesle kotii ruhlar1 kovmak i¢in okuduklar1 afsunlarda “alias, alias” diye bagirirlar. Yakutca “aliasta-” (=alazla)
yanan pacavra ile dyin yaparak koti ruhlari kovmak demektir. Yakutlar bu tdreni yapan hakkinda “oyun aal
uotanan aalastur” (saman kutlu ot- ates ile alazliyor) derler (Inan, 1986: 68). Toplumun kama atfettigi makam
sanatgiliktir. Kamin ritiielleri miizik, dans, drama, ritimler ve ¢igliklarla; bu tavra uygun kostiimleriyle, mesaj
igerikli objelerden olusan takilariyla, miizik aletlerindeki resimler ve simgelerle i¢ ice ge¢mis bir sanat
performansidir. Samanizme bagli kalan boylarda samanlar iki tiirli olur: 1) ak saman, 2) kara saman. Altaylilar
“ak saman” ve “kara kam” , Yakutlar ise “ayr oyun” (iyi saman) ve “abasi oyun” (seytani kam) derler. Ak
samanlar saman ciibbesi ve kiilahi tasimazlar, davul kullanmazlar. Ko6tii ruhlara ve karanlik tanrilarina ayin
yapmazlar, kanli kurbanlar vermekten sakinirlar. Kara samanlarin hilafina olarak ancak giindiizleri aydinlik ruhlar
serefine kansiz kurban ayin ve tdorenleri yaparlar. Bazi etnograflarin diisiincelerine gore bu ak kamlik miiessesesi
iptidai samanizmin “gergek din” olma temayiiliinii géstermeye basladigi bir devirde meydana gelmistir. Ak
kamlar birgok bakimdan Buda rahiplerine benzerler. Ak kamlar halk tarafindan ¢ok sayildiklari halde kara kamlar
kadar is gérmezler. Ayin yaptirmak igin halk daha ziyade kara kamlara miiracaat ederler. Bunun sebebi aydinlik
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diinyas1 tanrilarinin insanlara az tehlikeli olduguna inanma olsa gerektir. Samanistler daha ziyade karanlik
diinyasi: tanrilarindan korkarlar, kara kam vasitasiyla onlarmn kétiiliiklerinden korunmaya g¢alisirlar (inan, 1986:
84). Toplum daha ¢ok korku i¢inde oldugu durumlarda kama basvurur. Onun, géklerden ve atalarinin ruhlarindan
aldig1 giigle, topluma yardim etmesi beklenirdi. Kam, etrafinda toplanan insanlara oyuncu tavirla bir ritiiel
diizenler, i¢inde bulunulan zor durumu dogaglama bir tiyatro gibi anlatirdi. Eski Tiirklerde kam, raks ve miizik ile
insanlar1 rahatlatirdi ve onlar1 giiglendiklerine inandirirdi. Bu sayede insanlar, baglarina gelen sorunla bas etme
yollar iretir, farkli agilardan bakma sans: edinirlerdi. Yine eski Tiirklerde ozellikle Uygur bdlgelerinde kam
yerini tutan ozanlar, raks ve miizik ustaliklarini insan ruhuna hitap edecek sekilde bir tedavi araci olarak bile
kullanmislardir. Insanin igindeki yaratici giiciin disavurumu olan sanat, kamin da doganin enerjisine ydénelmesini
sagliyordu. Torenlerde raks ederken, sazlariyla da destanlar, sav, sagu ve kosuk okuyarak koti ruhlarn da
uzaklastirdiklarina, hastalar1 iyilestirdiklerine inanilir. Ormanin heyeti umumiyesi bir kiilt sayildig1 gibi bazi
agaclar1 da ayrica takdis edilir. Samanistlerin en ¢ok saydiklari aga¢ kayin agaci (Betula Tournef)dir. Dogu
Tiirkistan’in miisliman oyun (kam)lan da hastay: afsunla tedavi ederken ¢evrelerinde kayin agaci bulundururlar
(Inan, 1986: 64).

Homoludens Sergisi Baglaminda — Heykeller — Seksek - Kose Kapmaca — Xox Oyunlarinin incelenmesi

Tablo 1.

Homoludens Sergisi’nde Tablo 1°de goriilen kiregtasindan yapilmis heykeller, mekanin bosluk doluluguna
uygun olarak yerlestirilmistir. Yapisal olarak dikdortgen formlardan olusan heykeller, egitim siirecinin heniiz
baslamadig1 donemde farkindaligin olugmadigi bireyleri simgelemektedir.

Farkindalig1 olusmayan bireyleri sembolize eden heykeller degisen ve degismeyeni vurgulamaktadir. ki
heykelin ortasindaki yapay agag, sokak temasini desteklemektedir. Homoludens sergisi kapsaminda alanin
kullaniminda aga¢ gibi sokak temasini ve oyunu destekleyen afisler ve farkli dillerdeki ‘oyun’ kelimeleri
bulunmaktadir. ‘Oyun’ kavraminin birka¢ dilde yazilmis olmasinin amaci ise oyunun evrenselligini ve her insanin
hayati1 boyunca oyun oynadigini ifade eder.
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Tablo 2.

Serginin ¢ikisina dogru konumlandirilmis olan ipler ise sokaklarda ve genellikle oyun alanlarinda sikg¢a
gordiigiimiiz ip atlama oyununu cagristirmaktadir. Ayn1 zaman da Tablo 3’te 151k ve iplerin arkasindaki lavabo
objeleri ev ¢agrisimi yapmaktadir. Bu yerlesimde ana tema oyun serbestliktir, zamansizdir ve mekansizdir,
heryerdedir. Bu baglamda Homoludens Sergisi’nde Tablo 2’de goriildiigii gibi ¢ogu yerlestirme ve objelerin
sokaga gonderme yaparken sokak sesleri kullanilarak ses ve 1518a da vurgu yapilmistir.

Tablo 3.

Tablo 4’te sol kisimdaki heykelin iistiinden sarkmakta olan bebek kiyafetleri ayn1 sekilde hem sokak temasini
hem de ¢ocuklugu temsil etmektedir. Asili olan bebek kiyafetlerinin altindaki demir parmaklikli kap1, ¢ocuklar
i¢in farkli sosyoekonomik yasami simgeler. Ikincil alt mesaj olarak demir parmaklikli kapi, giiniimiiz gocuklarin
sokak oyunlarindan ne kadar uzaklagtigin1 gostermektedir. Giliniimiizde birgok ¢ocuk teknolojik araglart kullanma
egilimleri nedeniyle sokakta &zgiirce oyun oynamamaktadir. Tablet, telefon, bilgisayar gibi elektronik aletlere
bagimli hale gelen ¢ocuklara génderme yapan yerlestirmede, sokakta oynanan seksek, kdse kapmaca gibi oyunlar
bigimlerin olusumu ile oyun-sokak iligkisi vurgulanmistir.
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Tablo 4.

Yerde ¢izilmis olan oyunlardan seksek oyunu giiniimiizde farkli tasarimlar ile ortaya ¢iksa da oynama yontemi
agisindan degisiklige ugramamistir. Heykelin karsisina seksek oyunu ¢izilmistir, oyun zaman mekan
kavramlarinin gegisini ifade etmektedir. Benzer iligkilendirme ile heykel ile kdse kapmaca oyunu, xox (sos)
oyunu ve yerde daginik olan rulolarda bulunmaktadir. Zaman i¢inde degisiklige ugramis, kaldirim yerine seksek
gibi yere cizilerek oynanmaya baslanan kdse kapmaca zaman ve oyun degisiminin bireyin kendi algisindaki
farklilagsmay1 simgelemektedir.

Tablo 5.

Resim 5’da yerlere ¢izilmis iki oyunun arasina konumlandirilmis olan objeler, bireylerin arasindaki
iligkileri ifade eden Francis Bacon’un Carsi-Pazar Putlari’nda goriilmektedir. Kelime kullanimlari, yansimalari ile
birlikte 6nyargilar1 olusturmustur. Farkli algilama tiplerinde bireyler ile iletisime gegildiginde, alicinin kullanilan
kelimelere verdigi tepkiler ¢cogunlukla asiridir. Tanimlarini kendine goére birlestiren birey ¢ogu zaman sodzciiklere
anlik anlamlar yiikleyerek yanilsama yasamaktadir. “"Novum Organum’’ adli eserinde Bacon, bu yanilsamay1
“1slak” kelimesi ile acgiklamaktadir. Farkli anlamlara gelen 1slak kelimesinin bireyde anlik olarak aklina farkl
anlamlar getirdigi ortaya ¢ikmistir (Giiltekin ve Tokdil, 2017, s. 183).

220



Giiltekin, T., Kongina, A., Uygan, E., Ulus, H. ve Cobanoglu, C. “Homoludens Sergisi Orneginde Karsilastirmal Inceleme: Kiiltirel Aktarim ve Oyun” ulakbilge, 34 (2019 Mart): s. 215-222. doi: 10.7816/ulakbilge-07-34-01

SONUC

Bireyin yasamini sekillendirmesinde birinci basamak olan oyunun, farkli algilarda insan yapisinin bir biitiine
ulagsmasinda ¢ok onemli ve gerekli bir etkinlik oldugunu vurgulayan diisliniirler ayn1 zamanda, sanatcilarin da
aslinda birer oyuncu insan olduklarini, eserlerini iiretirken adeta oyun oynadiklarini dile getirmislerdir.

Insan yapisinin bir biitiine ulagmasinda énemli etkisi olan oyun etkinliginin, bugiin geldigi durumun gegmis ile
biiyiik oranda farklilastigi agiktir. Daha acik bigimde; bugiin varligimi siirdiiren oyunlar, bunlarin temelini
olusturan gegmisteki formlari ile farklilik géstermektedir. Homoludens Sergisi, kiiltiirimiizde vazgegilmez dneme
sahip olan geleneksel oyunlarin diin bugiin yarinki algilarina géndermelerle, karsilagtirmali analiz yapilarak
kurgulanmistir. Homoludens Sergisi’nde; kose kapmaca, sek sek, xox gibi kiiltiiriimiiziin birer par¢ast durumuna
gelmis oyunlar, birer etkinlik olarak kiiltiirel aktarim baglaminda Schiller’in Oyun Kurami ile ¢dziimlenmistir. Bu
¢oziimlemede objelerin kapali alanda diizenleniginde, ses ve isiklar ile biitiinlik saglanmistir. Sokak sesleri
baglantisi kurulmus oyunlar, kiiltiir ortaminin dogusuna yardimct olan kam ritiielleri, danslar, ritimler, mesaj
igerikli sembollerden olusturulmus objeler i¢ ige ge¢cmis bir sanat ifadesini olusturmustur.

Sonug olarak oyun, kiiltiir olusumunda ve aktariminda genis etkilere sahiptir. Bunun yani sira, eregi kendinde
olmasi, bireyi bulundugu ortamdan uzaklastirmas: ve adeta diinya ile baglarin1 koparmasi gibi dzelliklerinden
dolay1 sanat ile dogrudan benzerlik gosteren oyunun, kiiltiirlerin olugsmasinda da biiyiik bir dneme sahip oldugu
bilinmektedir.
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Ulakbiloge

COMPARATIVE EXAMINATION OF THE
INSTANCE OF HOMO LUDENS EXHIBITION:

CULTURAL TRANSMISSION AND GAME

Tuba Giiltekin, Ayca Kon¢ina, Eda Uygan, Hiiseyin Ulus, Can Cobanoglu

Abstract

The aim of this research is to perform relational analysis of traditional children's games and Schiller's theory of play in the context
of organized exhibition works. The sampling of the research is consisted of the exhibition works that organized by Dokuz Eylul
University, Institute of Educational Sciences, Department of Painting Education graduate students; Ay¢a Koncina, Eda Uygan, Can
Cobanoglu and Hiiseyin Ulus within the scope of ‘‘Aufhebung Analysis in Artistic Perception’’, ‘‘Comparative Turkish and World
Arts”’ and ‘‘Advanced Painting Design lectures’’. From this point of view, while the conceptions of art and game were reviewing,
the relation of game concept with culture was mentioned. The game, which is defined as the whole of activities that are only used in
leisure time, how important it is in the life of an individual and its relationship with art has been revealed directly. As for the second
section, analysis was conducted on the traditional Turkish Culture and accordingly the Schiller and game theory that emphasized
the game was in close relationship with art was resolved. As a result of the research, it was concluded that the game activity which
has an important effect on the formation of culture has a direct interaction with art in terms of its own existence and this activity is a

tool for the child to reach saturation in his / her future life.

Keywords: Cultural Transmission, Game Theory, Traditional Turkish Culture, Game, Homo Ludens.

222



