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EVRENSELLIK VE ERISILEBILIRLIGIN GRAFIK

TASARIM CALISMALARINDA KULLANIMI*
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Evrensel tasarim; herhangi bir iiriin veya hizmetin herkes tarafindan
kullanilabilecek 6zellikleri barindiracak sekilde tasarlanmasi anlaminna gelmektedir.
Erigilebilirlik ise herhangi bir iiriiniin veya hizmetin engelliler, yashlar ve gocuklar
dahil olmak iizere herkes tarafindan esit ulasilabilir ve kullanilabilir olmasini ifade
etmektedir. Bir tasarim erisilebilir olursa evrensellige biiyiik bir adim atmus olabilir
fakat erisilebilir her tasarim her zaman evrensel degildir. Evrensel bir tasarima
ulagmak erisilebilir olma yolundan geger.Caligmada evrensel grafik tasarim ve
erigilebilir grafik tasarimlar Orneklerle agiklanmaya g¢alisilmigtir. Gliniimiizde bazi
grafik tasarimlarda kullamlan Karekod (QR), Yakin Alan Iletisimi (NFC) ve
Artirilmig  Gergeklik (AR) gibi veri aktarim sistemleriyle erisilebilirlige ve
evrensellige ne kadar hizmet ettigi incelenmeye c¢alisilmigtir.Caligmaya kaynaklik
eden tasarim Ornekleri Yyurtici ve yurtdisindan yaymlanmig basili tanitim
materyallerinden olugmaktadir. Segilen bu tasarimlarin herkes tarafindan kullanilabilir
olup olmadigi analiz edilerek yorumlanmaya c¢alisilmistir. Yapilan analizler
sonucunda tasarimlarda genel olarak Karekod teknolojisinin kullanildigi tespit
edilmistir. NFC baglanti teknolojisinin Tiirkiye’de gorsel tasarimlardan ziyade 6deme
sistemlerinde daha g¢okkullanildigi goriilmiistir. Arttirtlmis Gergeklik teknolojisinin
ise genellikle ti¢ boyutlu gorsel sunma amacina yonelik tanitimlar i¢in tercih edildigi
sonucuna varilmistir.
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THE USE OF UNIVERSALITY AND ACCESSIBILITY
IN GRAPHIC DESIGN STUDIES

ABSTRACT

Universal design; it means any product or service is designed containing
features can be used by anyone. Accessibility means that any product or service is
equally accessible and usable by everyone including the disabled, the elderly and
children. If a design is accessible, it may have taken a major step towards universality,
but every accessible design is not always universal. A universal design is obtained
through being accessible.In the study, universal graphic design and accessible graphic
designs has been tried to explain through examples. It has been made an analyze that
to what extent the accessibility and universality served by data transmission systems
such as Data Matrix (QR), Near Field Communication (NFC), and Augmented Reality
(AR), which are used in some graphic designs today. The design samples creating
resource for the study consist of printed promotional materials published in both
domestic and abroad. It has been tried to analyze and evaluate whether these selected
designs are usable to everyone. As a result of the made analyzes, it has been
determined that the technology of the data matrix code is generally used. NFC
connection technology has been seen to be used more frequently in the payment
systems instead of visual design in Turkey. It has been come to the conclusion that
Augmented Reality Technology is generally preferred for publicity to serve three
dimensional visual presentation purpose.

Keywords: Graphic Design, Universal Design,Accessible Design,Matrix,
Augmented Reality, NFC.
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GIRIS

Grafik tasarim caligmalarint yasamimizin hemen hemen her alaninda
gormekteyiz. Sabah kahvaltimizda ictigimiz siitiin ambalajinda, sokaga ¢iktigimizda
billboardlardaya da duraklarda gorebiliriz. Bu durumda artik tanitilmasi gereken
iiriinler ve verilmesi gereken bilgilerin erisilebilirligi ve evrenselligi bizi derin bir
sorgunun igerisine ¢ekmektedir. Yapilan caligmalar ne kadar erisilebilir ya da ne
kadar evrenseldir? Bu ¢alismada grafik tasarim iriinlerinde evrensellik ve
erisilebilirlik kavramlariérneklerle incelenecektir.

Grafik tasarim {iriinleri ya da mimari planlar diigiiniilmeden evrensel tasarim
aciklanabilmelidir. “Evrensel tasarim” iriinlerin, ¢evrenin, programlarin ve
hizmetlerin 6zel bir ek tasarima gerek duyulmaksizin, miimkiin oldugunca herkes
tarafindan kullanilabilecek sekilde tasarlanmasidir (Uslu ve Shakouri, 2014:8).
Evrensel tasarim sadece toplum igerisinde farkli olarak belirtilen gruplar
kapsamamaktadir. Bu sebeple evrensel tasarimin temelinde sadece engellilerin yer
aldigim sOylemek dogru degildir. Evrensel tasarim, tasarima esit kosullarda
erigsebilecek en genis kitleyi kapsamaktadir. En genis kitleyi kapsamasinin yaninda
tasarimin gelecegini de biiyiik oranda etkiledigi de sOylenebilir. Tasarimin birgok
farkli teknikle hazirlanarak miimkiin olan en genis kitleye hitap etmesini saglamak
yapilan ¢aligmanin etkisini gliglendirecektir.

Herkes icin tasarim (designforall), kapsayici tasarim (inclusivedesign),
kullanict odakli tasarim (userneedsdesign), ger¢ek yasam i¢in tasarim (real life
design), Omir boyu tasarim (life spandesign), kusaklararasi tasarim
(transgenerationaldesign) gibi farkli pek ¢ok isimle anilan yaklagimlar diinyanin
gesitli iilkelerinde gegerlilik kazanmustir. Evrensel tasarim anlayigi, {irlin
tasarimindan, mimarliga ve kentsel tasarima, g¢evre kontrolii saglayan basit
sistemlerden, karmasik bilgi teknolojilerine kadar degisen birgok alanda kendini
gostermigtir(Agdact, 2011:43). Evrensel tasarimin amaci erisilebilirligin yani sira,
mimkiin oldugu kadar biiyiik bir kullanic1 kitlesi tarafindan kullanilabilecek
¢evrelerin, mekénlarin, yapi O6gelerinin, ambalajlarin, posterlerin ve endiistriyel
iiriinlerin saglanmasidir. Bu nedenle evrensel tasarim, yasamin her evresinde insan
beceri ve gereksinmelerini bilme, anlama ve bunlar1 gbéz Oniine almay1
gerektirmektedir (Hacthasanoglu, 2003:96).

Erisilebilirlik ise herhangi bir {iriiniin, hizmetin, teknolojinin ya da ortamin
engelliler, yasglilar ve ¢ocuklar dahil olmak {izere herkes tarafindan ulasilabilir ve
kullamlabilir olmasim ifade etmektedir(KAMIS, 2015: 187; Hacthasanoglu, 2003:
94). Ozgiil’e gore erisilebilirlik; herkesin tiim hak ve hizmetlerden esit kosullarda,
bagimsiz bir sekilde faydalanabilmesinin, yasamin tiim alanlarina tam ve etkin
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katilabilmesinin stratejik ve vazgegilmez enstrimamdir (Ozgiil, 2017:61-79).
Erisilebilirlik; insanlik tarihinin baslangici ile birlikte, hayati kolaylastiran rehber
sistemlerin kullanimiyla baglamigtir. Cevre kosullart degistikge ve hayat sartlari
zorlagtik¢a, buna bagl olarak rehber sistemler de gelismistir. Bu gelisim sayesinde
iiriinler, tabelalar, bilgi panolar1 ve binalardaki rehber sistemlerin nemi biiyiik
Ol¢lide artmigtir(Braille Teknik, 2017).

Evrensel ve erisilebilir tasarim kavramlar1 birbirinden farklidir. “Evrensel
tasarim” kavrami, tasidigi sosyal esitlik 6gesi ve performans temelli olmasiyla
“erigilebilirlik” kavramindan ayrilmaktadir. Evrensel tasarim yaklagiminda
erigilebilirlik, tasarimin tlimiine entegre edilmistir. Bu biitiinlesme 6nemlidir, ¢linkii
tasarim siirecinin sonlarinda veya siire¢ tamamlandiktan sonra eklenen erisilebilirlik
Ozelliklerinin damgalayic1 niteliginden kullaniciyr uzaklastirmakta ve bu siireg
sonunda daha iyi bir tasarim ortaya c¢ikmaktadir(Ergenoglu, 2013: 27). Grafik
tasarim ¢alismalarinin evrensel olabilme yolunda ilerlemesine katki saglayacak veri
aktarim sistemleri bulunmaktadir. Bu calismada 3 farkli veri aktarim sistemi
incelenecektir. Bunlar; Karekod(QR), NFC ve Artirilmis Gergeklik.

Karekod (QR), Ingilizce “QuickResponse” (Hizli Cevaplama) kelimelerinin
bas harfleriyle olusturulan ve ¢esitli mobil araglarin kamerasiyla taratilarak desifre
edilebilen iki boyutlu bir barkottur. Japon Denso-Wave sirketi tarafindan
gelistirilerek 1994 yilinda kullanilmaya baglanan karekodun asil gorevi, endiistriyel
driinlerin  kimliklendirilerek takibini saglamaktir (Celik, 2012:47). Karekod
glinimiizde grafik tasarim ¢aligmalarinda yaygin olarak kullanilmaktadir.

NFC’nin agilimi “NearFieldCommunication” yani ‘Yakin Alan Iletisimi’
seklindedir. NFC teknolojisi karsilikli veri aktarimi, cihazlarin ve programlarin
eslestirilmesi, akilli poster, anlik telefon islemleri gibi birgok 6zelligin bir araya
getirilmesiyle olusturulmus bir sistemdir. Yakin Alan fletisimi’nin kisaltilmis sekli
olarak bilinen NFC; uygun donanimlara sahip nesnelerin temassiz olarak
haberlegmesini saglamaktadir. Veri haberlesme mesafesinin kisa olmast da NFC’ yi
ayrica giivenilir kilmaktadir. NFC teknolojisi ddeme, bilet, servis sorgulama ve veri
paylasimi igin kullamlmaktadir (Yilmaz vd, 2014:595; Oztiirk, 2016:10). NFC
Tiirkiye’de yaygin olarak 6deme ve bilet alanlarinda kullanilmaktadir.

Artirlmis  Gergeklik ise Ingilizce ‘AugmentedReality’ olarak ifade
edilmektedir. Cevremizdeki nesneler hakkinda kamera, 6zel bir gozliik veya akill
telefon yardimiyla dijital boyutta birgok bilgiye ulagmamizi saglayan bir teknolojidir
(Balak ve Kisa, 2016:18). Artirilmis Gergeklik (AG), diinyadaki herhangi bir
nesnenin, bolgenin goriintiilerinin bilgisayar, cep telefonu, tablet gibi teknolojik
cihazlar tarafindan tretilen grafik, ses, video, fotograf ve konum gibi verilerle
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birlestirerek  zenginlestirilmesidir. ~ Gergek  diinya ile sanal diinyanin
harmanlanmasindan ortaya c¢ikmaktadir. Ayni zamanda insanlarin bulunduklar
konumda almakta zorlandiklar1 bilgileri sunarak gerceklige ulagmasin
saglamaktadir. Bu teknoloji ile insanlar sanal bilgileri zihinlerinde gergekgi bir sekle
doniistiirebilkmektedir (Ugur ve Apaydin, 2014:147; Somyiirek, 2014: 66-67; Ozel
ve Uluyol, 2016:795).

Karekod (QR) Destekli Tasarimlar

Karekod bircok amagla birgok alanda kullamlmaktadir.Brezilya’da bir
hastane 2016 yilindakarekod teknolojisini kullanarak bir kampanya baglatmigtir. Bu
kampanyayla donor (bagislayici) ve alicisi arasinda gercek bir bag kurulmasi
amaclanmigtir. Steril bantlar karekod formunda bir medya kanali olarak
kullanilmistir. Karekod okutulunca donor kendisine tesekkiir eden ve hayatini
kurtardigini sdyleyen bir kisinin videosuna yonlendirilmektedir (Gorsel 1). Yapilan
kampanyadan sonra donor sayisi %23 artmis, donorlerin %71’i de tekrar kan
bagislamak i¢in geri gelmistir (adforum, 07.05.2017).

Gorsel 1

__pxecuioh —

L

pesus T

but you “ve just saved my daughter s life

Steril Bant Degil, Karekod

Bilboardlardakarekod kullamminda ise ©6ne ¢ikan Orneklerden biri
Victoria’sSecret’in yaptigi kampanya olmustur. Bilboard reklamlarinda yer alan
modellerin tizerine koyulmus karekodlar ile trtinlere dikkat ¢ekilmesi amaglanmistir
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(Gorsel 2).“Lily’nin sirrim1 ortaya ¢ikar” reklam tanitim climlesinin bulundugu
karekod taratildiginda Lily’nin i¢ ¢amasirli fotografinin bulundugu web sayfasina
baglant1 kurularak {iriin tanittimi yapilmistir (Bilici, 2015:108).

Gorsel 2

Billboard drnegi Victoria’sSecret

Yiiksek Se¢im Kurulu’nun (YSK) cagri merkezlerinin ¢alisma saatleri ve
iletisim numarast hakkinda bilgilendirme yapmak i¢in hazirladiklar afislerde
karekod kullanilmistir (Gorsel 3). Karekod okutuldugunda afis {izerindeki
bilgilendirici yazilarin seslendirmesi telefondan dinlenebilmektedir. YSK’nin bu
tasarim Ozellikle gorme engelli bireylere hizmet vermeye yonelik bir ¢aligma olarak
hazirlanmistir.Fakat goérme engelli bireyler afis tizerindeki
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karekoduhissedemeyecekleri ve karekodu taratip okutamayacaklari igin ¢aligsmanin
hedef kitleye tam manasiyla hizmet etmedigini soyleyebilirz. Bu da ¢aligmanin
evrensellikten 6nce erigilebilirligini kaybetmesine sebep olmustur.

Gorsel 3

T.
YUKSEK SECiM KURULU
CAGRI MERKEZiMiz

HAFTA ICi 09.00 - 18.00 ARASINDA
HIZMETINiZDEDIR

4449975/4449YSK

o}
www.ysk.gov.tr 2

Karekodlu afis 6rnegi YSK
NFC Destekli Tasarimlar

Ekonmisi gelismis iilkelerdeki basili grafik tasarimgaligmalarinda NFC
“NearFieldCommunication” yani ‘Yakin Alan Iletisimi’ o6zelligi sikca
kullanilmaktadir. Tirkiye’de ise NFC’yeyaygin olarak bilet sistemlerinde ve
temassiz ddeme noktalarindarastlamaktayiz.

Samsung’unGalaxy SIII tanitim billboardlarima yerlestirilen etikete NFC
uyumlu telefon yaklastirildiginda billboarda yer alan sloganla ilgili bilgiye
ulagilmaktadir. Gorsel 4’de yer alan Ornekte “senin i¢in bir sarkim var” yazisinin
yaninda yer alan telefon gérseline NFC uyumlu telefon yaklastirildiginda kullanict
ilgili siteye veya sarkiya yonlendirilmektedir.
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Gorsel 4

Samsung akilh poster 6rnegi

2011 yilinda ilk akilli kitap (SmartBook) basilmistir (Gorsel 5). Akilli kitap
olmasmin sebebi kitabin kapaginda NFC etiketinin yer almasidir. Etikete NFC
uyumlu bir telefon yaklastirildiginda etiketteki veriler telefona aktarildiktan sonra
kitabin igeriginin yer aldig1 bir siteye yonlendirme yapilmaktadir.

Gorsel 5

°
s
g

Impulse
F.conomy

|

A
Akilh kitap ornegi
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Vodafone Cep Ciizdan, kullanicilara mobil temassiz 6deme hizmeti
sunmaktadir. Mobil ddeme sistemi Cep Ciizdan NFC destegi bulunan telefon ile
Vodafone kullanicilari, Cep Ciizdan mobil uygulamasimi cihazlarina yiikleyerek
aligveriglerini  gerceklestirebilmektedir  (Gorsel 6). NFC teknolojisinden
faydalanabilmek i¢in Vodafone bayiine giderek iginde Cep Nakit Kart gdmiilii olan
NFC uyumlu SIM kartlardan alinmasi gerekmektedir. SIM kartin NFC destekli
telefona takilmasindan sonra bayi tarafindan Cep Nakit Kart aktivasyonu
yapilmaktadir.

Gorsel 6

VODarFone cepP cuzpan iLe
ANiNDa 5 TL INDIrtm

NFC ciizdan
Artirllmig Gergeklik (AG) Kullanilan Tasarimlar

Artirllmig gerceklik egitim, reklam gibi birgok alanda kullanilmaktadir. Bu
boliimde ise yurtici ve yurtdigsinda Artirilmis Gergekliginkullanildig: tasarimlara ve
iiriinlere 6rnekler gosterilerek igerikleri hakkinda bilgi verilecektir.

WiredMagazine’nin 2014 Haziran sayisinda 9001 BS of Creative tarafindan
Vespa i¢in hazirlanan dergi reklaminda Artirilmis Gergeklik kullanilmistir (Gorsel
7). Akilli cihazlara yonlendirilen AG uygulamasi indirildikten sonra dergide yer
alan Vespa reklami cihazin kamerasi ile taratilarak Vespanin ii¢c boyutlu goriintiisiine
ulagilmaktadir. Bu uygulama sayesinde renk degisimi ve test siirlisii gibi imkanlar
sunulmaktadir. Kullanic1 istedigi takdirde tasarladigi Vespa’yi Facebook ve
Twitter’da da paylasabilmektedir. Ayn1 zamanda uygulama en yakin Vespa yetkili
saticisinin lokasyonunu belirleyerek kullanicilart yonlendirmektedir.
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Gorsel 7

Vespa Dergi Reklami Artirllmis Gergeklik Ornegi

Starbucks da AG uygulamalarina 2011 yilinda Starbucks Cup Magic ile
baslamistir. Starbucks Cup Magic uygulamasini denemek igin bir adet kirmiz1 kapl
Starbucks bardagini 6nceden indirilmis uygulamadan tarayarak bardagin iizerindeki
sekillerin animasyonu izlenmektedir (Gorsel 8). Ayni zamanda da Facebook ve
Twitter’dan paylagim yapilabilmektedir.

Gorsel 8

Starbucks Artirilmis Gerceklik Ornegi
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Nissan’in Qashqai ve Juke serileri icin hazirlamis oldugu kampanya
afislerinde AG yer almaktadir (Gorsel 9). Blippar uygulamasini a¢ip mobil cihazin
kamerasi afise tutuldugu anda Nissan Qashgai’nin 3 boyutlu goriintiisii ekrana
gelmektedir. Qashqai modeli ile fotograf gektirilebilmekte ve model ekranda 3
boyutlu olarak incelenebilmektedir. ikinci afiste ise Nissan Juke modelini kisi
kendisine gore tasarlayabilmektedir.

Gorsel 9

o L
K . P
LT
TEK PLANIN PLANSIZ YASAMAKSA

ENERJINI SERBEST BIRAK.

\\* YENI NISSAN JUKE
\ SEHRIN HAYLAZI

Nissan Afisi Artirllmis Gerceklik Ornegi

2013 yilinda CaféCrown ambalajlarinda Blippar'la AG kullanmistir. Ambalaj
mobil cihazin kamerasi ile gorintiilendiginde goriintiiniin iistlinde artirilmig
gerceklikle oynayan kisa bir animasyonun ardindan kii¢iik bir menii ¢ikmaktadir
(Gorsel 10). Bu menii hem {irlinlin kampanyasina katilmayr miimkiin kilmaktadir,
hem de karikatiirist Selguk Erdem'in ¢izdigi ¢esitli karakterleri ekrana getirerek
birlikte fotograflar ¢ekip sosyal medyada paylasilabilmeimkani sunmaktadir.
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Gorsel 10

CafeCrown Artirilmis Gergeklik Ornegi

SONUC

Evrensel tasarim ve erisilebilir tasarim birbirlerinden farkli kavramlardir ve
kapsadiklar: tiriinlerde farkli nitelikler aranmaktadir. Bu ¢alisma gostermektedir ki
erisilebilir olarak hazirlanan her tasarim evrensel olma o6zelligine sahip degildir.
Fakat evrensel bir tasarim esit erisilebilir olma 6zelligine sahiptir. Bu durum goz
oniinde bulunduruldugunda erisilebilirlik, evrensellik yolunda atilmis &nemli bir
adim olarak goriilebilir.

Calismada bahsedilen {i¢ farkli veri aktarim sistemi olan Karekod, NFC ve
Artirllmis  Gergeklik kullanilmis olan basili tasarimlarin analizleri sonucunda
goriilmiistirki ~ ‘Evrensel ~ Tasarim’ yapmak amaglanmamigtir.  Basili
materyallerdeyerverilenveri  aktarim  sistemleri sayesinde  tasarimlarin
etkileyiciligini, kaliciligin1 ve kullanilabilirliligini arttirmaya yonelik bir amacinda
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oldugunu soéyleyebiliriz.Tasarimlardaki bu olumlu katkilarin yanisirabazi olumsuz
yonlerininde oldugu sdylenebilir.

Karekod kullanilmis olan tasarimlarda veriye ulagmak i¢in mobil cihazimiza
karekod okuyucu bir uygulama yiiklemek gerekmektedir. Karekoddis etkenlerden
deforme olmasina ragmenokunurlulugunu koruyabilmektedir fakat karekodu
okuturkenprogramin kadrajina odaklama vehizalama gibi bazi1 sorunlarla
kargilagilmaktadir. Bu durum goérme engelli bireylerin kullanimina olanak vermedigi
icin tasariminerisilebilirliliginden ve evrenselliginden s6z etmek miimkiin degildir.

NFC teknolojisi veriye ulasimi hizlandirirkenKarekod sisteminden farkl
olarak odaklama ve hizalama gibi ¢aba gerektirmez. Tasarimin baski asamasinda
NFC etiketininbasilamamasi bir sorun olarak ortaya ¢ikmaktadir. Matbaada baski
islemi bittikten sonra NFC etiketleri tasarim lizerine tek tek yapistirilmaktadir. Fakat
etiketin tasarimin yiizeyine sonradan eklenmesi yiizeyde belirgin yiiksek doku
yaratmasiyla herkes tarafindan algilanmasini kolaylastiracaktir. Boylece etiket
hissedildigi anda NFC uyumlu mobil cihazin yaklastirilmasiyla tasarima
erigilebilmektedir. NFC’de karsilasilan sorunlardan bir digeri ise giiniimiizde
kullanilan mobil cihazlarin tamaminin NFC uyumlu olmamasidir.

Artirllmig  Gergeklik teknoilojisi, tasarimlarda goriinenden daha fazlasina
ozelliklede ii¢ boyutlu gorsellere ulasmamizi saglasa bile kullanacagimiz mobil
cihazlara AG uygulamasi indirmemiz gerekmektedir. Ayrica hazirlanan tasarimin
indirilmis programi desteklemesi gerekmektedir. Biitiin uygulamalar AG ile
hazirlanan tasarimlari desteklemeyebilir.

Calismada ele aliman bu ig¢ teknolojinin avantajlart ve dezavantajlari
karsilastirildiginda NFC teknolojisinin evrensellik yoniindenKarekod ve Arttirtlmig
Gergeklige gore daha kullanilabilr oldugu s6ylenebilir. Bu durumda NFC kullanimi
grafik tasarim c¢alismalarinda farkindalik yaratmada onemli bir faktoér olarak
karsimiza ¢ikmakta ve tasarimlari evrensel-erisilebilir kilmaktadir.

1689 www.ulakbilge.com



Dogan, Ozlem E. (2017). EvrensellikveErisilebilirliginGrafik TasarimCalismalarmdaKullanim. ulakbilge, 5 (16), 5.1677-1692.

KAYNAKLAR

708Media. (2017). Victoria’sSecret, http://www.708media.com/, Erisim
Tarihi: 08.05.2017.

Adforum. (2017). QR  TSK  Thanks  Through TheVeins,
http://www.adforum.com, Erigim Tarihi: 07.05.2017.

Agdaci, S. (2011). Kamusal Alanda Bedensel Engelliler icin Sthhi Tesisat
Geregleri Tasarimi ve On_erileri. Yiiksek Lisans Tezi, Mimar Sinan Universitesi
Sosyal Bilimler Enstitiisii, Istanbul.

Balak, Mehmet V. ve Kisa, M. (2016). Artirilmis Gergeklik Teknolojisinin
Teknik Resim Egitimi Uzerindeki Etkilerinin Arastirilmasi, Harran Universitesi
Miihendislik Dergisi, 2.

Bilici, F. (2015). Pazarlamada Artirilmis Gergeklik ve Karekod
Teknolojileri: Tiiketicilerin Artirllmis Gergeklik Teknoloji Algilamalar:t Uzerine Bir
Alan Arastirmasi, Yiiksek Lisans Tezi, Uludag Universitesi Sosyal Bilimler
Enstitiisii, Bursa.

Braille Teknik. (2017). Erisilebilirlik,
http://www.brailleteknik.com/urun/erisilebilirlik-braille-hakkimizda-korler/, Erisim
Tarihi: 13.04.2017.

) Celik, A. (2012). Yabanc: Dil Ogreniminde Karekod Destekli Mobil
Ogrenme Ortamimin Aktif Sozciik Ogrenimine Etkisi ve Ogrenci Goriisleri: Mobil
Sozliik Ornegi, Yiiksek Lisans Tezi, Gazi Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii,
Ankara.

Digitalage. (2017). CafeCrown, http://www.digitalage.com.tr/wp-
content/uploads/2013/12/Cafe-Crown-T%C3%BCrkiyeti-ilk-defa-blippleten-
marka.jpg, Erisim Tarihi: 14.05.2017.

Dijital Ajanslar. (2017). Vespa, http://www.dijitalajanslar.com/artirilmis-
gerceklik-uygulamalari/, Erigim Tarihi: 13.05.2017.

Ergenoglu, Ashi S. (2013). Mimarhkta Kapsayicilik: ‘Herkes i¢in Tasarim’,
www.ek.yildiz.edu.tr/sayac/26, Erisim Tarihi: 21.04.2017.

Hacihasanoglu, I. (2003). Evrensel Tasarim. Tasarim + Kuram, 2.

www.ulakbilge.com 1690



DOI: 10.7816/ulakbilge-05-16-08 ulakbilge, 2017, Cilt 5, Sayi 16, Volume 5, Issue 16

KAMIS (Kamu internet Siteleri Rehberi). (Subat 2015), Erisilebilirlik,
http://kamis.gov.tr/wp-content/uploads/rehber/Rehber_Bolum4_Erisilebilirlik.pdf,
Erigim Tarihi: 15.04.2017.

Los Angeles Times. (2017). ThelmpulseEconomy,
http://latimesblogs.latimes.com/, Erisim Tarihi: 09.05.2017.

Ozel, C. ve Uluyol, C. (2016). Bir Artirllmis Gergeklik Uygulamasiin
Gelistirilmesi ve Ogrenci Gériisleri. Tiirkiye Sosyal Arastirmalar Dergisi, 3.

Ozgiil, H. (2014). Tamm, Kapsam ve Gelistirilen Politikalar Diizleminde
Tiirkiye 'de Erisilebilirlik, www.tohad.org/tohad/erisilebilirlik/, Erisim
Tarihi:26.04.2017.

Oztiirk, Mehmet F. (2016). NFC Teknolojisi Tabanli Sanal Para Ahgveris
Mimarisi Tasarumi ve Giivenligi, Yiiksek Lisans Tezi, Istanbul Universitesi Fen
Bilimleri Enstitiisii, Istanbul.

Pazarlamasyon. (2017). Nissan’in Qashqai ve Juke,
http://www.pazarlamasyon.com/reklam/2016da-daha-cok-gorecegimiz-bir-
pazarlama-yontemi-basili-yayinda-artirilmis-gerceklik/, Erigsim Tarihi: 14.05.2017.

Somyiirek, S. (2014). Ogrenme Siirecinde Z Kusagmin Dikkatini Cekme:
Artirilmis Gergeklik. Egitim Teknolojisi Kuram ve Uygulama, 4.

Teknogezgini. (2017). Vodafone Cep Ciizdan, Yeni Mobil Odeme Sistemi,
http://teknogezgini.net/mobil/vodafone-cep-cuzdan-yeni-mobil-odeme-sistemi.html,
Erigim Tarihi: 12.05.2017.

Ugur, 1. ve Apaydin, Sebnem C. (2014). Artinlmis Gergeklik
Uygulamalarinin Reklam Begeni Diizeyindeki Rolii. E-Journal of New World
Sciences Academy, 9.

Uslu, A. ve Shakouri, N. (2014). Kentsel Peyzajda Engelli/Yash Birey Igin
Bagimsiz Hareket Olanagi ve Evrensel Tasarim Kavrami. Kastamonu Universitesi
Orman Fakiiltesi Dergisi, 14.

Vimeo. (2017). SamsungShareToGo - Galaxy Sl NFC Campaign,
https://vimeo.com/116692140, Erisim Tarihi: 09.05.2017.

Webrazzi. (2017). Artirtlmisg Gergeklik (AugmentedReality),
http://webrazzi.com/2011/12/25/arttirilmis-gerceklik/, Erigim Tarihi: 13.05.2017.

1691 www.ulakbilge.com



Dogan, Ozlem E. (2017). EvrensellikveErisilebilirliginGrafik TasarimCalismalarmdaKullanim. ulakbilge, 5 (16), 5.1677-1692.

Yilmaz, G. Miingen, A. Oniin, F. ve Cmar, A. (5-7 Subat 2014). NFC
Tabanli Akilli Alsveris Sistemi, (Bildiri), XVI. Akademik Bilisim Konferansi,
Mersin.

Yiiksek Se¢im Kurulu. (2017). YSK Afis, http://www.ysk.gov.tr/, Erisim
Tarihi: 22.03.2017.

Gorsel Kaynakga:

Gorsel 1:http://www.adforum.com, 07.05.2017
Gorsel 2:http://www.708media.com/, 08.05.2017
Gorsel 3:http://www.ysk.gov.tr/, 22.03.2017

Gorsel 4:https://vimeo.com/116692140, 09.05.2017
Gorsel 5:http://latimesblogs.latimes.com/, 09.05.2017

Gorsel 6:http://teknogezgini.net/mobil/vodafone-cep-cuzdan-yeni-mobil-odeme-
sistemi.html, 12.05.2017

Gorsel 7:http://www.dijitalajanslar.com/artirilmis-gerceklik-uygulamalari/, 13.05.2017
Gorsel 8:http://webrazzi.com/2011/12/25/arttirilmis-gerceklik/, 13.05.2017

Gorsel 9:http://www.pazarlamasyon.com/reklam/2016da-daha-cok-gorecegimiz-bir-
pazarlama-yontemi-basili-yayinda-artirilmis-gerceklik/, 14.05.2017

Gorsel 10:http://www.digitalage.com.tr/wp-content/uploads/2013/12/Cafe-Crown-
T%C3%BCrkiyeti-ilk-defa-blippleten-marka.jpg, 14.05.2017

www.ulakbilge.com 1692



